
 "עיצוב תוכנה"ו" יסודות מדעי המחשב"שילוב המעבדה בהוראת   
  מצוות הפיתוחמראש ללא קבלת אישור כלשהו שימוש מסחרי אסור לפרסם את החומרים או לעשות בהם . בלבדניתן להשתמש בחומרים לצורך הוראה 

------------------------------------------------------------------- 
 קשת דני, סגל זקלין, רינולד אֶביג: פיתוח

  

  מחולל דגלים: פרויקט
  ערכה לפרויקטה גליוןדוגמה ל

  
 :ותעודת זהות שם התלמיד :בית הספר

 :נושא העבודה
   

 מירב הנושא
 הנקודות

 הערותניקוד

  תיק עבודה מסודר וברור 

  .ייצוגי, רשמי, התיק חייב להיות מסודר

לוגו של , שם התלמיד, שם העבודה: על הכריכה יופיעו

  .סביבת הפיתוח, בודהנושא הע, בית הספר

  : כל החלקים הנדרשים בפרויקטיוגשו, בנוסף

  תיעוד והסבר הפתרון
 קוד התכנית ותקליטון

10   

  שמות משמעותיים למחלקות ומשתנים 

  UML של השיטות דיאגראמת דותיעו

20    

  :מרכיבי התכנות בפרויקט
    

  שימוש במבנה מותנה
10    

  שימוש בלולאות
10    

  שוטהבנית מחלקה פ
10    

  בנית מחלקה מורכבת
10    

  )בחירת הנושא והפתרון(מורכבות הפרויקט 
15    

   15 שליטה בפרויקט וביצוע שינויים במהלך הצגתו

   100 ציון הבחינה
  

  ____________________: חתימה    ________________________: שם הבוחן
  

  


