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�	��� ��������
�
���������������� ������(0/1) Shever r1= new Shever();  
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Shever r1= new Shever(2,3);  
 

���� ��
������������������������ x = r�.GetMone(); 

����
�������������������������� y = r1.GetMehane(); 

������
��������
���������������� ���
�"����� �r1.SetMone(�); 

������
��������
����������������� ���
�"���� �r1.setMehane�5); 

��������������#���#����������������#���#��������
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���%	�����
���&� �if (r1.IsLeagal() ) … 

��������������#���#��������"������
�� ��
�����#����#
������������1/2 = 5/10 ���	������� �

bool r1.IsEqual(R2); 

���������������������������������
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Console.WriteLine(r1); 
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public void What() 

{ int num = Math.Min(this.mehane, this.mone)/2; 

 bool found = false; 

 while (num>1 && !found) 

  if (this.mehane%num== 0 && this.mone%num == 0) 

   {  this.mehane = this.mehane/num; 

    this.mone = this.mone/num; 

    found = true; 

   } 
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