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•Disclaimers 



 ?המחשב כמדע-מדעי



 על-כוח= מיומנות בתכנות 



 ?אז איך עושים את החיבור

 שימוש ביכולות קיימות בשפה•

 תוכנה ייעודיות שנכתוב-שימוש בספריות•

 (פחות נדבר על זה)תוכנה קיימות -שימוש בספריות•

 

 .....נראה מספר דוגמאות בהמשך•

המחשב  -מדעי

 ותכנות
 מתמטיקה מדעים



 ?מה הסיפור שלו –הצב הגרפי 



 מעבדת מכניקה
MechanicsLab lab = new MechanicsLab(); 



 מעבדת מכניקה

MechanicsLab lab = new MechanicsLab(); 

Weight weight1 = new Weight(8, 100, 80); 

lab.add(weight1); 

8 kg 



 מעבדת מכניקה

MechanicsLab lab = new MechanicsLab(); 

Weight weight1 = new Weight(8, 100, 80); 

Weight weight2 = new Weight(20, 250, 150); 

Weight weight3 = new Weight(70, 450, 150); 

 

lab.add(weight1); 

lab.add(weight2); 

lab.add(weight3); 



 מעבדת מכניקה

MechanicsLab lab = new MechanicsLab(); 

Weight weight1 = new Weight(8, 100, 80); 

Weight weight2 = new Weight(20, 250, 150); 

Weight weight3 = new Weight(70, 450, 150); 

 

lab.add(weight1); 

lab.add(weight2); 

lab.add(weight3); 

lab.go();  



 MechanicsLabממשק המחלקה 
 פעולה תיאור

 ()MechanicsLab בונה פעולה

  boolean add(Entity entity) למעבדהישות  הוספת

  ()void go הרץ זמן

  void go(double t) שניות t-להרץ זמן 

 void setTime(double t) שניות t-לאת הזמן  קובע



 מעבדת מכניקה

MechanicsLab lab = new MechanicsLab(); 

lab.add(new Weight(8, 100, 80)); 

lab.add(new Weight(20, 250, 150)); 

lab.add(new Weight(20, 250, 150)); 

lab.setTime(2.1); 



 Weightממשק המחלקה 
 פעולה תיאור

יוצרת משקולת של : בונה פעולה

weight במיקום , קילוגרם(x,y) 

Weight(double weight, double x, 
double y) 

 ,void setLocation(double x המשקולתעדכון מיקום 
double y)  

  void setLocation(Point point) המשקולתעדכון מיקום 

  ()Point getLocation המשקולתמחזיר את מיקום 

  ()Point getVelocity המשקולתמחזיר את מהירות 

 ()Point getAcceleration המשקולתמחזיר את תאוצת 



 מעבדת מכניקה
………… 

Graph graph = new Graph(0, 2, 0, -25); 

double t = 0; 

while (t < 2.0) { 

    lab.setTime(t); 

    double y = weight.getLocation().getY(); 

    graph.plot(t, y, Color.BLACK); 

    t = t + 0.1; 

} 



 מעבדת מכניקה

………… 

lab.setTime(2.1); 

double v = weight.getVelocity().asScalar(); 

double a = weight.getAcceleration().asScalar(); 

double y = weight.getLocation().getY(); 



 מתמטיקה
 מרוכבים, וקטורים, פולינומים, טורים, נוסחאות –אלגברה •

 גרפים, חקירת פונקציות•



 SimplePictureממשק המחלקה 
 פעולה תיאור

 ()SimplePicture בונה פעולה

  boolean open(String filename) קייםפתיחת קובץ 

  ()boolean save לקובץ שמירה

 Color getPixel(int x, int y) מחזירה פיקסל מסויםפעולה ה

מחזירה את הפיקסלים  פעולה ה

 מימדי-כמערך דו

Color[][] getPixels() 

האדום  משנה את הגווןפעולה ה

 של פיקסל מסוים

void setRed(int x, int y, int red) 



 SimplePictureפעילויות עם 



SimplePicture  Graph 



SimplePicture  Graph 



SimplePicture  Graph 



SimplePicture  Graph 



SimplePicture  Graph 



SimplePicture  Graph 



 מתמטיקה
 וקטורים, פולינומים, טורים, נוסחאות –אלגברה •

 גרפים, פונקציותחקירת •

 ייצוג ביטוי, גזירות בכלל, גזירת פולינום - א"חדו•

 המרחב-הנדסת, גיאומטריה אנליטית, גיאומטריה•

 



 המרחב-הנדסת –מתמטיקה 



 המרחב-הנדסת –מתמטיקה 



 פיזיקה
•SimplePhysics 

,  הצגת תרשים כוחות– קינמיקה, סטטיקה: מכניקה•

 ...מישור משופע, גלגלת, מטוטלת, קפיצים



 מכניקה -פיזיקה 



 מכניקה -פיזיקה 



 Boxממשק המחלקה 
 פעולה תיאור

 void setFriction(double coef) את מקדם החיכוך של הגוף קובע

 ()double getMass את המסה של הגוף מחזיר

 void setVelocity(Point point) את מהירות הגוף קובע

 ()Point getForce את הכוח השקול הפועל על הגוף מחזיר



 מכניקה -פיזיקה 



 מכניקה -פיזיקה 



 פיזיקה
•SimplePhysics 

,  הצגת תרשים כוחות– קינמיקה, סטטיקה: מכניקה•

 ...מישור משופע, גלגלת, מטוטלת, קפיצים

,  מחלקת נגד, LEDמחלקת , בניית מעגלים –חשמל •

 .מחלקת סוללה, מחלקת קבל

 התאבכות, מסך, מנסרה, מראה, אור, לייזר –אופטיקה •



 אופטיקה -פיזיקה 



 אופטיקה -פיזיקה 
Laser laser = new laser() 

lab.add(laser); 



 אופטיקה -פיזיקה 
laser.on(); 

 



 אופטיקה -פיזיקה 
Mirror mirror = new Mirror(40, 200, 400); 

lab.add(mirror); 



 כימיה וביולוגיה
 כימיה

 איזון תגובות•

 של מולקולות מימדית-הצגה תלת•

 

 ביולוגיה

 הסתברויות -הורשה עצי  –גנטיקה •

 אותנטיעם מידע התעסקות ... מחרוזות, רצפים – ביואינפורמטיקה•

  DB-נגישות ל –( אקסל, ACCESS) DB-ניהול המידע ב. ביוטופ•
 מהקודונגישות לאקסל  –ניהול המידע באקסל . דרך הקוד

 



 ב"מוט

 (Data.gov.il: למשל)נתונים -מאגרי•

o המטאורולוגימאגר נתוני השירות 

oמידע מתחנות ניטור איכות אוויר בזמן אמת 

 

 ומה אפשר לעשות איתם ...•

 SimpleWeatherמחלקת : דוגמה•



RSS – Rich Site Summary  



Code Example 
SimpleRss rss = new SimpleRss(url); 

 

Item[] items = rss.GetItems(); 

for (int i = 0; i < items.Length; ++i) 

{ 

    Console.WriteLine(items[i].GetTitle()); 

} 



 ב"מוט



SimpleGoogleMaps 



 גרפים+ מפה + תוכן 



 :נאה מקיים –נאה דורש 
 ...המחשב-מדעי

 

 ייצוג אוטומט סופי דטרמיניסטי•

 טיורינג-ייצוג מכונת•

 ייצוג גרף•

 לאסמבלר אמולטורבניית •



5 Principles for Development 
1. Simple to Use 

 

2. Both C# & Java 

 

3. Open Source 

 

4. Coding-Standards + Documentation 

 

5. Worksheets included 



 סיכום
 המחשב-התקופה הכי מרגשת שהייתה לנו בהוראת מדעי•

 תיכנותיתיתרון משמעותי למי שמחזיק במיומנות •

 ..(facebook ,office)שליטה בתוכנות היומיום •

 שליטה במקצועות מדעיים ומתמטיקה•

 ...אם רק נצליח להעביר את ההתרגשות שלנו לתלמידים•

 אם נצליח להחדיר בהם הבנה של כמה כוח יש להם בידיים•



Questions?...  



Links & Contacts  
 

• Keep updated with project’s status in the following 

facebook link: https://www.facebook.com/SimpleCSE 

 

• E-mail: ori.arad.empire (at) gmail.com 

 

• GitHub: https://github.com/oriarad/simple-cse/ 
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