
 

 

 לשפות התכנות החדשות מעבדותמאגר 
 

 בלבד.ניתן להשתמש בחומרים לצורך הוראה 

 שימוש מסחרי לא ניתן לפרסם את החומרים או לעשות בהם כל 

 .ד"ר תמר פזמללא קבלת אישור 

 

 

 יועדת לתלמידים הלומדים מדעי המחשב בשפת התכנות ג'אווההמעבדה בקובץ זה מ

 והיא מותאמת לסביבת אקליפס.

מבוססת על שיטת ההוראה לפיה הלימוד של  יאמיועדת לשיעורי המעבדה וה הדהמעב

כל נושא חדש ייפתח בהתנסות אישית במעבדה. לאחריה, יבוא דיון כיתתי, שבעקבותיו 

 ייפתרו משימות שונות. 
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 הצהרהמשתנים: 
 משתנים מאפשרים לכתוב תכניות כלליות שמטפלות במקרים שונים

 חלק א' – 1משימה 

  בשם פיתחו מחלקה חדשהVariables1 

 --- MyProjects --- New)לחיצה ימנית על 

Class )הבאה: מחלקהאת ה בה הקלידוו 

 

  ,ו הפלטבדקו מהוהריצו שימרו 

____________________________ 

 

 

 
 חלק ב'   - 1משימה 

  הוראת ההצהרה מחקו את  int a; 

 מחלקהאת העכשיו כאשר נריץ היה הפלט מה י________________________ ? 

 .שימרו את המחלקה 

 !מחלקההמעיד כי שיש בעיה ב      מופיע הסימן    

 
 

 חלק ג'   - 1משימה 

  חקתם. את השורה שמ מקומהלהחזירו 

 )והריצו. ,שימרו )שימו לה שהסימן המעיד על בעיה נעלם 

 

public class Variables1 
{ 
        public static void main(String[] args) 
        { 

int a; 
a = 5; 
System.out.println ("a=" + a); 

         } 
} 

a .הוא משתנה 

 .ערכיםמשתנה הוא כמו קופסה שאפשר להכניס לתוכה 

 aומשמעותה: בתכנית יעשה שימוש במשתנה בשם  הוראת הצהרההיא    int aההוראה 

 5את הערך  aה: הכנס למשתנה )הצבה( ומשמעות הוראת השמההיא   a = 5ההוראה  

מרכאות(, מודפס , לא בין סימני מופיע שם משתנה )לא בתוך מחרוזת, הוראת הדפסהכאשר ב

 .____________________________________________________________הערך 

 התכנית ____________________________________________ הוראת הצהרהללא 
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 ' דחלק   - 1משימה 

   מחקו את ההוראהa = 5;    וכתבו במקומה את ההוראה  a = 5.8; 

 .המעיד כי שיש בעיה!      מופיע הסימן        שימרו את המחלקה 

 

 

 2משימה 

  בשם חדשה פיתחו מחלקהVariables2 הקלידוו 

 הבאה: מחלקההאת  בה

 

  ,ו הפלטבדקו מהוהריצו שימרו 

_____________________________ 

_____________________________ 

 

 
 

 

 

  3משימה 

 מטרת המשימה היא למצוא את החוקים לשם של משתנה.

והריצו מספר הקלידו את הפעולה הבאה, פיתחו מחלקה חדשה, 

 מים. לפני כל הרצה החליפו את השם של המשתנה. פע

)שימו לב חלק מהשמות אינם חוקיים  התחילו בשמות הבאים

 T76 , 7s , A , very_good המעיד על בעיה( :      ויופיע הסימן

, very-good , very good  ,  veryGood  ,  A+B  

יכול ש aהיא הוראת הצהרה ומשמעותה: בתכנית יעשה שימוש במשתנה בשם    int aההוראה 

 ___________________________ _________________________________רק להכיל 

 , ___________________________________________לא שלםמספר     a –מציבים באם 
 

 ם של משתנה חייב להתחיל ב _________________________________ש._________ 

 .__________________________________________ בשם של משתנה יכולים להופיע 

  משמעות לאותיות גדולות ואותיות קטנות. כלומר ________________number  ו- Number 

 )מחקו את המיותר(.  משתנים שונים/   אותו משתנה  הם שמות של

)אותיות גדולות יופיעו רק בתחילתה של  ת קטנותאותיוופיעו רק של משתנה י מותשבמוסכמה: 

 (.firstStudentמילה פנימית. למשל 

 

 

 

 __________ אפשר להצהיר על מספר משתנים באותה הוראת הצהרה! יש לרשום ביניהם 

 יס גם תוצאות של פעולה חשבונית בין ניתן להדפ_______________________________ 

 

public class Variables2 
{ 
        public static void main(String[] args) 
        { 

int a, b; 

a = 5; 

b=7; 

System.out.println ("a=" + a); 

System.out.println ("b=" + b); 

System.out.println ("a+b="+ (a+b)); 
         } 
} 

public class TestNames 
{ 
    public static void main(String[] args) 
    { 

int a; 

a = 5; 

System.out.println ("a=" + a); 

     } 
} 
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 4משימה 

 ת הבאות:שימומשמבצעת את ה פעולה פיתחו מחלקה חדשה וכתבו בה 

 .מצהירה על שני משתנים שמתאימים למספרים שלמים 

  100ולמשתנה השני את הערך  10מכניסה למשתנה הראשון את הערך. 

 ני המשתנים, את סכומם ואת מכפלתםאת הערכים של ש (דפיסה)מ מציגה כפלט.  

 למשל כך: פלט להיות מלווה בהודעות מתאימות.על ה

 

 

  ,פסו ההודעות המתאימות.שהודבדקו והריצו שימרו 

 

 חלק א' – 5משימה 

 את  בה הקלידופיתחו מחלקה חדשה ו

 הבאה: מחלקהה

 

 .שימרו את המחלקה 

 המעיד כי שיש בעיה!      מופיע הסימן 

 

 

 

 

 

 

 

 חלק ב' – 5משימה 

 )!מחקו כעת את הוראת ההצהרה המיותרת )חישבו קודם מיהי ההוראה המיותרת 

  נעלם.      שימרו ובידקו כי הסימן 

 

public class Variables5 

{ 

        public static void main(String[] args) 

        { 

int num; 

num = 83; 

int num; 

num = 90; 

System.out.println ("num is" + num); 

         } 

} 

 !צריך להצהיר על משתנה לפני הפעם הראשונה שמשתמשים בו 

 !אסור להצהיר על משתנה יותר מפעם אחת 

 

 

first=10 
second=100 
first+second=110 
first*second=1000 
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 שמההמשתנים: 
 השמת )הצבת( ערך למשתנה

 6משימה 

  הבאה? הפעולהשל מה יהיה הפלט 

_______________________ 

_______________________ 

_______________________ 

  פעולההפיתחו מחלקה חדשה והקלידו בה את. 

  ,השלימו:והריצו שימרו 

נמצא המספר __________   n1 במשתנה

 נמצא המספר __________  n2  משתנהב

 נמצא המספר __________  n3  ובמשתנה   

 

 7משימה 

  הבאה? פעולהשל המה יהיה הפלט 

_______________________ 

_______________________ 

 .פיתחו מחלקה חדשה והקלידו בה את הפעולה 

  ,השלימווהריצו שימרו:  

 __ נמצא המספר ________  num  במשתנה   

 

  

public class Variables6 
{ 
        public static void main(String[] args) 
        { 

int n1 , n2 , n3; 

n1 = 83; 

n2 = n1-3; 

n3 = n1+n2; 

System.out.println ("n1=" + n1); 

System.out.println ("n2=" + n2); 

System.out.println ("n3=" + n3); 
         } 
} 

public class Variables7 
{ 
        public static void main(String[] args) 
        { 

int num; 

num = 83; 

num=-17; 

System.out.println ("num=" + num); 
         } 
} 

 משתנה=  ערך להשמהמבנה של הוראת השמה:  

 . הצב במשתנה את הערך להשמהמשמעות ההוראה:  

וצאה של חישוב בין מספר ומשתנה אחר, למשל תהערך להשמה יכול להיות מספר ויכול להיות 

, למשל יםתוצאה של חישוב בין משתנאו , ______________________________

_____________________________ 

 

 _____כאשר מכניסים ערך למשתנה, הערך הקודם _______________________________
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 חלק א' – 8משימה 

  הבאה? פעולהשל המה יהיה הפלט 

_______________________ 

 .פיתחו מחלקה חדשה והקלידו בה את הפעולה 

  ,והשלימו:הריצו שימרו  

 נמצא המספר __________   num  במשתנה   

 

 

 

 

 חלק ב' – 8משימה 

 שנו את הפעולה כך שתתקבל המחלקה הבאה:

 שימרו והריצו.

 ימו לב כי הפלט של הפעולה לא השתנה!ש

 

 

 

 

 

public class Variables8 
{ 
        public static void main(String[] args) 
        { 

int num; 

num = 10; 

num= num+1; 

System.out.println ("num=" + num); 
         } 
} 

 משתנה=  ערך להשמהוגם בה נשמר המבנה:  היא הוראה חוקית!  ;num = num+1ההוראה 

 __________מטרתה, להוסיף __________ לתוכן המשתנה ______

public class Variables8 
{ 
        public static void main(String[] args) 
        { 

int num; 

num = 10; 

num ++; 

System.out.println ("num=" + num); 
         } 
} 

  num = num+1להוראה שקולה  ++numההוראה 

  numבשתיהן, מוסיפים _____ לתוכן של המשתנה 

 לערך של המשתנה. 1היא: הוסף   משתנהמשמעות ההוראה ++

 ערך של המשתנה.מה 1החסר היא:   משתנה--משמעות ההוראה  ובאותו אופן,
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  חלק א' - 9משימה 

  הבאה? פעולהשל המה יהיה הפלט 

_______________________ 

_______________________ 

_______________________ 

 .פיתחו מחלקה חדשה והקלידו בה את הפעולה 

  ,והשלימו:הריצו שימרו  

 ___ נמצא המספר _______   xבמשתנה    

 נמצא המספר __________  y  במשתנה

 נמצא המספר __________  z  ובמשתנה   

 
 

 חלק ב' – 9משימה 

 ;y = xלאחר הביצוע של ההוראה 

 _________________________________________?  X מה קורה לערך של המשתנה

 

  10משימה 

  הבאה? פעולהשל המה יהיה הפלט 

_______________________ 

_______________________ 

 .פיתחו מחלקה חדשה והקלידו בה את הפעולה 

  ,והשלימו:הריצו שימרו  

 נמצא המספר __________    xבמשתנה    

 נמצא המספר __________  y  במשתנה

public class Variables9 
{ 
        public static void main(String[] args) 
        { 

int x , y , z; 

x = 10; 

y = x; 

z = x; 

System.out.println ("x=" + x); 

System.out.println ("y=" + y); 

System.out.println ("z=" + z); 
         } 
} 

 .y -_____________ את תוכן המשתנה ___________ לא _הי  y = x  משמעות ההוראה

 ש _____________________________________________י y -בו  x -לאחר מכן, ב

public class Variables10 
{ 
        public static void main(String[] args) 
        { 

int x , y ; 

x = 4; 

y = x; 

x = 10000; 

System.out.println ("x=" + x); 

System.out.println ("y=" + y); 
         } 
} 

  ___________ משתנה  y, הערך של x, אם משנים את הערך של  ;y = xלאחר ביצוע ההוראה  

 הסבירו מדוע ________________________________________________________
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 11משימה 

את שטחו ואת  (תדפיס) תציג כפלטצלע של ריבוע, תחשב ואורך   sideשתציב במשתנה פעולהכתבו 

 ו. ההדפסות תהיינה מלוות בהודעות מתאימות.היקפ

 .פיתחו מחלקה חדשה והקלידו בה את הפעולה 

  ,ובידקו כי התקבל הפלט הרצוי.הריצו שימרו 

 

 

 12משימה 

משתנה הראשון את מספר הבנים שבכיתה, ציב בת פעולהיוצהרו בה שני משתנים. הש פעולהכתבו 

את המספר הכללי של תלמידי  תציג כפלט פעולהמשתנה השני את מספר הבנות שבכיתה. הבו

תלמידים(.  42הכיתה ואת מספר התלמידים שאפשר להוסיף לכיתה בכדי להגיע לכיתה תקנית )

 ההדפסות תהיינה מלוות בהודעות מתאימות.

 .פיתחו מחלקה חדשה והקלידו בה את הפעולה 

  ,ובידקו כי התקבל הפלט הרצוי.הריצו שימרו 

 

 

 13משימה 

 הבאה? פעולהשל הט מה יהיה הפל 

_______________________ 

 .פיתחו מחלקה חדשה והקלידו בה את הפעולה 

  ,במשתנה והשלימו:הריצו שימרוnum   נמצא

 המספר __________ 

 
 

 

 ל משתנה ולתת לו ערך באותה הוראה!!אפשר להצהיר ע

public class Variables13 
{ 
        public static void main(String[] args) 
        { 

int num = 100; 
System.out.println ("num=" + num); 

         } 
} 
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  חלק א' – 14משימה 

  הבאה? פעולהשל המה יהיה הפלט 

_______________________ 

 .פיתחו מחלקה חדשה והקלידו בה את הפעולה 

 הריצוו מרושי.  

 

 

 

 

 

 

 חלק ב' – 14משימה 

  כך שתתקבל ההוראה  ++מיקום ה שנו את

 הבאה:

  והשלימו הריצושימרו.  

 

 
 

 
 

 

 

 חלק ג' – 14משימה 

  הוראותהביצוע השנו את המחלקה כך שתבדוק את סדר  x=num--;  ו-  x=--num;. 

  ,הריצו והשלימושימרו 

public class Variables14 
{ 
        public static void main(String[] args) 
        { 

int num = 100; 

int x = num++; 

System.out.println ("num=" + num); 

System.out.println ("x=" + x); 
         } 
} 

 הוראה הx = num++; :היא כתיבה מקוצרת של ההוראות 
   x= ___________; 

   num ++; 

public class Variables14 
{ 
        public static void main(String[] args) 
        { 

int num = 100; 

int x = ++num; 

System.out.println ("num=" + num); 

System.out.println ("x=" + x); 
         } 
} 

  ההוראהx = num--; :היא כתיבה מקוצרת של ההוראות 
________= ____________; 

    _____________________ ; 

  ההוראהx = ++ num ; :היא כתיבה מקוצרת של ההוראות 
______________________; 

    ________ = ____________;  

  ההוראהx = ++ num ; :היא כתיבה מקוצרת של ההוראות 
   num __________; 

   ________ = num; 
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 קלטמשתנים: 

 יביות )שקולטות ערכים מהמשתמש(כתיבת תכניות אינטראקט

 15משימה 

  בשם חדשה פיתחו מחלקהFirstIOProg 

 .מחלקה הבאהוהקלידו בה את ה

  .שימרו, והריצו את המחלקה 

 פלט( -בחלון התחתון )חלון קלט, הרצהבעת ה

 enter int numberההודעה:  הודפסה

 ביצוע נעצר.הו

פלט והקישו על -עימדו עם העכבר בחלון הקלט

שלם הקלידו מספר שמאלי. כעת, ההמקש 

 .Enter הקישו על מקשו כרצונכם

 .פעולהביצוע הפעולה יימשך ויופיע הפלט של ה

 

 ההודעה  הודפסה גם הפעם. פעם נוספת פעולההריצו את ה enter int number  ביצוע הפעולה ו

 ו מספר. שתקליד מחכה

 __________________________________________ פלטהקלידו מספר אחר ובדקו מה ה

  משמעות ההוראהimport java.util.Scanner;   בשם מחלקההיא הפעלה של Scanner . 

  ה זו מאפשרת לקלוט נתונים מהמשתמש.מחלק

 המחלקה.של כותרת התופיע תמיד כהוראה ראשונה לפני  Scanner המחלקלהפעלת ההוראה ה

  :ההוראהScanner input = new Scanner(System.in);  היא הוראה שאפשרת להשתמש

  . נלמד על משמעותה בשלב מאוחר יותר.Scanner מחלקהב

 .פעולה הראשיתריכה להופיע אחרי הפותח { לפתיחת ההוראה זו צ

  ההוראהinput.nextInt();   נתון ____ה___מ טוקל. משמעותה: הוראת קלטהיא __________

 מטיפוס מספר שלם.

  משמעות הביטויnum = input.nextInt();  היא קליטת נתון מטיפוס _______________ והשמתו

 . ________________במשתנה )הצבתו( 

 צפים ממנו. חשוב להודיע למשתמש לאיזה מידע מ ()input.nextInt לפני כל הוראת קלט

  System.out.println פלטהודעה זו נעשית באמצעות הוראת ה

 

import java.util.Scanner; 

public class FirstIOProg 

 { 

    public static void main(String[] args) 

    { 

      Scanner input = new Scanner(System.in); 

      int num; 

      System.out.println ("enter int number"); 

 num = input.nextInt(); 

 System.out.println    ("num = " + num); 

    } 
} 

 גדולה !! iשימו לב, 
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 16משימה 

  קודם את המספר השני  תציג כפלט פעולהשני מספרים. המהמשתמש שקולטת  פעולהכתבו

 שקלטה ואחריו את המספר הראשון. ההדפסות תהיינה מלוות בהודעות מתאימות.

 פה.הפעולה מצבכדי להודיע לאיזה מידע  (הדפסהפלט )לפני כל הוראת קלט, זכרו להשתמש בהוראת 

 .פיתחו מחלקה חדשה והקלידו בה את הפעולה 

  ובדקו שהודפסו ההדפסות המתאימות.שימרו, הריצו 

 

 17משימה 

  המלבן ואת היקפו. של שטח האת  תציג כפלט פעולהה שקולטת אורך ורוחב של מלבן. פעולהכתבו

 ההדפסות תהיינה מלוות בהודעות מתאימות.

 פיתחו מחלקה חדשה והקלידו בה את הפעולה. 

  ובדקו שהודפסו ההדפסות המתאימות.שימרו, הריצו 

 

 18משימה 

  (:  3  2  1ספרות ותדפיס אותם באופן הבא )בדוגמה, נקלטו הספרות  3שתקלוט  פעולהכתבו 

1 
 2 
    3 
       1  2   
             1  2  3 

 .פיתחו מחלקה חדשה והקלידו בה את הפעולה 

  ,רצוי.הפלט ה הריצו ובדקו שהודפסשימרו 

 

 חלק א' – 19משימה 

ה חשבונית היא סדרה בה כל איבר גדול בערך קבוע מהאיבר הקודם לו. ערך זה נקרא: "הפרש סדר

 ..…  19   16   13   10   7הסדרה". למשל בסדרה הבאה:  

 . 3והפרש הסדרה הוא  7האיבר הראשון הוא 

  תציג  פעולההפרש הסדרה. חשבונית ואת ה יבר ראשון בסדרהתקלוט ערך של אש פעולהכתבו

בסדרה. ההדפסות תהיינה מלוות ושל האיבר הרביעי השלישי  איברערכים של האת ה כפלט

 בהודעות מתאימות.

 .פיתחו מחלקה חדשה והקלידו בה את הפעולה 

  ,הפלט הרצוי. הריצו ובדקו שהודפסשימרו 
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 חלק ב' – 19משימה 

  פלט גם את הסכום של ארבעת האיברים תציג ככך שהוסיפו לפעולה את ההוראות הדרושות

 46הראשונים של הסדרה. למשל, עבור הדוגמה שבסעיף הקודם, הפעולה תציג כפלט 

(7+10+13+16)  

  ,הפלט הרצוי. הריצו ובדקו שהודפסשימרו 

 

 20משימה 

 גיא קיבל את המשימה הבאה:

שמורים האת הערכים  תחליף פעולה, לאחר מכן הb -ו aתקלוט ערכים לשני משתנים ש פעולהכתוב 

 את הערכים החדשים. תציג כפלטו משתניםהבשני 

 ,55המספר  נקלט bמשתנה לו 4המספר  נקלט aמשתנה ללמשל, אם 

 .4יכיל את המספר  bוהמשתנה  55יכיל את המספר  a, המשתנה לאחר ההחלפהאז 

 כך: פעולהגיא הציע לכתוב את ה

 

  פיתחו מחלקה חדשה והקלידו בה את

 הפעולה.

  פלטהריצו. מה הושימרו ? 

_________________________ 

_________________________ 

_________________________ 

_________________________ 

  מדוע לא הצליח גיא לפתור את

 המשימה?

____________________________

____________________________

____________________________

____________________________ 

 

 הדרושה.צע המשימה וכך שתב פעולהתקנו את ה 

 הפלט הרצוי. הריצו ובדקו שהודפס, שימרו 

 

import java.util.Scanner; 

public class Change 

{ 

   public static void main(String[] args) 

  { 

      Scanner input = new Scanner(System.in); 

      int a;  // first number; 

 int b;  // second number 

 System.out.println ("enter first number"); 

 a = input.nextInt(); 

 System.out.println ("enter second number"); 

 b = input.nextInt(); 

 System.out.println ("a = " + a); 

 System.out.println ("b = " + b); 

 a = b; 

 b = a; 

 System.out.println ("a = " + a); 

 System.out.println ("b = " + b); 

      } 
} 
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 טיפוסי נתונים
 הכרות עם סוגים שונים של נתונים

  21משימה 

  פיתחו מחלקה חדשה והקלידו בה את המחלקה

 הבאה:

 

 שימרו, הריצו ורישמו את הפלט 

 

_________________________________ 

 

 22משימה 

 

  את המספר הממוצע. מציגה כפלט מחשבת ו ,ממשיים שקולטת ארבעה מספרים פעולהכתבו

  ההדפסה תהייה מלווה בהודעה מתאימה.

 .פיתחו מחלקה חדשה והקלידו בה את הפעולה 

  ובדקו שהודפסו ההדפסות המתאימות.שימרו, הריצו 

  

  חלק א' – 23משימה 

  ולה הבאה? של הפעמה יהיה הפלט 

________________________ 

________________________ 

  מחלקה חדשה והקלידו בה את פיתחו

 פעולה.ה

 שימרו, הריצו ורישמו את הפלט 

__________________________ 

__________________________ 

public class Variables20 
{ 
        public static void main(String[] args) 
        { 

double num; 

num = 1.35; 

System.out.println ("num=" + num); 
         } 
} 

היא הוראת הצהרה ומשמעותה: בתכנית יעשה שימוש במשתנה בשם    ;double numההוראה  

 ________________________________________ יכול להכיל ___  ש___________

public class Variables23 
{ 
        public static void main(String[] args) 
        { 

int numI = 15; 

double numD; 

numD = numI; 

System.out.println ("numI= " + numI); 

System.out.println ("numD= " + numD); 
         } 
} 

למשל  )מספר ממשי(.  doubleלקליטת נתון מטיפוס תמשמש  ;()input.nextDoubleההוראה 

 :  priceולהציבו במשתנה  ממשידואגת לקבל מהמשתמש נתון מטיפוס מספר ההוראה הבאה 

price = input.nextDouble(); 
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 חלק ב' – 23משימה 

  אם נשנה את הפעולה מה יהיה הפלט

 הבאה? הראשית כך שתתקבל הפעולה 

________________________ 

________________________ 

 .שנו את הפעולה הראשית 

 .שימרו את המחלקה 

 המעיד שיש בעיה.       מופיע הסימן 

 

 

 

 

 

 חלק ג' – 23משימה 

 כך שתתקבל  שנו את הפעולה הראשית

 ( (int)הפעולה הבאה )הוסיפו 

 שימרו, הריצו ורישמו את הפלט 

__________________________ 

__________________________ 

 

 

public class Variables23 
{ 
        public static void main(String[] args) 
        { 

int numInt; 

double numD; 

numD = 9.6; 

numI = numD; 

System.out.println ("numI= " + numI); 

System.out.println ("numD= " + numD); 
         } 
} 

public class Variables23 
{ 
        public static void main(String[] args) 
        { 

int numI; 

double numD; 

numD = 9.6; 

numI = (int) numD; 

System.out.println ("numI= " + numI); 

System.out.println ("numD= " + numD); 
         } 
} 

 הציב במשתנה מטיפוס מספר ממשי אפשר ל(double) ערך של משתנה מטיפוס מספר שלם ,

(int).במקרה כזה, יתווסף למספר הממשי  ________________ אחרי הנקודה העשרונית . 

  כדי להציב במשתנה מטיפוס מספר שלם(int) ערך של משתנה מטיפוס מספר ממשי ,(double) ,

 ה. למשל, _________________________________לפני הערך להצב (int)צריך לרשום 

 כי אנו ממירים את המספר הממשי להיות מספר שלם. (Casting)המרה רישום כזה נקרא:      

 .כאשר מתבצעת המרה, המספר השלם יקבל את החלק _____________ של המספר הממשי 
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 24משימה 

 . (char) ים גם נתונים מטיפוס תוקיימשפת ג'אווה ב

 .תו יחידטיפוס זה יכול להכיל 

  פיתחו מחלקה חדשה והקלידו בה את הפעולה

 הבאה:

 

 :שימרו, הריצו והשלימו 

 

 

 
 חלק א' – 25משימה 

  של הפעולה הבאה? מה יהיה הפלט 

________________________ 

________________________ 

 .פיתחו מחלקה חדשה והקלידו בה את הפעולה 

 שמו את הפלטישימרו, הריצו ור 

__________________________ 

__________________________ 

 

 חלק ב' – 25משימה 

  אם נשנה את הפעולה הראשית מה יהיה הפלט

 כך שתתקבל הפעולה הבאה? 

________________________ 

________________________ 

 .שנו את הפעולה הראשית 

 .שימרו את המחלקה 

public class Variables25 
{ 
        public static void main(String[] args) 
        { 

int num; 

char ch; 

ch = 'c'; 

num = ch; 

System.out.println ("num=" + num); 

System.out.println ("ch=" + ch); 
         } 
} 

public class Variables25 
{ 
        public static void main(String[] args) 
        { 

int num; 

char ch; 

num = 99; 

ch = num; 

System.out.println ("num=" + num); 

System.out.println ("ch=" + ch); 
         } 
} 

public class Variables24 
{ 
        public static void main(String[] args) 
        { 

char tav1 , tav2; 

tav1 = 't'; 

tav2 = '+'; 

System.out.println ("tav1=" + tav1); 

System.out.println ("tav2=" + tav2); 
         } 
} 

  :שם המשתנה  הצהרה על משתנה מטיפוס תו  char 

 שם המשתנה=  'תו כלשהו ' :השמה למשתנה מטיפוס תו . 

מעות ההוראה ____________________________________ היא הצבת הערך למשל, מש

't'  בתוך משתנה בשםtav . 

 המעיד כי שיש בעיה בתכנית!      מופיע הסימן 
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 חלק ג' – 25משימה 

  שנו את הפעולה הראשית כך שתתקבל הפעולה

 ( (char)הבאה )הוסיפו 

 שימרו, הריצו ורישמו את הפלט 

________________________ 

________________________ 

public class Variables25 
{ 
        public static void main(String[] args) 
        { 

int num; 

char ch; 

num = 99; 

ch = (char) num; 

System.out.println ("num=" + num); 

System.out.println ("ch=" + ch); 
         } 
} 

 nterchange)Information Itandard Smerican AI  = (ASCI  קוד אסקי

תכנות יודעת לטפל בתווים שונים ה(. אולם שפת 1 -ו 0המחשב "יודע" לקרוא רק ספרות בינאריות )

 איך הדבר מתבצע?  –)כולל ספרות שונות( 

מיוצג באמצעות הרצף  'A'כל תו "מיוצג" במחשב באמצעות רצף של ספרות בינאריות. למשל התו 

. רצף הספרות שמייצג כל תו נקרא: קוד 01000010מיוצג באמצעות הרצף   'B'ואילו התו 01000001

 של התו המדובר. (ASCII)אסקי 

)המייצג  01000001לנוחיותנו, מתורגמים המספרים הבינאריים למספרים עשרוניים. כך למשל, הקוד 

. ובאותו אופן 65הוא המספר  Aתו . לכן, נאמר כי הקוד האסקי של ה65( מתורגם למספר Aאת התו 

הוא  b, והקוד האסקי של התו 97הוא  a, הקוד האסקי של התו 66הוא המספר  Bהקוד האסקי של התו 

98. 

  
  כאשר מציבים במשתנה מטיפוס מספר שלם(int) ערך של משתנה מטיפוס תו ,(char)  כמו בחלק(

 של התו שנמצא במשתנה התווי. א'(, הערך שנכנס למשתנה השלם הוא ___________________

 .________________________ אי אפשר להציב במשתנה מטיפוס תו, ערך של משתנה מטיפוס 

אפשר להציב במשתנה מטיפוס תו את התו  ;ch = (char) numלמשל: , המרהאבל, באמצעות 

 _____________________________________.קי שלו נמצא במשתנה מטיפוס סשהקוד הא



 משתנים :2מעבדה 

 

 31עמוד מספר  כל הזכויות שמורות, תמר פז ©

 

 בסיסיות ותפעולות מתמטי
 26משימה 

פועלות על  /  *  -+  הפעולות המתמטיות 

 שני מספרים.

 

  פיתחו מחלקה חדשה והקלידו בה את

 הבאה. מחלקהה

 

 הריצוו שימרו. 

 

  הטיפוסים של את מספר פעמים שנו

 . ת הקלטושל הוראו המשתנים

תזכורת: כאשר רוצים להציב ערך ממשי 

 במשתנה שלם יש להשתמש בהמרה.

 הריצו והשלימו: שימרו,

import java.util.Scanner; 

public class CheckMath  

{ 

  public static void main(String[] args) 

  { 

       Scanner input = new Scanner(System.in); 

  int a,b; 

       System.out.println ("enter two number"); 

  a = input.nextInt();  

  b = input.nextInt(); 

       int result = a+b; 

       System.out.println ("a = " + a); 

       System.out.println ("b = " + b); 

       System.out.println ("result="+result); 

   } 
} 

  אם לפחות אחד מהערכים הוא מטיפוס מספר ממשי:, /   *  -+    בפעולות המתמטיות 

 _______________________________________.א. התוצאה היא מטיפוס ___  

 אליו רק יכנס, )באמצעות המרה(  שלםבמשתנה מטיפוס מספר  התוצאה  מציבים אתב. אם  

 ___________________.__________החלק ה      

  אם שני הערכים הם מטיפוס מספר שלם, התוצאה היא מטיפוס  *  -+    בפעולות המתמטיות ,

_____________.____________________ 

  בפעולה המתמטית/  

א. אם שני הערכים הם מטיפוס מספר שלם, ומציבים את התוצאה במשתנה מטיפוס מספר 

 _______________________._______________החלק ה יוכנס למשתנה שלם, 

ב. אם שני הערכים הם מטיפוס מספר שלם, ומציבים את התוצאה במשתנה מטיפוס מספר 

 ___________________________________.יוכנס למשתנה הממשי י, ממש

 

החלק ________________   מחזירה אתשלמים, היא שני מספרים  מקבלת /כאשר הפעולה  לכן,

 של תוצאת החילוק.
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  27משימה 

הפועלת על שני פעולה מתמטית נוספת 

 . % הפעולההיא מספרים 

ל מספרים ענבדוק תחילה את הפעולה 

 שלמים.

  הבאה. הפעולההקלידו את 

 

  פעמים. בכל הרצה,  מספרהריצו ושימרו

והסיקו שלמים כרצונכם הקלידו מספרים 

 הפעולה %.מסקנות לגבי 

 

 

 

 

 28משימה 

. סדר ספרות הפוךפלט את המספר במציג כמספר תלת ספרתי ויכם שלד של אלגוריתם הקולט לפנ

 532האלגוריתם יציג כפלט  235למשל עבור הקלט 

 num -קלוט מספר והשם אותו ב

 n1 -והשם ב   num % 10  חשב את 

   num -השם בו     num / 10חשב את   

   n2 -והשם ב   num % 10חשב את   

 n3 -_________________   והשם ב  חשב את  

  n1*100+n2*10+n3הצג כפלט את 

 

 :השלימו 

 ._____________ של המספר הנקלט____שמורה ספרת ה ___ n1במשתנה 

 ._____________ של המספר הנקלט____שמורה ספרת ה ___ n2במשתנה 

 ._____________ של המספר הנקלט____שמורה ספרת ה ___ n3במשתנה 

 ו את האלגוריתם.השלימ 

 פעולה בשפת ג'אווה.הפכו את האלגוריתם ל 

  ,פלט המתאים.הריצו ובידקו שהודפס ה, שימרוהקלידו 

import java.util.Scanner; 

public class CheckPercent  

{ 

   public static void main(String[] args) 

   { 
 Scanner input = new Scanner(System.in); 

 int a,b; 

 System.out.println ("enter two number"); 

 a = input.nextInt(); 

 b = input.nextInt(); 

 int result = a%b; 

 System.out.println ("a = " + a); 

 System.out.println ("b = " + b); 

 System.out.println ("result="+result); 

      } 
} 

 ______________________מחזירה את  , היאשלמיםשני מספרים קולטת  % כאשר הפעולה

__________________________________________________________________ 
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מספר המטבעות הקטן ביותר את  תציג כפלטו ₪( )מספר שלם ב סכום כסףשתקלוט  פעולהכתבו 

 578למשל עבור הקלט  .₪  1 -ו₪,  ₪5,  10כאשר המטבעות הן של  בעזרתו ניתן להציג סכום כסף זה

 ₪. 1מטבעות של  ₪3            5מטבעות של  ₪1            10מטבעות של  57  : תציג כפלטהתכנית 

 שימות:מ-לתתאפשר להעזר בחלוקה הבאה 

 קליטת סכום כסף.

 חישוב של סכום הכסף הנותר.. 2    ש"ח. 10חישוב מספר מטבעות של . 1

 חישוב של סכום הכסף הנותר.. 4 ש"ח. 5חישוב של מספר מטבעות של . 3

 . הדפסת הפלט המבוקש.6 ש"ח. 1חישוב של מספר מטבעות של . 5

 

  ,פלט המתאים.הריצו ובדקו שהודפס ה, שימרוהקלידו 

 

 30משימה 

הקולטת שני ערכים: יום בשבוע ומספר הימים שנותרו עד ליום ההולדת של המשתמש.  פעולהכתבו 

 פר היום בו יחול יום ההולדת. את מס תציג כפלט פעולהה

 מייצג יום ראשון וכן הלאה(. 1מייצג שבת,  0. ) 0-6היום יסומן באמצעות מספר בתחום 

 . 2מספר  ול ביוםחלדת יהותודיע כי יום ה פעולהימים, ה 8ונותרו עוד  1יום מספר  :למשל עבור הקלט

 .3ר מספ ול ביוםחההולדת יודיע כי יום ת פעולהימים ה 11רו עוד ונות 6יום ועבור הקלט 
 

  ,פלט המתאים.ה ודפסידקו שהובהריצו , שימרוהקלידו 

 

 31משימה 

כעת מה מבצעת הפעולה % כאשר  נבדוק

 מפעילים אותה על מספרים ממשיים.

 לשם כך,

 .הקלידו את הפעולה הבאה 

 פעמים. בכל הרצה, הקלידו  מספרהריצו שימרו ו

הפעולה והסיקו מסקנות לגבי כרצונכם מספרים 

%. 

import java.util.Scanner; 

public class CheckPercent  

{ 

   public static void main(String[] args) 

   { 
 Scanner input = new Scanner(System.in); 

 double a,b; 

 System.out.println ("enter two number"); 

 a = input.nextDouble(); 

 b = input.nextDouble(); 

 double result = a%b; 

 System.out.println ("a = " + a); 

 System.out.println ("b = " + b); 

 System.out.println ("result="+result); 

      } 
} 

ממשיים, שני מספרים קולטת  % כאשר הפעולה

 ____________________מחזירה את היא 

________________________________

________________________________

__ 



   : משתנים2מעבדה 
 

 כל הזכויות שמורות, תמר פז © 34עמוד מספר 

 

 קבועים
 נתונים שערכם לא משתנה במהלך התכנית

  'חלק א – 32 משימה

 הבאה: פעולההקלידו את ה 

 

 

 

 את המחלקה.הריצו שימרו ו 

הקלידו רדיוס כרצונכם ובדקו מה כשתתבקשו, 

 הודפס

________________________________ 

 

 

 

 חלק ב' – 32משימה 

 את השורה המודגשת: פעולההוסיפו ל 

 

 

 

 .שימרו 

 המעיד על בעיה.      מופיע הסימן

 ___________________ נסו להסביר מדוע 

________________________________ 

 
 

 

 

 

 חלק ג' – 32משימה 

 _______________________________נסו לשער מדוע אנחנו זקוקים לקבועים בשפת התכנות? 

______________________________________________________________________ 

import java.util.Scanner; 

public class CheckFinal 
{ 
   public static void main(String[] args) 
  { 
 Scanner input = new Scanner(System.in); 

 final double PI=3.14; 

 double radius , area; 

 System.out.println ("enter radius"); 

 radius = input.nextDouble(); 

 area = PI*radius*radius; 

 System.out.println ("area ="+ area); 
      } 
} 

PI .הוא קבוע 

 ____________ ניתן לשנות את ערכו.____________קבוע הוא נתון ש 

 !אותיות גדולותכדי להבחין בין קבוע למשתנה, נהוג לסמן קבועים ב

import java.util.Scanner; 

public class CheckFinal 
{ 
   public static void main(String[] args) 
  { 
 Scanner input = new Scanner(System.in); 

 final double PI=3.14; 

 double radius , area; 

 System.out.println ("enter radius"); 

 radius = input.nextDouble(); 

 PI=12.7; 

 area = PI*radius*radius; 

 System.out.println ("area ="+ area); 
      } 
} 


