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http://cms.education.gov.il/NR/rdonlyres/E88A6E23-2B19-44EF-9FDC-4A27688E7777/195885/os_linux_ver_20.pdf


  

OS (Linux)

שכבה נושא #

יא (OOP, Try..catch, Exceptionsתכנות מתקדם : ) 1

יא GUI ( Swing ), Threading 2

יא Files, Streams 3

יב Networking, OSI 4

יב מבנה מחשב ומערכת הפעלה 5

יב Linux: bash, file system, ,scripts 6

יב TCP/IP, UDP/IP Socket Networking in Python. Multithreaded server/client 7

יב 8 לעבודה עם בסיס הנתונים MySQLdb טכנולוגיה

יב תקשורת עם סמארטפון אנדרואיד 9



  

OS (Linux)              דוגמאות לפרוייקטים

מעקב אחרי ילדים של אלמז רועי●
סל קניות משותף של דור גרוס●
מעקב רפואי של אביאתר פרקר●
משחקי רשת●
שילוב מוסיקה עם צבעים עבור דיסקוטק●
מבחן ממוחשב●
מערכת למידה●

https://drive.google.com/drive/u/2/folders/0B8nH36o0oH29WU1Xd2U0QjRELTQ
https://drive.google.com/drive/u/2/folders/0B8nH36o0oH29U25UcF9WN1ItbFk
https://drive.google.com/drive/u/2/folders/0B8nH36o0oH29U25UcF9WN1ItbFk


  

OS (Linux) 

יאשכבה 



  

מימוש תוכנית בזיכרון הפנימי

 (.RAM תוכנית בריצה מייצרת איזור בזיכרון הפנימי של המחשב )  כל●
.Process האיזור הזה נקרה "תהליך" או באנגלית ●
:segmentsתתי האיזורים –  4 מחולק ל- כל תהליך●

             code, data, stack, heap
 code 

 מכיל את התוכנית עצמה: מחלקות ותוכנית ראשית. כל תוכנית
. code לפני שהיא נכנסת לסגמנט CPU עוברת תרגום לשפת 

● data 
    מכיל משתנים סטטיים

● stack 
אחראי על ביצוע פעולות

● heap 
הינו איזור שבו נוצרים העצמים



  

processתהליך      



  

newעצם ואופרטור 

.heap מייצר עצמים. הוא מייצר אותם באיזור new רק האופרטור ●
 הוא מקצה מספר תאי הזיכרון שמספיקים לשמירת כל התכונות
 שהוגדרו במחלקה + כתובות כל השיטות סטטיות ולא סטטיות

 ומשתנים סטטיים. לכן ניתן לגשת לכל איברי המחלקה דרך העצם.
 כתובות השיטות והמשתנים הסטטיים הינם שווים עבור כל העצמים●

 ממחלקה אחת. לכן נצייר את העצמים רק כאוסף תכונות.
 נתבונן בקוד הבא שבתוכנית הראשית:●

Point p = new Point();
p.setX)1(
p.setY)2(

 נוצר באיזור pציור העצם שנוצר מופיע בשקופית הבאה. המצביע 
stack בתוך frame .של התוכנית הראשית 



  

newעצם ואופרטור 

 של התוכנית הראשית ימחק אחרי סיום frameה-●
ביצועה. באותו הרגע יסתייימו החיים של 

. ואז העצם ישאר ללא קישור אליו.pהמצביע 
קיים מנגנון למחיקת עצמים שנשארו ללא קשר ●

אליהם. 

garbage collectionשמו 

הפעולות של המנגנון הזה רצות  במקביל לביצוע ●
 שנשארו heapהתוכניות. הן מחפשות עצמים ב-

 ללא מצביעים ומשמידים אותם: מחזירים את 
הזיכרון של העצם למפת הזיכרון הפנוי. 



  

stackפעולות מתבצעות בעזרת-



  

stackפעולות מתבצעות בעזרת-



  

heapהעצמים נוצרים ב-

המצביעים שמכילים את כתובות ●
העצמים הם נוצרים ב:

  1. stack 

 במקרה ואם המצביע נוצר בתוך 
פעולה לא סטטית כלשהיא

   2. data 

   אם מדובר על משתנה סטטי

  3. heap

עצם יכול להכיל תכונה שהיא     

     כתובת של עצם אחר.

    במקרה הזה המצביע נמצא

.heap    באיזור העצם:  ב-



  

ריבוי תהליכים



  

 תהליך ותהליכון     



  

Role Thread in GUI Programming 



  

OS (Linux) 

יבשכבה 



Computer Hardware Review

Some of the components of a simple personal computer.

Tanenbaum, Modern Operating Systems 3 e, (c) 2008 Prentice-Hall, Inc. All rights reserved. 0-13-6006639



Software and Hardware Layers



Filesystem Hierarchy Standard (FHS) 



איך רשת עובדת



תפקיד של גרעין



Virtual memory



Virtual memory
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