
 ויוי טרנר  מדעי המחשב
 

 JAVASCRIPTב  יםתרגיל

 JavaScriptלכתיבת פעולות ב  scriptתגית  .1

<script type="text/javascript"> 
 

 דוגמה להגדרת משתנים:
 

        var money; 
        var p1, p2, c1, c2, total; 

 
 פעולה בעקבות הקשה על כפתור, למשל:

        function GetMoney() { 
 

            money = parseInt(Math.random() * 1000) ; הגרלת מספר רנדומלי 
            alert(" ב זכית " + money + " שלנו בחנות לקנייה שח ");הודעת פלט קופצת        
} 

 
 פעולה בעקבות הקשה על כפתור, למשל:

        function GetTotal() { 
            
            p1 = parseInt(document.getElementById("price1").value); 
            p2 = parseInt(document.getElementById("price2").value); 
            c1 = parseInt(document.getElementById("camut1").value); 
            c2 = parseInt(document.getElementById("camut2").value); 
             
            total = p1 * c1 + p2 * c1; 
 
            alert(" הוא הכולל המחיר: " + total); 
 
            if (total > money) 
 
                alert(" לשלם לך נותר " + (total - money) + " שח"); 
 
            else alert(" הבאה לקנייה לך נותר " + ( money - total) + " שח"); 
 
        } 

</script> 

או כתיבה ישירה לתיבת טקסט   document.writeאפשר גם להשתמש ב 

 שתציג את התוצאה:

       document.getElementById("total").value = total;   
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  בדומה למה שעשינו במחשבון

 את הקוד לביצוע המשימות:  Javascriptכתבו ב  -
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 . כתבו תוכנית בדף אינטרנט שמדמה משחקי מזל:3

* מגרילה מספר ונקלט מספר נוסף מהמשתמש המנסה לנחש את 

 המספר שהוגרל

כמו קוביות(  ונקלט מספר מהמשתמש  1-6* מוגרלים שני מספרים)

 שצריך לנחש את סכום שתי הקוביות......

 וכו'.....  


