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Palindrome

 

 

 

פלינדרום הוא מספר שניתן לקרוא אותו משני הצדדים ויהיה 

ת על פלינדרומים הרבה לו את אותו הערך. משתמשים בשאלו

 במבחנים. לשים דגש על שאלות אלו.
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 Charדוגמה עם 

, לכן אפשר לשנות אותו ASCIIהוא בעצם קוד  charערך ה

  .בעזרת מתמטיקה

 .char-חשוב להמיר ממספרים ל ,1-ו  1+   להשתמש בכדאי 

 

 .charsיהיה שווה לסכום ערכיי האסקי של ה  zzערכו של 

 

 .intמקבלים  – charעל  -פעולה מתמטית + או  charsעל כשעושים 

 .charמקבלים  – charעל  --פעולה מתמטית ++ או  charsעל כשעושים 

 כי:1+ ,1- .! עדיף לעשות charעל  --מ ++ ו  זהרילה

  

 

 ולהפך: int ל charניתן להמיר 

 

                                

 

 

test  מקבל'g' 

test  מקבל'h' ,a  מקבל'g' מה שציפינו. לא. 

test  מקבל'g' ,b  מקבל'h' מה שציפינו. לא. 

 

test  מקבל'b' 

x  מקבל'c' . 

y  מקבל'a' . 

 הידור )קומפילציה(טעות 

zz  זה סכום ערך 196מקבל .ASCII  של'a'   וערךASCII של'c' . 

z  זה  – מקבלchar  שערךASCII  196שלו. 
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 סדר אופרטורים

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
6 

 Mathפונקציות של 

 

Random 

 , יש ליצור אחד:Randomכדי לקרוא ל

 

 

 101ולא עד  1-100נמצא בטווח של  randomבדוגמה, ה

 המספר האחרון אף פעם לא נכלל., randomמפני שב

עד מס' מסוים, ניתן לרשום רק  0-אם רוצים להגריל מספר מ

 .0-את המספר הרצוי פחות אחד ללא צורך ב

 

 

 

 

 נכשל בזמן ריצה:

System.ArgumentOutOfRangeException: 

''minValue' cannot be greater than maxValue. 
 

 כולל 3כולל עד  -5בין 

 כולל 100כולל עד  1בין 
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whileדוגמה לטבלת מעקב ל 
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 מילון הגדרות

 .bוכולל  aכולל  – b-ל aבין 

 . נשאר אותו דבר -קטן מ

 . חמש לא קטן מחמש.דוג': חמש קטן משבע

 .נשאר אותו דבר -גדול מ

 . חמש לא גדול מחמש.דוג': חמש גדול משלוש

קורה כמות הפעמים המצוינת ומעלה. משתמשים בזה -לפחות

 .do while בד"כ כשרוצים להשתמש ב

פעם אחת או  – דוג': בצע את הלולאה לפחות פעם אחת

 שתיים, או שלוש, או יותר.

 עד כמות מסוימת של פעמים. מקסימום פעמים. -לכל היותר

, ... 2או  1פעם  פעמים. 6דוג': בצע את הלולאה לכל היותר 

 כבר אסור. 7. 6או 

 .סדרה אשר כל איבר הבא גדול או שווה לשני -סדרה עולה

 1,2,3,3,4,5,7,8,8דוג':

 רה עולה אך ללא כפילויות.היא סד -סדרה עולה ממש

 1,2,4,5,8דוג':

סדרה אשר כל איבר הבא גדול  -סדרה של מספרים עוקבים

 .באחד מהאיבר הקודם

 2,3,4,5,6דוג':

 כלל מתי משתמשים בכל לולאה

כאשר יודעים מראש כמה פעמים  forמשתמשים בלולאת 

 whileהלולאה תתבצע. לעומת זאת, משתמשים בלולאת 

כאשר לא יודעים כמה פעמים היא תתבצע אך יודעים איזה 

 תנאי צריך להתקיים על מנת שהיא תיעצר.
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String 

ניתן לגשת לכל מקום במחרוזת על ידי כתיבת השם שלה, 

 וסוגריים מחוברות אשר מכילות את מיקום התו המבוקש:
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 פונקציות

 

פונקציה היא כלי המשמש אותנו על מנת שלא נצטרך לחזור 

 כל פעם מחדש. פעולהעל אותה 

ישנן כמה סוגי פונקציות, כולן מחזירות ערך מסוים )מספר, 

מחרוזת, תו( פרט לסוג אחד, פונקציה ריקה, אשר לא 

 מחזירה דבר.

אלא (, return) דרך הפונקציה אפשר להחזיר רק ערך אחד 

 .ref ברפרנסאם נעשה שימוש 
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 הגדרות של פונקציות

 

 פונקציה מקבלת-  הערכים מועברים אל הפונקציה על ידי פרמטרים.

 

 קלט של פונקציה- הערכים מועברים אל הפונקציה על ידי פרמטרים. 

 

 הפונקציה קולטת- הפונקציה קולטת מהמשתמש את הקלט.

 

 הפונקציה מחזירה- הערך שמחזירה הפונקציה.

 

 פעולה פנימית – פעולה של מחלקה.

 

 אחרת. staticאו פעולה  .Main – פעולה חיצונית

 

 ."using"מתחילים מ: – כתוב תוכנית 

 

 פונקציה.אין חובה לכתוב כמה שורות של קוד.  – קטע קודכתוב 
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 מערכים
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 שלבי בדיקה כללית של המבחן:

 בכל מקום בו מופיע = לבדוק האם לא אמור להיות ==.לבדוק = מול ==.  (1

 בכל מקום לבדוק האם > או =>, האם < או =<.> ולהיפך.   -לבדוק => ו  (2

 לסמן עם קוים. שלכל { יש } ובמקום הנכון.לבדוק  (3

 .int, doubleחלוקה טיפוסים מתאימים: בכל  (4

) פקודות, משתנים, תנאים, פלט(,  המעקב יש כל העמודותבטבלת  (5
 אז פקודות מופיעות כמה פעמים. –אם לולאה 

, מה הפלטמשימה עוד פעם, לסמן עם מרקר מה לקרוא   (6

כמו  בדיוק, לבדוק שיש חישוב של כל דבר הקלט

 שמבקשים במשימה.

 שיהיו. –כניסה ויציאה  ט. (7

 שיהיו. –הערות  (8


