
 

 אינטרנט בסביבת תכנות
 

 ך לתלמידמדרי
 כולל דף הנחיות למורה

 
 ASPX סביבת עבור

 2015 סטודיו ואל'ויז בסביבת נבדק

 

 
 שטיינר משה

moshe@steiners.co.il 

 

 "החקלאי" פרדס חנה

 2019מרץ, 
 

 
  

mailto:moshe@steiners.co.il


 
 2עמוד  לכתיבת פרויקט בסביבת אינטרנט מדריך משה שטיינר

 הקדמה

ה השלישית במדעי המחשב. סמך זה מיועד לתלמידים המבצעים פרויקט בסביבת אינטרנט במסגרת היחידמ
 מסד נתונים. עבודה עםן צד לקוח לצד שרת, בצד מטרת המסמך להאיר ולהסביר את מהות התכנות בי

 הנושאים.גם מורים יכולים להפיק ממנו תועלת בארגון כי מסמך מיועד בעיקר לתלמידים, אם ה
רת, מכסה גם צד לקוח, גם צד ש, הטיפול בטופס במסמך זה לדוגמהמסמך זה אינו מתווה את סדר ההוראה. 

שלבים: צד לקוח  3-וגם פניה למסד הנתונים. לעומת זאת, בתהליך ההוראה ניתן לחלק את הטיפול בטופס ל
 וצד לקוח+שרת+מסד נתונים.בלבד. צד לקוח+שרת, 

 
ים המסמך אינו מסביר את עקרונות העבודה של כל מרכיב, אלא רק את אותם פרטב לכך שבנוסף כדאי לשים ל

 הנחוצים לעבודה.
 

 את עקרונות העבודה בין שרת ללקוח. וניישם בפרויקט בסביבת אינטרנט נלמד 
מחשב אישי שולחני, לפטופ או טלפון חכם, ובצד השרת נמצא שרת  נמצאבחיים האמיתיים, בצד הלקוח 

שרת וואלה, שרת  מידע. דוגמאות לכך נמצאות לרוב, כמו שרת פייסבוק,גישה למקורות דפי אינטרנט והמספק 
ynet .שרתי בנקים ועוד , 

אינטרנט ושרת מסד נתונים, שרת המספק אמולציה/מודל של במקרה שלנו נשתמש בסביבת ויז'ואל סטודיו 
SQL  .במחשב.  הלקוח יהיה נתון לבחירתנו: אחד הדפדפנים המותקנים 

 
ארות תכונות ולא באמת שפות הפרויקט כולל התנסות במספר "שפות". חלק מהשפות הינן שפת תגיות המת

 תכנות. השפות בהן נשתמש:
1. HTML - עבור כתיבת דפים רגילים 
2. CSS - עבור הגדרת סגנונות 
3. Javascript - עבור הוספת דינמיקה לעמודים: בדיקות, סגנון משתנה 
4. ASPX - דפים שניתן לכתוב עבורם קוד שיבוצע בצד שרת. עבור כתיבת 
5. #C -  כתיבת קוד צד שרתcode behind 
6. SQL - גישה למסד הנתונים 

 
, על מנת להבין ולחוש טוב notepadבתחילת הפרויקט, כל עוד נעסוק בצד לקוח בלבד, נעבוד בסביבת ++

 ביבת ויז'ואל סטודיו.. רק כשנעבור לטפל גם בצד השרת, נעבור לסHTML-יותר את מבנה שפת ה
 
 

 עבודה נעימה ובהצלחה
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 תוכן העניינים

 
 2 .................................................................................................................. הקדמה

 4 .................................................................................................. דרישות מהפרויקט

 7 ........................................................................................................... בחירת נושא

++Notepad .......................................................................................................... 8 

 9 ...................................................................................... בסיסי HTMLמבנה מסמך 

 HTML ................................................................................................. 9ה דף מבנ

 9 .................................................................................................. הוספת קישורים

 11 .................................................................................................. הוספת תמונות

 HTML ........................................................................ 11-ב מתקדמים אלמנטים

 12................................................................................................................ טבלה

 13..................................................................................................... תגיות נוספות

 CSS ..........................................................................................................14 -עיצוב 

 16.................................................................................................... מודל הקופסה

 16............................................................................................................. מסגרות

 16.............................................................................................................. פונטים

 17.................................................................................................................. גודל

 17............................................................................................................... מיקום

 17........................................................................................................ מיקום יחסי

 19......................................................................................... רישום משתמש חדש דף

javascript 21.......................................................................... לשירות בדיקת הטופס 

 22 ................................................................................................... בדיקת נתונים

 25 .................................................................... לויז'ואל סטודיו notepad++ -מעבר מ

 25 ................................................................................................ עבודה עם שרת

 master page ............................................................. 25 -עבודה עם דפי מאסטר 

 27 ...................................................................................... עוברים לויז'ואל סטודיו

 CodeBehind ...................................................................... 30 -העבודה בצד השרת 

 31.......... (Request, Response, Session, Applicationאובייקטים לשימוש השרת )

 database ..................................................................................... 34 -מסד הנתונים 

 35 ................................................................................................. סוגי השאילתות

 36 ......................................................... בנית מסד הנתונים בסביבת ויז'ואל סטודיו

 42 ................................................................................. בנית שאילתה בצד השרת

DAL – 43 ............................................................................ והפניה למסד הנתונים 

 44 ............................................................................... הכנסת פרטי משתמש חדש

 login / logout .............................................................................. 45 -כניסה ויציאה 

 46 .............................................................................................................. דף מנהל

 49 ........................................................................................ דף עדכון נתוני משתמש

 50 ................................................................................. תיק פרויקט -תיעוד הפרויקט 

 DAL........................................................................................................... 52נספח: 

 54 ....................................................................................................... מדריך למורה
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 פרויקטהדרישות מ

 פעמים: 3 מומלץ לקרוא לפחות ת הדרישות מהפרויקטא
 בודהלפני תחילת הע •
 הבמהלך העבוד •
 לפני ההגשה הסופית •

 
על האתר שלכם לשקף נושא כלשהו. לא תהיה התייחסות לנכונות התוכן, אבל כן תהיה  - נושא .1

 מנגישים מידע וגישה למבקרים באתר.מגישים והתייחסות לאופן שבו אתם 
 מתחיל...הכל  . כאןיכיל את שמכםאת נושא האתר. רצוי גם ש צריך להיות ייצוגי. לשקף עמוד הבית .2
 שמו האמיתי, כאשר >משתמש< הוא "שלום >משתמש<"יש לרשום עמוד באתר, במקום קריא, ל בכ .3

)ולא האימייל( של המבקר שנכנס לאתר שלכם, או המילה 'אורח' אם המשתמש אינו רשום או לא 
 התחבר..

ת אימייל ר הכנס. כלומ(in-signאו  login) לאתר התחברות/יסהבעמוד הבית צריכה להיות גישה לכנ .4
מול מסד הנתונים, המשתמש מקבל הרשאות של משתמש רשום. וגם ים סיסמה. לאחר אימות הפרטו

 שמו יופיע בכל הדפים. 
 דף בו כל אחד יכול למלא פרטים ולהירשם. להופיע קישור לדף הרשמה לאתר.גם צריך בעמוד הבית  .5
ם זכויות של מנהל הוא משתמש רשום ע, רשום, מנהל. מנהל אורח/מזדמן גי משתמשים:סו 3קיימים  .6

 ל אחד מסוגי המשתמשים יש זכויות שונות: האתר. לכ
a. אפשר גם להוסיף דף , דף הרישוםמזדמן אינו יכול לראות את כל הדפים )רק את דף הבית ,

 מידע "לגרות" את המשתמש(. 
b. ע נוספים.משתמש רשום יכול להגיע לדפי מיד 
c. או  מנהלסוג מנהל תופיע אינדיקציה מש מים. עבור משתניהול משתמש ףמנהל יכול להגיע לד

admin  .ליד שמו של המשתמש בראש הדף 
נכונות  javascript-לאתר צריך לכלול טופס איסוף נתונים מהמשתמש. יש לבדוק ב דף הרשמה .7

ך הטופס לא צריך להגיע לשרת להמשראשונית של הנתונים. בכל מקרה של אי עמידה בבדיקות, 
 טיפול.

 ת:כוללנות ראשונית נכו
a. בדיקת הכנסת נתונים במקום שחובה להכניס 
b. בדיקת סיסמה, למשל האם ארוכה מספיק? האם כוללת אותיות וספרות..… 
c. .בדיקת אימות סיסמה: האם האימות זהה להכנסה הראשונית 
d. ת אחרי הבדיקת אימייל: הכולל '@' ולפחות '.' )נקודה( אח-'@' 

 ונים.אימייל כזה במסד הנתאין משתמש עם א שוודיש לחדש  רישום משתמשבזמן  .8
. לפחות הרישום שלו פרטיאת עדכן ל יוכל( loginנכנס למערכת )שמשתמש  - עדכון פרטי רישום .9

לאפשר שינוי אימייל. הקישור לדף עידכון הפרטים  לאאפשרות לעדכן את שמו ואת הסיסמה. מומלץ 
  זמין רק למשתמש רשום. יהיה 

 ר לעידכון פרטים.קישושור להרשמה בהחליף את הקיניתן ל
לאחר שמנהל נכנס למערכת תהיה לו גישה לדף ניהול. דף הניהול יציג את טבלת כל המשתמשים  .10

 להציג סיסמאות. למנהל תהיה יכולת לבצע את השינויים הבאים: אסורבמסד הנתונים. 
a. מחיקת משתמש 
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b. ל למשתמששינוי מצב מנה 
c.  (12345למשל  יעת סיסמה אחידה,למשתמש ששכח אותה )קבשינוי סיסמה 

 

 למחוק את עצמו או לשנות את סטטוס הניהול של עצמו אסור: למנהל שימו לב  ��

 
 . דפים המיועדים לסוג מסוים של משתמשים יוגנו בפני כניסה לא מאושרת.הגנה על דפים .10
 Session-לאיפוס ערכי ה(, הגורם logout)יש לאפשר ביצוע של התנתקות מהמערכת  .11

 
 נוספות ותישדר

 תואר למעלה, יש לדאוג לנושאים הבאים:ף למבנוס
 האתר חייב לעבוד!     .1

 שארפ; הגישה והשליפה ממסד הנתונים.  ללא התרסקות של הקוד.-כל הקישורים; כל הקוד בסי
 ( ובדף מאסטר )רשות(. CSSלאורך כל הדפים, יש להראות שימוש נכון ומושכל בסגנונות ) .2

 CSS-. יש הערכה להבנה כיצד השימוש באישי( ורה, טעם)צבע, צ ת הסגנוןלא תהיה הערכה לאיכו
 עובד.

 תיק פרויקט כפי שהוסבר בנפרד. .3
 שליטה מליאה בכל הפרויקט.  .4

 שליטה כוללת הסבר איך דברים קורים, וגם היכולת לבצע שינויים בפרויקט על פי דרישה.
 
 

 בונוסים
 .זכה בהערכת בונוסכל נושא וכל מימוש מעבר למה שהוזכר למעלה י

 טריויה. דוגמאות:  דפי משחק. 
שימוש במסד הנתונים לצרכים נוספים מעבר לרישום המשתמשים. טיפול בתחביבים, והתייחסות אליהם.  וככל 

 .100העולה בדעתכם. בכל מקרה הציון המירבי לפרויקט הינו 
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 מחוון הערכה
 50%לכל היותר  -אינו עובד קט שפרוי

 15%-ה: ה, שאינן מתוקנות במעמד ההגשההגש פרויקט בזמןקריסות של ה
 
 

 ניקוד נושא

 10 תיעוד הפרויקט -תיק פרויקט 

 10 תוכן: דף בית, דף לאורח, דפי משתמשיםדפי 

 5 כניסה, יציאה, "שלום אורח"

 ionResponse, Request, Sess 10שימוש נכון באובייקטים: 

 10 ועודול, , זיהוי, ניהלצרכי רישום database-שימוש נכון ב

 10 הגנה על כניסה לדפים למורשים בלבד

 10 או אחר( javascriptקוד לבדיקת נכונות נתונים בצד לקוח )

 PageMaster 5-. שימוש נכון בCSS-עיצוב אחיד בעזרת שימוש ב

 20 שליטה בפרויקט. הבנה של מה מתבצע והיכן

 01 שינויים והרחבות במסגרת הגשת הפרויקט

 database 10-משמעות המשתמשת גם ב ייחודית ובעלתבונוס: תוספת 
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 בחירת נושא

התלמידים יכולים ושא האתר הינו בחירה אישית. הנושא עצמו, תכולתו והדיוק בפרטים אינם עומדים למבחן. נ
 ראוי ולא פוגע בזולת. לבחור כל נושא הקרוב לליבם ובתנאי שיהיה

מקרים התלמידים נהנים טרנט נופך של סביבה אמיתית. במרבית הוות לפרויקט האינמטרת בחירת הנושא לש
 הרבה יותר כשבאתר מופיע תוכן שהם בחרו.

אלו אינם עומדים למבחן, אלא אך ורק למבחן כל  –אופן הצגת הנושא, הפרטים, סגנון ההצגה, אסתטיקה 
 .ם" מהמסך, וכיו"בל: פונטים בגודל קריא, טקסטים שאינם "בורחיהשכל הישר. למש

 להלן מספר רעיונות לנושאים שתלמידים בחרו:
 

 ענפי ספורט .1
 סגנונות מוסיקה .2
 אופנה .3
 בישול .4
 תנועת נוער .5
 רכבים .6
 אופנועים .7
 אופניים .8
 (DIYעשה במו ידיך ) .9

 קסמים .10
 י מחשבמשחק .11
 גאדג'טים .12
 הקוביה ההונגרית .13
 סדרות טלויזיה .14

 
 .עוד....ועוד, ו
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++Notepad 

(. npp)או בקצרה  notepadמומלץ להוריד למחשב הביתי את ++. ++notepad-צע בת תחילת הפרוייקט נבא
 ההתקנה פשוטה ומהירה ואינה דורשת משאבים מיוחדים. 

שהוא "מכיר" את הסינתקס של השפות בהן נתעסק, ולכן יצבע לנו בצבעים מיוחדים מילות  nppהיתרון של 
 .npp-. בנוסף, ניתן להריץ דפי אינטרנט ישירות ממפתח

 
 סמך חדש, נבחר באייקון השמאלי ביותר:נה שנפתח מבפעם הראשו

 

 
 

 Save As-File<לכתוב נשמור את הקובץ החדש על ידי בחירת:  ... לפני שנתחילד ועו
 

 . וללא רווחיםנא לבחור שם קובץ באנגלית   ��

 בהתאם למה שנחוץ. cssאו  htmlסיומת הקובץ חייבת להיות   ��

 
  .htmlם השמורות, והמבנה של מיליה את, יכיר ++notepadאופן זה, ב
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 בסיסי HTMLמבנה מסמך 

 יצאנו לדרך -רוכים הבאים לאתר שלי ב

 HTMLמבנה דף 

היא השפה בה כתובים דפי האינטרנט. זוהי שפת תגיות אותה מבינים הדפדפנים: כרום,  HTML-שפת ה
 …סאפרי, פיירפוקס ועוד אקספלורר,

-הוא קובץ ששמו מסתיים ב HTMLד להציג את תכולת הדף. קובץ נחיות לדפדפן כיצשפת התגיות מכילה ה
html או .htm.והוא כתוב במבנה מסוים  . 

 
 :HTMLמבנה בסיסי של דף 

 

<!DOCTYPE html> 
<html> 
<head> 
 <title> בדפדפן הדף כותרת </title> 
</head> 
<body> 
 <h1>Hello World Page</h1> 
 <p> העמוד תוכן </p> 
</body> 
</html> 

 
 HTML-במדריך הניתן ללמוד  HTML-עוד על מבנה דף ה

שרות בסרגל הכלים )יש אפ Runעל מנת להריץ את הדף, יש לשמור את השינויים האחרונים וללחוץ על הרץ/
 ן האהוב עליכם(.לבחור את הדפדפ

 

, וזאת על מנת לא לעצור את HTML-תחביריות בפדפנים מאד סלחניים לשגיאות ת הדמרבי        ��       

הצגת הדפים. ולכן רק לעיתים נדירות הם יעירו לנו על שגיאות בזמן ההרצה. התוצאה עלולה להיות בהצגת 
 העמוד לא בדיוק כפי שרצינו.

 התגית מאוית נכון, וכיו"ב תגיות, לבדוק ששםהיות מאד זהירים בזמן הכתיבה: לסגור לינו ללכן: ע

 ת קישוריםהוספ

 סוגי קישורים עיקריים: 3ישנם 
 קישורים חיצוניים .1
 קישורים מקומיים .2
 קישורים פנימיים .3

 

http://webmaster.org.il/articles/html-syntax
http://webmaster.org.il/articles/html-syntax
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 קישורים חיצוניים
 קישורים מהאתר שלי לאתר אחר. נדרשת כתובת אינטרנט מלאה. למשל:

<a href=”http://www.ynet.co.il”>YNET</a> 
 אתגר: חפשו כיצד ניתן ללחוץ על קישור לאתר חיצוני שיפתח בחלון/טאב אחר

 
 קישורים מקומיים

 קישורים מדף לדף בתוך האתר שלי. הקישור יהיה יחסי למיקום של הדף הנוכחי. 
 

 first.html-ח ורוצים לעבור. ננישנדרש הוא שם הדף אליו ם באותה תיקייה, כל כאשר שני דפים נמצאי .1
 יראה כך: second.html-ל first.html-נמצאים באותה תיקייה, אזי קישור ב second.html -ו

<a href=”second.html”>לדף השני</a> 
 

 subfolder. בsubfolder ובנוסף יש תת תיקייה בשם first.htmlנניח שבתיקיה מסוימת יש קובץ בשם  .2
 יראה כך: second.html-ל first.html-ב, אז הקישור  second.htmlיש דף בשם 

 
<a href=”subfolder/second.html”>לדף השני</a> 

 
. first.html-ל second.html-הפעם אנחנו מעוניינים בקישור ברק ש 2נשתמש בדוגמה מסעיף  .3

 במקרה זה הקישור יראה כך:
<a href=”../first.html”>לדף הראשון</a> 

 
 בהיררכיה  תיקייה אחת למעלה"עלות ".." היא "להמשמעות של 

  
 קישורים פנימיים

 קישור לאזור אחר בתוך הדף בו נמצאים. 
 צים לקפוץ. האזור יכול להיות פסקה, כותרת, תמונה, או כל אובייקט אחר בדף.יש לתת שם ל"אזור" אליו רו

 . idנה השם ניתן על ידי התכו
חנו מעוניינים ליצור תוכן עניינים בראש הדף שבו חמישה פרקים ואנ למשל נניח שיש לנו דף שבו סיפור עם

 יצה על שם הפרק נקפוץ לתחילת הפרק בעמוד הנוכחי. זה יעשה כך:בלח
 

 עם שם מתאים: idלכותרת של הפרק השלישי למשל נוסיף את התכונה 
 

<h2 id=”ch3”>פרק שלישי</h2> 
 

 הבא: פרק השלישי באופןילו בראש הדף בתוכן העניינים יהיה קישור לאו
 

<a href=”#ch3”>פרק שלישי</a> 
 המשמעות של # היא קישור בתוך הדף.

http://www.ynet.co.il/
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 הוספת תמונות

 באופן הבא: imgניתן להוסיף תמונות על ידי שימוש בתגית 
 

<img src="smiley.gif" alt="Smiley face" height="42px" width="42px"> 
 

 ם לב לנתיב הקובץ יחסית למיקום הדף(.נה להצגה )יש לשיהוא שם הקובץ המכיל את התמו srcכאשר 
 אינו נמצא. , אזי טקסט זה יוצג אם הקובץaltבמידה ונגדיר את 

רוחב ו/או גובה הם תכתיבים לדפדפן לגבי רצוננו מגודל התמונה. השמטת מאפיינים אלו יגרמו לדפדפן להציג 
יקבע כך פרופורצית התמונה חד, המימד השני יה בגודלה הטבעי/המקורי. אם נציין רק מימד אאת התמונ

 תן להשתמש באחוזים במקום בגודל אבסולוטי.תישמרנה. כלומר, ציון שני המימדים עלול לעוות את התמונה. ני

 

 HTML-ב מתקדמים אלמנטים

 רשימות
 ללא מספרים:: ממוספרות וHTML-ניתן להגדיר שני סוגי רשימות ב

 
 רשימות ממוספרות

 .li - list itemימה ממוספרת. כל פריט ברשימה יצויין על ידי נת רשמציי ol - ordered listהתגית 
 
 

 הדוגמה הבאה:

  <ol> 
  <u>רשימה ממוספרת</u> 
   <li>קפה</li> 
   <li>תה</li> 
   <li>חלב</li> 
  </ol> 

 
 תייצר את הפלט:
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 וספרותרשימות לא ממ
 .li - list itemי פריט ברשימה יצויין על יד פרת. כלשימה ממוסמציינת ר ul - unordered listהתגית 

 הרשימה. הדוגמה הבאה:כלומר, כל ההבדל בתגית המגדירה את 
 

  <ul> 
  <u>רשימה לא ממוספרת</u> 
   <li>קפה</li> 
   <li>תה</li> 
   <li>חלב</li> 
  </ul> 

 
 לט:תייצר את הפ

 

 

 טבלה

צורה מסודרת. בין אם נרצה להציג קוים ם או טפסים בלהצגת נתוני HTML-טבלה היא אחד הכלים הנוחים ב
מפרידים )מסגרות( ובין אם לאו, הטבלה מסייעת לנו לערוך עמודות באופן מסודר אחת מעל השניה מבלי 

באופן דינמי בהתאם לתא הרחב  שנצטרך "לחשב" את רוחב הטקסט המוצג. גודלי התאים בטבלה מחושבים
 עיצוב.על כך בפרק הנבקש אחרת, וכן  ביותר, אלא אם

מורכבת משורות ובכל שורה יש תאים. אין חובה שמספר התאים בכל שורה יהיה זהה! אבל: כל  HTML-טבלה ב
תר תאים התאים הראשונים יוצגו זה מעל זה, וכך גם כל התאים השניים, וכך הלאה. כלומר, שורה שיש בה יו

 ורה.ך השמשורות אחרות, תאים אלו יוצגו בהמש
. תא בטבלה מסומן על ידי tr - table row. שורה מסומנת על ידי tableשה באמצעות התגית בלה תיעהגדרת ט

td - table data. 
 נסו לראות מה קורה עבור הקוד הבא:

 

 <table> 
  <tr> 
   <th>1 עמודה</th> 
   <th>2 עמודה</th> 
   <th>3 עמודה</th> 
  </tr> 
  <tr> 
   <td>111</td> 
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   <td>222</td> 
   <td>333</td> 
  </tr> 
  <tr> 
   <td>444</td> 
   <td>555</td> 
   <td>666</td> 
  </tr> 
  </table> 

 תגיות נוספות

אינו מתורגם  HTML-או לשורות חדשות. מעבר שורה ב אין חשיבות לרווחים )כפולים( HTML-חשוב לזכור שב
 באופן דומה.  <p>או  <br>גית ורה ניתן להשתמש בתנת לאלץ מעבר שמ עללמעבר שורה בתוצאה המוצגת.  

. הדפדפן "מצמצם" רווחים לרווח בודד. אם נרצה לאלץ רווחים, נשתמש HTML-אין משמעות לרווחים בקובץ ה
 .nbsp&בסימון:  

 
<h1></h1> - 6 הכותרת.  קיימות כותרות עד לרמ :<h6> 

<center></center> - בחלון מירכוז התוכן 
<div></div>  או <section></section> - .בלוק "לוגי" שניתן לייחס לו תכונות עיצוב משותפות 

<br/> - מעבר לשורה חדשה 
<p></p> - פיסקה 

&nbsp – הצגת רווח 
<hr> - קו אופקי 

 
 

 המשימ
גם  הגדרותיף הוסוקישורים לכל יתרת הדפים. ניתן לכותרת, הגדירו . בכל דף HTMLדפי  4הגדירו לפחות 

כל התמונות יש למקם במחיצה נפרדת בכל דף הוסיפו לפחות תמונה אחת. את  ר לאתרים חיצוניים.שוקיל
 מהדפים.
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 CSS - עיצוב

CSS  הוא קיצור של Cascading Style Sheet קום, סוג ל, צבעים, מיהעמוד כרצוננו, כול. זוהי הדרך לעצב את
קטנות. ניתן  ן האפשרויות גדול מאד. בפרק זה נעמוד רק על כמה דוגמאותטים, תמונות, רקעים ועוד. מגוופונ

 .w3school-למצוא הסברים ודוגמאות רבות ב
 

 ות שונה.רמות עדיפ 3המהוים מקומות שונים,  3-ב CSSניתן לשלב הוראות 
Inline –  ין מסוג תגית מאפילשלב לכל ניתןstyle  .בין ערך 'זו מחרוזת המופרדת על ידי שיכיל הוראות סגנון ';

 ך. לדוגמה:לער
<div style=”background:cyan;border-style:solid;”> 

 ; (.ק ) חריו נקודה פסי: ( הערך, ולא בתוך המחרוזת יש לנו זוגות של שם הפרמטר, אחריו נקודותיים )
 

Internal –  בשם בץ העמוד עצמו ניתן לשלב תגית וקבתוךstyle לדוגמה פירוט הסגנונות. בתוכהו: 
<style> 
body { 

background-color: powderblue; 

} 

h1   { 

color: blue; 

} 

p    { 

color: red; 

} 
</style> 

יהיה  h1 ות מסוגיש רקע בצבע מסוים. לכל הכותר body-המשמעות במקרה זה שעבור אותו עמוד, לכל איזור ה
 צבע כחול.

 
External –  חיצוני המכיל את כל ההגדרות באופן מאד דומה לקובץ-internalאותו הקובץ ניתן ל. היתרון הוא ש

 ספר עמודים רב, ואין צורך לשנות את הסגנון בכל עמוד בנפרד.להתייחס ממ
 

 ותהער
ת הסגנון והפסקת קריא , שגיאות תחביריות בסגנון יגרמו להתעלמותjavascript ווכמ HTMLכמו  .1

 שגיאה....באותו הקובץ, וכל זאת ללא כל הודעת 
 CSSבהוראות כל אובייקט "יורש" מהאובייקט ההורה את התכונות שלו, אלא אם כן הם שונו  .2

 
 קדימויות

 בע.ויותר מערך אחד, האחרון ק וים התקבלפרמטר מסעבור אם 
 הבאים: , יתקיימו סדרי העדיפותאחד ימת יש התייחסות סגנונית ביותר מאופןית מסואם לתג

1. Inline 
2. Internal 
3. External 

https://www.w3schools.com/html/html_css.asp
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 קישור לקובץ חיצוני
 :מודגש שם הקובץ שלכם(ב) של הקובץ, והוא נראה כך head-נהוג לרשום בחלק ה

<link type="text/css" rel="stylesheet" href="styles.css" /> 
 ון על פי מזההשיוך סגנ

נשתמש בשם  , בהנחה שהם אפשריים עבורו.לקבוע לו סגנונותו HTML-ניתן להתייחס למזהה של כל אובייקט ב
 : main#המזהה עם הקידומת סולמית, למשל 

<div id=”main”> 
 יחס לבלוק זה בשני אופנים:אזי בקובץ הסגנון נוכל להתי

div { 
 background-color: blue; 

color:white; 
} 
#main{ 
 background-color: red; 
 font-size:20px; 
 direction:rtl; 
} 

כפילות שיש לה תכונה  . עבורmain#ך הפיסקה רוגם  div דרך הפיסקהן גם ראות סגנווכלומר, התקבלו ה
 , האחרון קובע.  בערכים

 
 classון על פי גנך סשיו

נרצה בתוך טבלה אם  משלעל מנת לאפיין מספר איזורים בעמוד עם אותו הסגנון. ל class-ניתן להתייחס ל
 :ק אחר של התאיםלחלק מהתאים, וסגנון אחר לחל םמסויסגנון 

<td class=”tdRed”>……</td> 
<td class=”tdBlue”> ……</td> 

 דה:המתחילה בנקוסקה בפי class-ות נראה את הבקובץ הסגנונ
.tdRed{ 
 color:red; 
} 
tdBlue{ 
 color:blue; 
} 

 ללא הגבלה. class-שניתן להשתמש בהוא בכך  רמוהיתרון כא
 

ץ לדוגמה, נניח שיש לנו בלוק יםהשייכת לבלוק מסו סוג מסויםולאפיין תגית מניתן להיות יותר ממוקדים 
אלו בלבד, ולא את  aנוכל לשנות את צבע הפונטים של תגיות . a, ובתוכו יש תגיות מסוג block1מזהה שלו שה

 האחרות:
#block1 a{ 
 color:green; 
} 
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 מודל הקופסה

 .מודל הקופסה כאןד על לקרוא עו תוכלווירטואלית.  פסהוהק תון בתוךאובייקט נכל 

 
 :אובייקט ניתן להגדירהקופסה לכל על פי מודל 

 border –גרת מס .1
 padding –שוליים פנימיים )בין התוכן למסגרת(  .2
 .margin –לאובייקט הסמוך( )בין המסגרת שוליים חיצוניים  .3

 , אותו ניתן לשנות.ירת מחדלרך ברעת מהתכונות הנ"ל יש לכל אח
ב אחיד מכל מגדיר שוללים ברוח  ;padding:15pxשל או לכל צד בנפרד. למלכל ההיקף,  ניתן להתייחס

 המגדיר ערך רק עבור צד ימין. ;padding-right:40pxהכיוונים. לעומת 
, 200ופסה של הק בהההדפדפן ישתדל למלא אחר כל ההנחיות אך זה אינו מובטח. למשל אם נקבע שגו

יהיו שוליים גדולים ישה, ווד בדרכל לעמדדת, אזי ברור שבכיוון מטה לא נוה בושור א שלהטקטס הו, ו10השוליים 
 יותר.

 סגרותמ

 . למסגרת מספר תכונות:ניתן להגדיר מסגרת HTML-לכל אובייקט ב
 , ועודnone –ללא קו  ,dotted – , נקודות dashed –מקוקו  ,solid – רציף: border-style – צורת המסגרת
 border-color –צבע המסגרת 
 border-width –עובי המסגרת 

 border-radius –ה הפינ רדיוס
 כל צד בנפרד.וכמובן שניתן להתייחס ל

 
ה נמצא איפהמסגרת תראה לנו תקלות.  חפשיםכשמ, אלא גם לא רק למטרות עיצובהשימוש במסגרת נוח 

 הבלוק באופן יחסי למה שרצינו/חשבנו.

 פונטים

 שרת שולחאתר/אם כן ה שתמש בפונטים הנמצאים במחשב הלקוח, אלאפן מהדפדנושא הפונטים הוא עדין. 
. הם ייראו רק במחשב אליו ללקוח הגדרת פונטים חדשה. ולכן לא מומלץ להוריד פונטים שאינם סטנדרטים

 הורדנו אותם. 
 הן: נפוצות ת הפונטים. כל פונט משתייך למשפחה. שתי המשפחות הכיציון משפחלעומת זאת ניתן להשתמש ב

https://www.w3schools.com/css/css_boxmodel.asp
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font-family:serif; 
font-family:sans-serif; 

 
serif למשל  ים, שלעיתים קשים לקריאה על גבי מסכים.אלו פונטים מעוטרTimes Roman 

sans-serif  מת געיטורים כדואלו פונטים ללאArial. 

 ציון המשפחה יגרום לדפדפן לבחור פונט הכי קרוב למה שביקשנו.

 

 ועוד. small, large, x-large, xx-largeפרים: במילים או מסיכול להיקבע גודל הפונט 

 20px, 24pxש שתי שיטות: מידה בפיקסלים )נקודה על המסך(: במספרים י

 1em, 2em, 2.5emם מידות יחסיות: ם שהאו ביחידות מיוחדות לפונטי

 .1.75emבשיטה האחרונה ניתן להשתמש גם בחלקי מספר: 
 

 גודל

משהו שעלול  יבחר לו לבדודל, הדפדפן ללא קביעת הגוע גודל. שהוא מייצג( ניתן לקבלכל אובייקט )לקופסה 
 השתנות בהתאם לנסיבות.ל

 דים בפיקסלים, או באחוזים מהמסך:נמד ,height –וגובה  ,width –וחב רגודל הקופסה: 
<div style=”width:500px;”> 
<div style=”width:60%;”> 

 גודל החלון על המסך.לשנות את גודלו בהתאם לה באחוזים תגרום לבלוק המדיד

 מיקום

 ברירת המחדל היא מיקום הבלוק במקום הבא הפנוי....
את העובדה שהמיקום  פרמטרים: 2 לפחות ובבעיצאם נרצה מיקום מסוים ברחבי העמוד, נצטרך להגדיר 

 מוחלט, ואת המרחק מלמעלה ומאחד הצדדים:
#block1{ 

position:absolute; 
top:100px; 
left:100px; 
width:500px; 

} 

 ימיקום יחס

 ישאר קבוע, נוכל לבצע זאת באופן הבא:יהם בינ בלוקים זה לצד זה כך שיחס הרוחב 3אם נרצה למקם 
<div id=”top”> 
 <div id=”a”> 
 </div> 
 <div id=”b”> 
 </div> 
 <div id=”c”> 
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 </div> 
</div> 

 בקובץ הסגנונות נרשום:
#top{ 
 display:flex; 
 width:90%; 
} 
#a{ 
 flex:1; 
} 
#b{ 
 flex:2; 
} 
#c{ 
 flex:3; 
} 

 גה גמישה. מכיל תת בלוקים במדיניות הצמהחלון. הוא  90%הוא  topהבלוק רוחבו של המשמעות: 
 aי רוחבו של , אז6-ונחלק ל top. כלומר אם ניקח את רוחבו של 3, 2, 1הוא:  a ,b ,cיחסי הרוחב בין הבלוקים 

 .c 3/6ושל  2/6יהיה  bרוחבו של  ,1/6 יהיה
 

  



 
 19עמוד  לכתיבת פרויקט בסביבת אינטרנט מדריך משה שטיינר

 רישום משתמש חדש ףד

 אחת ממשימות הפרויקט היא לקלוט פרטי משתמשים שיירשמו לאתר שלנו. 
 זו בדיוק מטרתו.רישום פרטי משתמש הוא דף שדף 

 עד כה ראינו אמצעים שונים להצגת טקסטים ותמונות, וכאן אנו נדרשים לקלוט נתונים.
 <inputל על ידי תגית >תיעשה בדרך כלקליטת נתונים 

 ים )טקסט, מספרים וכיו"ב(.לנו איזור בו ניתן יהיה להקליד נתוניוצרת התגית 

 קיימים מספר סוגי קלטים, והשימושיים ביותר הם:
 

 <”input type=”text> מיועדת לקליטת טקסט

 <”input type=”password>  דומה לטקסט, אך תוכן הטקסט יוצג מוסווה

 <”input type=”radio> מתוך כמה אחדמאפשר בחירה של ערך 

 <”input type=”checkbox> מאפשר בחירה של מספר ערכים

מאפשר בחירת ערך אחד מתוך תפריט 
 הנפתח עם לחיצה

<select> 

   <option value="zero">אנא בחר יום</option> 

   <option value="Sunday">ראשון</option> 

   <option value="Monday">שני</option> 

</select> 

 

 

 text/passwordית תג
אפשר גם . name וגם מזהה מסוג idלהוסיף מזהה מסוג  ישג טקסט או סיסמה מסו input-ה תגיותלכל 

 . לדוגמה:classלהוסיף ערך 
<input type=”text” id=”firstName” name=”firstName” class=”userData”> 

 
ישרת  name-. הjavascript-גישה דרך הישמש אותנו ל id-הם בערכם. זהי name-וה id-שימו לב שה

 אותנו לגישה מהשרת.
 עם ערך זהה לכל התגיות. classאם מעוניינים לתת סגנון אחיד לכל התגיות, ניתן להוסיף 

 
 הרדיו תגית
 :גית הרדיו רק ערך אחד נבחרון שבתמכיו

<input type="radio" name="gender" value="male" />male 
<input type="radio" name="gender" value="female" />female 

 
לשייך  nameאין אפשרות לשני אובייקטים להיות עם אותו מזהה. תפקיד המשתנה . idהפעם אין לנו 

 נו מספר כפתורי רדיו, לדוגמה: את כל תגיות הרדיו בעמוד לאותו המשתנה. כך שאם יש ל
 או נקבה מין: זכר

 כיתה: י או יא או יב
 ייך את התשובה.מי לשידע הדפדפן ל

. ולא femaleאו  male, יכיל את הערך של התשובה הנבחרת: gender, במקרה שלנו nameהמשתנה 
 את הערך המוצג על המסך.

 
 checkbox –תגית רב ברירה 

בדומה לתגית . drop downך רשימה הנפתחת למטה מאפשרת לבחור ערך אחד מתו select-תגית ה
 נה:ושם משת תגית זיהויך להצמיד לטקסט, יש צורה

 <select id="myday" name=”myday”> 

  <option value="zero">אנא בחר יום</option> 

  <option value="Sunday">ראשון</option> 
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  <option value="Monday">שני</option> 

  <option value="Tuesday">שלישי</option> 

  <option value="Wednesday">רביעי</option> 

  <option value="Thursday">חמישי</option> 

  <option value="Friday">שישי</option> 

  <option value="Shabat">שבת</option> 

 </select> 

 
 
 
 

 .W3School -יש עוד אפשרויות רבות, ניתן ללמוד עליהם ב
 
 

 ים?ס הפרטופמה נדרש בט

 
 ס פרטי משתמש חדש חייב לכלול לפחות את הפרטים הבאים:טופ

 . שם1
 . שם משפחה2
 . אימייל3
 . סיסמה4
 . אימות סיסמה5

 , כחלק מעולם התוכן של הפרוייקט שלכם יש להוסיף מידע נוסף. לדוגמה בלבד:בנוסף
 כפתורי רדיו -. מין 1
 לילה, או טקסט, או נומריתפריט ג -. גיל 2
 check box -תחביבים  /מי ענין תחורשימת  .3
 . כל מידע אחר שייחד את העבודה שלכם.4
 

 שימוש בקלט מסוג: הטופס חייב לכלול
 טקסט

 סיסמה
 רדיו

checkbox 
 

 , וזאת על מנת שהטופס ייראה מיושר על נמסך.מומלץ מאד להשתמש בטבלה כמעטפת לטופס
 

 :ונים, ואיפוס המסךלהוסיף שני כפתורים של שליחת הנתיש  הטופס בתחתית
<input type=”submit” value=”send” /> 
<input type=”reset” value=”clear” /> 

 
 javascript. פרטים נוספים בפרק על <form>-את כל הטופס יש "לסגור" עם תגית טופס 

  

https://www.w3schools.com/
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javascript לשירות בדיקת הטופס 

 
javascript  באתרי אינטרנט.  היא רצה על ידי לשילוב  חית־עצמים המותאמתמית מונתכנות דינהיא שפת

ומאפשרת בכך ליצור  HTMLדפדפן האינטרנט בצד הלקוח. השפה מרחיבה את יכולות שפת התגיות הבסיסית 
ר ועה בעיקי האינטרנט המודרניים משלבים שפה זו. היא ידיישומי אינטרנט מתוחכמים יותר. למעשה, רוב אתר

 JavaScriptדינמיים, שמשולבת בהם תוכנה. קוד ה־ הציג דפיםעל מנת ל HTMLדפי כשפה המוטבעת ב
 מבוצע על ידי הדפדפן. HTMLשמשולב בדף 

 

הדפדפן לא יודיע על שגיאות! וכאן הכוונה לשני  javascript, גם במקרה של HTML-בדומה ל     ��  

 …. וצעהקוד פשוט לא יב מן ריצה.סוגי השגיאות: תחביריות ושגיאות ז

 
, אותה ניתן למקם בכל מקום ברחבי המסמך. עדיפות שלי: scriptנמקם בתוך תגית  javascript-את קוד ה

ם יש לנו קוד משמעותי, ניתן לשמור אותו . בנוסף אbody-בסוף המסמך, ממש לפני ש"סוגרים" את תגית ה
 ופן הבא:נעשה בא . את הקישור לקובץjsבקובץ נפרד עם סיומת 

 
<script src="myscripts.js"></script> 

 :מספר טיפים חשובים לזכור
 מאורגן ביחידות של פונקציות. javascript-קוד ה .1
 קוד שאיננו חלק מפונקציה, מבוצע עם טעינת הדף. סוג של איתחול. .2
 משתנים גלובליים יוחזקו מחוץ לפונקציות. .3
 צבה אליהם.וס מתקבל עם ההטיפ. הvarכולם מסוג ס, ולכן הם חסרי טיפו javascript-משתנים ב .4
הכרזה. ולכן כותרת כל פונקציה יכולה להחזיר ערך. מכיון שאין סוגי משתנים, אין צורך להכריז על ה .5

 function functioName(param listהפונקציה תהיה:    )
 יפוס.הגדרת הטרשימת הפרמטרים, אפס או יותר, מופרדת בפסיקים וכמובן שאין צורך ב

 לא להיות מוכרות script-וגדרות בקטע הציות המו לפונקיריות יגרמשגיאות תחב .6
 …תשגיאות זמן ריצה יגרמו לתופעות בלתי צפויו .7
אם הדפדפן פתוח במצב של בדיקה   ,breakpointתגרום לעצירת הריצה  debuggerההוראה  .8

inspect. 
 

 לחיצה.ולטיפול בכפתורי נתונים, לצורך הפרויקט נשתמש בסקריפט בעיקר לבדיקת 
 buttons -ים מענה ללחצנ

 אם נרשום בתגית הטופס את המאפיינים הבאים:
<form onsubmit="return check();"  
      onreset="return confirm(‘Deleting all fields\n Continue?’);" 
      onclick="return clearAll();" 
      method="post"> 
.... 
</form> 
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. הפונקציה מצופה checkה/זימון של פונקציה בשם לקריא יגרום submitמסוג לחיצה על כפתור  •
. אחרת, הטופס post, יועברו הנתונים לצד השרת בשיטת true. במקרה של falseאו  trueלהחזיר 

 ישאר ללא שינוי בצד הלקוח.
שדות כל , וtrueתחזיר  okחיצה על תקפיץ הודעה לאישור מחיקה. ל resetלחיצה על כפתור מסוג  •

 ס ישאר ללא שינוי בצד הלקוח.קו. אחרת, הטופהטופס ימח
דעות שגיאה למסך, ונרצה "להעלים" את השגיאות לאחר לחיצה על כותבת הו checkאם הפונקציה  •

submit  עם תחילת הקלדת הנתונים, אזי הפונקציה המזומנת על ידיonclick .תעזור לנו 
 

 םבדיקת נתוני

(, selectשונים: טקסט, תפריט יורד מטה ) , נבדיל בין סוגי קלטים, לצורכי בדיקהופסלנתונים בטלגשת  על מנת
 (. דוגמאות בסוף פרק זה.checkboxברירה )-רדיו, רב

 
, והשם נחוץ javascript-לכל תגית קלט מסוג טקסט מומלץ לתת שם וזיהוי זהים. הזיהוי נוח יותר ב - טקסט

 לדוגמה: לצד השרת.
<input type="text" id="firstname" name="firstname"> 

 
 :id-ל מנת לגשת לערך שהוקלד נשתמש בע

var name = document.getElementById("firstname").value; 
 …valueא לשכוח את שימו לב ל

 
 …ימים ועודתוים מסועכשיו יש לנו את המחרוזת, עליה נוכל לבצע מגוון של בדיקות. למשל: אורך, תכולת 

 
 למרות הויזואליות השונה, ההתנהגות זהה לטקסט. כלומר פניה לפי שם הזיהוי. - ((select  רד מטהט יותפרי

 
כפתורים, ונרצה  3. נניח שיש לנו falseוכל האחרים  trueכאן המצב שונה. כפתור אחד יקבל ערך  - כפתורי רדיו

 כך: דיו יראולוודא שהמשתמש בחר ולא דילג. כפתורי הר
 

<input type="radio" name="gender" value="male"> Male 
<input type="radio" name="gender" value="female"> Female 
<input type="radio" name="gender" value="other"> Other 
 

כפתורי הרדיו פריטים. נשים לב שבמקרה של רדיו, אין לנו מזהה, משום שלא ניתן להגדיר אותו המזהה למספר 
 . אם יש בעמוד עוד כפתורי רדיו, ניתן להם שם אחר.gender -מקרה שלנו בצו בהתאם לשם, וביקו

 שהמשתמש בחר על אחד מהכפתורים:הקוד הבא יבדוק 
var gender = document.getElementsByName("gender"); 
if(!gender[0].checked && !gender[1].checked && !gender[2].checked) 
{ 
          /* כאן נטפל בשגיאות */
} 
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 דוגמאות
וסיף בטופס שלנו במקום בו נרצה אם נרצה להוציא הודעת שגיאה על שם שלא הוקלד, או אימייל לא חוקי, נ

 להציג את השגיאה, קוד  דומה לזה:
 

<td><input type="password" id="password" name="password"></td> 
<td class="errorMessage" id="_password"></td> 

בר, אך ורות הנ"ל מציגות שני תאים בטבלה. הראשונה מסוג קלט של סיסמה. השניה אינה מכילה דהש שתי
 . למשל פונטים אדומים.errorMessageמתוייגת בסגנון מסוג 

 אם נזהה שגיאה בפורמט הסיסמה, בזמן הקלט, נוכל להציג שגיאה באופן הבא:
document.getElementById("_password").innerHTML = "password too short"; 

 
 …לרשום מחרוזת ריקה, נעבור על כל שדות השגיאה ונדאג clearAllבפונקציה 

 
 דוגמה לבדיקת אימייל

 נרצה לוודא שהאימייל שהוקלד מכיל את התו '@', ולפחות נקודה '.' אחת אחריו.  בידקו את הקוד הבא:
 

 
 

ליחה לשרת. נוכל להשתמש במשתנה עזר בוליאני י שלפנה שדורש בדיקה נבדוק את כל מ check קציהבפונ
 שיאגור את תוצאות הבדיקה. לדוגמה:

function check () 
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{ 
 var okay = true; 
 okay = checkName (“firstname”) && okay; 
 okay = checkName (“lastname”) && okay; 
 okay = checkEmail (“email”) && okay; 
 … 
 return okay; 
} 
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 לויז'ואל סטודיו notepad++ -מעבר מ

המוכלים בתוף הדפים  javascript-וקטעי קוד ב ,css –, קובץ סגנונות htmlר דפי הזה כבר יש לנו מספבשלב 
בה  א הסביבהסביבת ויז'ואל סטודיו, שהיהעביר את הפרויקט לעצמם, או נמצאים בקבצים עצמאיים. זה הזמן ל

 יוגש הפרויקט הסופי.
בין השרת ללקוח., וכן חשוב להבין את תפקיד העבודה  תחלקתחשוב להבין כיצד מעבר, ע את המני שנבצלפ

 דף המאסטר. 
 הפרק הבא מרחיב את הנושא.ה עם שרת ועם דפי מאסטר. בפרק זה נסקור רק בקצרה את עקרונות העבוד

 עבודה עם שרת

 מידע, כלומר לשליפת דפים והצגתם המיועד לטפל בפניות לקוחות לקבלתת כן בשרתוה באתר אינטרנט נמצא
של מיקרוסופט המריץ קוד שרת . בפרויקט זה נעסוק בשל שרתי אינטרנטבצד הלקוח. קיימים מספר סוגים 

 שארפ. -סביבת סיב
ישלח  האינטרנטצוגה. שרת לקבל עמוד לת מבקש, הוא באמצעות הדפדפן כאשר לקוח פונה לאתר אינטרנט

 דפן.  ג על ידי הדפוח, ושם הוא יוצאת העמוד ללק
 . aspx-, וhtmlקיימים שני סוגי דפים: 

 ת, ונשלחים כפי שהם ללקוח. לא עוברים כל עיבוד על ידי השר html/htmעמודים בעלי סיומת 
 בצד השרת, והתוצאה נשלחת ללקוח. עוברים עיבוד aspxעמודים בעלי סיומת 

, עיבוד, ך להוסיף אלמנטים של עיצובו גמישות בהמש, זה יאפשר לנaspxוג שלנו יהיו מס דיםהעמו ל שכלנשתד
 הגנה ועוד.

 ר מתבצע.סביר כיצד הדבהפרק הבא מ

 master page -עבודה עם דפי מאסטר 

 עם מראה אחיד. לדוגמה: דפיםבנות ל שרת לנוהעובדה שהדפים עוברים עיבוד ראשוני בצד השרת, מאפ

 
 זורים:אי 4נמצא למעלה  ףדב
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 header - כותרת הדף .1
 footer –תחתית הדף  .2
 menu bar –איזור התפריט  .3
 main –גוף הדף  .4
 מיד., הוא יופיע תגו אינו ממוספרלו-שימו לב שיזור ה .5

שימו לב שבניהול נכון של האיזורים, מספר איזורים לבחירת התלמיד. כול להכיל זוהי רק דוגמה, וכל פרויקט י
 תמיד ישאר במקום. footer-השתמש בפס גלילה כך שה, ניתן לגרום לאיזור הראשי לCSSות ת הסגנונבאמצעו

 
 עובד המאסטר?אז איך 

זוהי רק  מסוג מאסטר שיגדיר לנו את האיזורים שנרצה. aspxנה דף נבגמה ונחליט על תבנית, למשל זו שבדו
ום אורח" המופיע בכותרת בצד ל "של. למשפיםבכל הדהתבנית!!! מותר לשים בתבנית כל דבר שנרצה שיופיע 

 או איזור התפריט. מאל.ש
 .נדאג לעיצוב משלומיכלים. לכל מיכל  4נבנה דף שיש בו  .container – מיכל""ו הוא כל איזור כאילנחשוב על 

 כל עמוד שיתמש בדף המאסטר, ידאג לתוכן של המיכלים.
 היה כך:מוש בו ת, ודרך השיContentPlaceHolderהמיכל שלנו נקרא 

 
    <div id="footerContent"> 
        <asp:ContentPlaceHolder ID="Footer" runat="server"> 
        </asp:ContentPlaceHolder> 
    </div> 

 
לשמש כמזהה  וכל תפקידו div. הבלוק שעוף אותו הוא מסוג Footerה כאן: למיכל שלנו יש מזהה ייחודי, בדוגמ

 ת. ונוובץ הסגנסגנון בקעבור ה
 

 !!!!!  , לא יוצגContentPlaceHolder -ה כתב בתוךיכל מה שישימו לב ש    ��  

 המאסטר.ן שתוכל המיכל נשלט על ידי העמוד ולא על ידי דף מכיוו                 

 
 :עם ארבעת האיזורים, נקבל קוד בסגנון הבאבדוגמה של העמוד 

 
 <%@ Master Language="C#" AutoEventWireup="true" 
CodeBehind="SiteMaster.Master.cs" Inherits="MasterExample.MyMaster" %> 
 
<!DOCTYPE html> 
 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
 
<head runat="server"> 
    <link type="text/css" rel="stylesheet" href="styles.css" /> 
    <title>My Site</title> 
</head> 
 
<body> 
    <img class="logo" src="images/logo-haklai.jpg" alt="haklai logo" /> 
 

 הבאבפרק  –על השורה הראשונה 

 קישור לקובץ הסגנונות

 לוגו יופיע בכל עמוד



 
 27עמוד  לכתיבת פרויקט בסביבת אינטרנט מדריך משה שטיינר

    <div id="titleContent"> 
        <asp:ContentPlaceHolder ID="Header" runat="server"> 
        </asp:ContentPlaceHolder> 
    </div> 
 
    <div id="menuContent"> 
        <nav class="sideNav"> 
            <a href="Home.aspx"> הבית דף </a> 
            <a href="Page1.aspx"> ראשון דף </a> 
            <a href="Form.aspx"> רישום דף </a> 
        </nav> 
        <asp:ContentPlaceHolder ID="MenuContent" runat="server"> 
        </asp:ContentPlaceHolder> 
    </div> 
 
    <div id="mainContent"> 
        <asp:ContentPlaceHolder ID="MainContent" runat="server"> 
        </asp:ContentPlaceHolder> 
    </div> 
    <div id="footerContent"> 
        <asp:ContentPlaceHolder ID="Footer" runat="server"> 
        </asp:ContentPlaceHolder> 
    </div> 
</body> 
</html> 

 
 ,id . רק עם הגדרות מיכלים. לכל מיכל יש מזההללא תכולה אמיתית HTMLכלומר, דף המאסטר נראה כמו דף 

 גודל, מיקום, צבעים וכו'.ת: הניתן להתייחסות בקובץ הסגנונו

 עוברים לויז'ואל סטודיו

 : ויקט חדש, ונבחרטודיו נבנה פרבויז'ואל ס

 
 

 מיכל הכותרת

 פריטהתמיכל 

ו בתוך מיכל, ולכן יוצג בכל חלק זה אינ
להוסיף עמוד יכול כל  –בנוסף . עמוד

 פריטים לתפריט

 האיזור הראשימיכל 

 חתית העמודתמיכל 
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 #C'ואל ויז .1
2. Web 
3. ASP.NET Web application 
 לול את שם התלמיד !!שם פרויקט שיכ .4
 יאוחסן הפרויקט במחשבהיכן  .5
 okay –נאשר  .6

 
 במסך הבא נבחר פרויקט ריק

 .cancel –לעיתים יופיע עוד מסך, ניתן ללחוץ על ביטול 
 

 ת העבודה.כעת הוקמה לנו סביב
בנות , אז כדאי לשונה מ"שורש" הפרויקטכה. אם הקובץ היה במחיצה שבנינו עד  נייבא את קובץ הסגנונות

 < מחיצה חדשה.-(, הוסף solution explorer-מחיצה זו גם בפרוייקט על ידי לחיצה ימנית על שם הפרויקט )ב
 קיים. סטודיו יעתיק את הקובץ לאיזור הפרויקט.<קובץ -ת נייבא על ידי הוסףהסגנונו את קובץ

 
 :web form master pageנוסיף פריט חדש ונבחר  - סטרבנית עמוד המא

 
 .site1לא לשכוח לתת לו שם משמעותי, אחרת שמו יהיה 

 עמוד המאסטר נבנה בהתאם להנחיות למעלה.את 
. מומלץ <”form runat=”server>תבנית הבסיסית שלו כוללת הגדרת טופס שבונים דף מאסטר השימו לב: 

 ורה הסוגרת את התגית.מחוק את השורה הזו ואת השל
 

 :++notepadמצעות אבייבוא העמודים שבנינו 
 web form with master pageנוסיף פריט חדש ונבחר 
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אז  clubs.htmlהשם של העמוד אותו אנחנו רוצים לייבא. לדוגמה, אם נרצה לייבא את העמוד  וניתן לו את

 .clubc.aspxלעמוד החדש נקרא 
, ולכן יש לבחור במי אסטר שוניםתר לנו להחזיק מספר דפי מלבחירת דף מאסטר )מו , יופיע חלוןלאחר שנאשר

 נקבל את הדף הבא:  להשתמש(.
 

<%@ Page Title="" Language="C#" MasterPageFile="~/SiteMaster.Master" 
AutoEventWireup="true" CodeBehind="clubs.aspx.cs" 
Inherits="MasterExample.WebForm1" %> 
<asp:Content ID="Content1" ContentPlaceHolderID="Header" runat="server"> 
 כאן נכניס את תוכן הכותרת                
</asp:Content> 
<asp:Content ID="Content2" ContentPlaceHolderID="MenuContent" runat="server"> 
 כאן נכניס תפריטים ספציפיים לעמוד                
</asp:Content> 
<asp:Content ID="Content3" ContentPlaceHolderID="MainContent" runat="server"> 
 כאן נכניס את תוכן העמוד                
</asp:Content> 
<asp:Content ID="Content4" ContentPlaceHolderID="Footer" runat="server"> 
 כאן נכניס את תוכן תחתית הדף                
</asp:Content> 

 
 ים שמות המיכלים שהגדרנו במאסטר.היכרנו.  אחרי השורה הראשונה מופיעש HTMLדף מה לדו אינודף זה 

 העמוד המקורי שלנו אל תוך המיכלים.וזהיר את התוכן מופן מבוקר אבכעת נעתיק 
 .במאסטר כי הכל נמצא html, head, bodyתופענה התגיות של בקובץ זה לא שימו לב ש

 טר.....ת נמצאת במאסגם ההפניה לקובץ הסגנונו
 לא חובה למלא את כל המיכלים!

 להריץ את העמוד, ולקבל את התחושה של התנהגות המאסטר רצוילפני שמתחילים למלא את המיכלים, 
 בלבד.
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 ehindBodeC -העבודה בצד השרת 

 
פים מאוחסנים בצד השרת. כאשר לקוח פונה הרעיון המרכזי בעבודה עם שרת אינטרנט, היא העובדה שהד

צוגה. שרת האינטרנט ישלח את העמוד ללקוח, ושם הוא ינטרנט, הוא בעצם יוצר בקשה לקבל עמוד לתלאתר א
ים בעלי סיומת דפן.  לפני שליחת הדפים ללקוח השרת יכול לעדכן את הדפים. עמודיוצג על ידי הדפ

html/htm רת. עמודים שהסיומת שלהם לא עוברים כל עיבוד על ידי השaspx  על ידי השרת. מיועדים לעיבוד
 . לדוגמה:csהזהה לשם העמוד עם סיומת  לכל עמוד כזה קיים קובץ בשם

 -רת שם הקובץ של הקוד עבור הש, כמו למשל לשרתשונות , בשורה הראשונה רשומות הנחיות aspx-בדף ה
codeBehind שם המאסטר ,– MasterPageFile .ה זולשנות דבר בשור לאמומלץ בחום , ועוד.… 

, code behind. לקובץ זה נהוג לקרוא homePage.aspx.csנוכל למצוא קובץ  homePage.aspxד עבור העמו
 סי שארפ, ומבוצע כולו על ידי השרת. ללקוח אין גישה אליו!-והוא כתוב ב
 מיוחדת:עבור השרת בעמוד עצמו בתוך תגית בסי שארפ לכתוב קוד  בנוסף, ניתן

 . %>  מיועד לשרתקוד בסי שארפ ה <%   
 

 : הואסדר הביצוע 
 cs-הקוד בקובץ הביצוע  .1
עבור כל שורה עם התגית המיועדת אליו היא תבוצע, ותוצאתה תחליף את  ,על העמודהשרת עובר  .2

 ;rotected string name    התגית. למשל: אם בקובץ נגדיר משתנה:
     הבאה: בעמוד עצמו נמצא את התגית. ו"mosheל את הערך "במהלך עבודת השרת המשתנה יקבו

%>name); Response.Write(“hello “ + <% 
 השרת יחליף את התגית, ובעמוד שנשלח ללקוח תתקבל השורה:אזי 

     hello moshe 
 רת סיים את תפקידו עבור עמוד זה.כעת עבר כל הקובץ לביצוע בצד הלקוח, והש .3

 
גם אם אינם מכילים טופס(, משום ) form -עבודה עם השרת נקראים בשם הכללי טופס העמודים המיועדים ל

 ל מנת להעביר נתונים מהלקוח לשרת.נשתמש בטופס ע שבדרך כלל
ין האם זו הפעם . בפעולה זו נרצה להבחPageLoadהפעולה הראשונה המתבצעת בקוד על ידי השרת נקראת 

ור שליחה ים את הדף, או שהגענו לאחר שהמשתמש לחץ על כפתהראשונה בו הגענו לקוד, כלומר רק טוענ
(submitוהגיע לשרת עם נתונים  ). 

 
 :הוא aspxהפעולות בטעינת דף מסוג  סדר :לסיכום

 השרת מחפש את העמוד המבוקש. .1
 קיים דף מאסטר. משורת הכותרת הוא "לומד" איך נקרא קובץ השרת, ואם .2
 השרת טוען ומבצע את הקוד בקובץ השרת .3
 בהמשך(השרת טוען ומבצע את הקוד בקובץ המאסטר )על כך  .4
 ד המאסטר" העמוד עם עמוהשרת בונה את העמוד על ידי "איחוד .5
 >% %< -השרת עובר על העמוד שנוצר ומבצע את השורות המיועדות עבורו  .6
 השרת שולח את התוצר המוגמר ללקוח. .7
בין הלקוח לשרת. כלומר השרת ישלח את  פונג"-דפים, כמו דף המנהל, שיתכן ותהיה תקשורת "פינג יש .8
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 וכך הלאה.עמוד מעודכן,  ון, הלקוח יבצע עדכונים, השרת יבצע וישלחהדף הראש
 

 (Request, Response, Session, Applicationאובייקטים לשימוש השרת )

 בל הפניות למספר אובייקטים:בכל פעם שהשרת מבצע את הקוד הוא מק
 

 Request-אובייקט ה
 לקוח.כל הנתונים המגיעים מצד היקט זה נוכל לקבל את באובי

 :post, ושיטת העברת הנתונים היא firstNameלדוגמה, אם בצד הלקוח קיים טופס, ובו שדה קלט בשם 
 

<input id=”firstName” name=”firstName” type=”text”> 
 

 נוכל להגיע לערך אותו הכניס הלקוח. אזי בצד השרת
 

 if(Request.Form[“firstName”] != null) 
{ 
 name = Request.Form[“firstName”].ToString(); 
} 

 
 בשורת הכתובת למשל:מבוצעת , כלומר העברת נתונים getאם נתונים מגיעים בשיטת 

update.aspx?firstName=moshe&email=moshe@gmail.com 
 

 רת יוכל לקבל את הנתונים באופן הבא:אזי הש
if(Request.QueryString[“firstName”] != null) 
{ 
 name = Request.QueryString[“firstName”].ToString(); 
} 

 

 להמרה למחרוזת ToString-חובה לבדוק שהאובייקט קיים. אם קיים, יש להשתמש ב    ��  

 
 Response-אובייקט ה

 העביר נתונים ללקוח. שימושים עיקריים:באובייקט זה נוכל ל
 ותה.ציגה אהמקבלת מחרוזת כפרמטר, ומ  Response.Write:   הצגת ערך בעמוד

 Response.Redirect("nextPage.aspxמעבר לעמוד אחר:  )"
 

 Session-אובייקט ה
גיע למשתנים לאחר ביצוע הקוד מאחורי עמוד כלשהו, השרת "עוזב" את מרחב הקוד. כלומר אין יכולת לה

זיכרון  רא חסרד מבוצע כאילו הוא העמוד הראשון. ביצוע כזה נק. כלומר כל עמוולתוצאות שחושבו עד שלב זה
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- stateless.ומטרתו לאפשר טיפול של שרת אחד בכמות גדולה של משתמשים . 
שמלווה את על מנת שנוכל בכל זאת "לזכור" מספר פרטים בין העמודים של האתר, קיים אובייקט מיוחד 

ות" ל "לראובייקט זה מסוגל להכיל ערכים כרצוננו אותם נוכ. אSession-ה ההתקשורת של הלקוח עם השרת. ז
 מכל העמודים. אם למשל נגדיר:

Session[“name”] = ”moshe”; 
 אז כל העמודים יוכלו לקבל את הערך הנכון.

 מתקיים עבור כל העמודים של אותו המשתמש. Session-ה
 

 Application-ט האובייק
. Application-ר תקשורת בין כל המשתמשים באותו האתר. זהו האובייקט המאפש , קייםSession-בדומה ל

. הוא משמש בעיקר למטרות כמו ספירת כמות המשתמשים ברגע נתון באתר. Session-השימוש בו דומה ל
 מדידת התעניינות במוצר מסוים על ידי יותר ממשתמש אחד וכיו"ב.

 
 חילת הביצוע בצד השרתת

השרת יבצע את הרי ש לא עוברים נתונים חזרה לשרת, –בי בלבד, כלומר אם הדף שנטען הינו דף אינופרמטי
 הקוד שלו פעם בלבד לפני שליחת העמוד ללקוח, ובכל פעם שתתבצע פעולת "ריענון" בצד הלקוח.

הדף, ואחרי מילוי הפרטים. ם: לפני טעינת אך אם העמוד הוא למשל טופס רישום, אזי נגיע לשרת לפחות פעמיי
 את, נזכיר שתיים:לבצע זרר באיזה מצב אנחנו נמצאים.... יש מספר שיטות לכן עלינו לב

 מילוי אחד השדות .1
שדה אם הדף המדובר הוא למשל טופס רישום, אזי נרצה לקבל את כל הפרטים לשרת. נוכל לבחור 

עם לא הוכנסו בו נתונים, אז כנראה שזו הפ נתונים.... אם ולברר האם הוכנסו בו emailכרצוננו, למשל 
 ות )חסר אימייל( והפרטים אינם מעניינים.פלה טעהראשונה לפני שהדף נשלח ללקוח, או שממילא נ

 את הבירור נבצע באופן הבא:
If (Request.Form[“email”] != null && Request.Form[“email”].ToString() != “”) 

 
 ולא רק המזהה: emailוגדר שם השדה ב מאד שבטופס ישימו לב: חשו

<input type=”text” id=”email” name=”email”> 
 חהמשלו שיטת .2

דרך נוספת היא לברר באיזה אופן נשלחו אלי הנתונים. בפעם הראשונה שהדף נטען עדיין לא נשלחו 
, postנתונים בשיטת .  מתוך הנחה שאנו שולחים את הgetנתונים, אז מוגדרת שיטת משלוח מסוג 

 נוכל לבדוק:
If (Request.HttpMethod == “post”) 

 
 את הפעולה המבצעת את מטרת הדף. נזמן  לאחר שביררנו שהנתונים זמינים,

 למרות שחלק/כל הנתונים נבדקו בצד לקוח, לא ניקח את הסיכון שמשהו השתבש.            

 ( לא נרגיש בכך.nullפנה לאובייקט לא קיים )בצד לקוח הדפדפן מאד סובלני, ואם נ     ��   

 ד.בצד השרת תגרום לקריסת הקו null-פניה ל                

 
 זמין:כן, לפני כל פניה לנתון, נברר אם הוא ל
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If (Request.Form[“email”] != null) 
{ 
 email = Request.Form[“email”].ToString(); 
} 
else 
{ 
 message = “missing email”; 
} 
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 database -מסד הנתונים 

 מך של אביטל גרינולד על מסד נתונים.המס בוסס עלמ
 

 . נים גדול המאורגן בצורה כזו שניתן להגיע לכל נתון בצורה מהירה וקלהאוסף נתו
 –אחד האמצעים לשמירת מידע רב לאורך זמן הוא מערכת ממוחשבת לניהול מסד נתונים 

Data Base Management System – DBMS. 
 . אליו התחברל מחשבים בסיס נתונים ולאפשר לגולשים מכל מקוםהאינטרנט באחד הם ברשת מאוד נוח למק

ומדוע נרצה להשתמש במסד נתונים? זו הדרך היעילה ביותר לשמור על כמויות גדולות מאד של מידע המגיע 
 מהרבה מקורות ומשרת הרבה לקוחות.

 . הטבלאי א המודלג מסדי נתונים. הנפוץ ביותר הוישנם מודלים אחדים לייצו
 יצגת קבוצה של יישויות. שורה בטבלהזה הנתונים מאורגנים בטבלה. כל שורה בטבלה מי במודל

 .הנתונים נמצאים. בתוך תאי הטבלה field –. כל עמודה בטבלה נקראת שדה record -נקראת רשומה 
 

 מידיםתל – ישויות קבוצת המייצגת לטבלה דוגמה  

 

 
 SQLשפת  -  שאילתות שפת

  נתונים ולבצע עליו פעולות, נשתמש בשפת שאילתותעל מנת לפנות למסד ה
SQL – Structured Query Language . ,המיוחד בשפה זו שהיא מאפשרת ניהול מסד הנתונים בשרת מרוחק

 וגישה אליו ממחשבים מרוחקים )לקוחות( שונים. 
 פי קריטריונים. על ים, איחסון, שליפת מידע וסינוןהשפה מאפשרת בנית מסד נתונ

 אינה רגישה לאותיות גדולות או קטנות. SQL-ה שפת
 

במסד נתונים מלא נמצא בדרך כלל יותר מטבלה אחת, כאשר בין הטבלאות קיימים יחסי גומלין. בפרויקט שלנו 
 נסתפק בטבלה אחת. 

 רשומה/אחת ייחודית המבדילה את הישותנהוג שלכל שורה בטבלה, לכל ישות, יש לפחות תכונה 
להיות אימייל. לתכונה כזו נקרא "מפתח". חרות. למשל תעודת זהות. בפרויקט שלנו זה יכול א רשומות/מישויות
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 ניתן להחזיק יותק ממפתח אחד לטבלה, ואז נגדיר את אחד מהם כמפתח ראשי.
פילו אותו שם תלמידים בעלי אותו שם פרטי וא הרעיון בהגדרת מפתח היא מניעת כפילויות. זה בסדר שיהיו שני

 ל תעודת הזהות שלהם חייבת להיות שונה.אבמשפחה, 
 לא יאפשר לנו להכניס שורה חדשה עם מפתח קיים.  DBMS-ה
 

סוגים שונים של שאילתות, אנחנו נתמקד בארבעה סוגים. לצורך ההדגמה, ניקח את הטבלה שהוצגה  יםקיימ
 קודם לכן, ונניח ש:

 Studentsטבלה: שם ה .א
 id, name, classLevel, classNumber, street, cityדות: שם התכונות/עמו .ב
 ל תלמיד משמשת כמפתחתעודת הזהות ש .ג

 

 סוגי השאילתות

 SELECT –שליפת נתונים  .1
 הפורמט הבסיסי של השאילתה הוא:

Select * from Students 
 מגדירה שאילתת שליפת נתונים. selectמילת המפתח 

 ה.וף את כל השדות של הטבללשל DBMS-, מבקש מה*כוכבית, ן הסימו
 אם נרצה למשל רק שם ומספר זהות, נרשום:

Select name,id from Students 
 

 .Studentsמציינת מאיזה טבלה נרצה לבצע את השליפה. במקרה שלנו:  fromהמילה 
 

 :ניתן למיין את התוצאות לפי קריטריון
Select * from Students order by name ASC 

 
בסוף נבקש האם יהן יופיעו שמות התכונות לפיהן נרצה למיין, ולמורות על מיון. אחר order byהמילים 

 DESC -ר יורד דאו ס ASC –יהיה זה סדר עולה 
 

 Insert –הכנסת רשומה חדשה  .2
 הכנסת נתוני רשומה חדשה תתבצע באופן הבא:

 
Insert into Students (id, name, street, city, classNumber)  
             values (‘12345’, ‘moshe’, ‘Haatzmaut’, ‘Zichron Yaacov’, 3) 

 
שאילתת ההכנסה מגדירה לאיזו טבלה נרצה להכניס, לאחר מכן, בתוך סוגריים, מציינת את 

להכניס  יש חובה אבל !!!להכניס את כל העמודות. התכונות/העמודות אותם נרצה להכניס. אין חובה 
 המפתח... כחובה. למשל  את כל העמודות שהוגדרו

יה כל הערכים של השדות באותו הסדר שפירטנו ולאחר valuesאחרי פירוט התכונות תופיע המילה 
 בחלק הראשון של השאילתה. בדוגמה: מספר זהות, ואחריו שם, ואחריו רחוב, וכך הלאה.
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 ם יוכנסו ללא גרשיים.מחרוזות יוכנסו בין גרשיים )גרש בודד(. מספרי
 

 Update –שומהעדכון ר .3
 נשתמש בשאילתת עדכון: עדכן תכונה מסויימת, למשל אם התלמיד עבר כיתה.אם נרצה ל

 
Update Students set classNumber=4, street=’Arlozorov’ 

 
 גמה מדברת בעד עצמה.הסינתקס של שאילתת עדכון שונה מהכנסה! הדו

 

 דכנת בדוגמה למעלה?איזו רשומה מתע    ��  

 
איזו רשומה ן את כל הרשומות!!! וזאת מכיוון שלא אמרנו לה כפי שנכתבה למעלה, תעדכהשאילתה 

 לעדכן.
 הדרך לצמצם את הבחירה היא על ידי הוספת תנאי:

 
Update Students set classNumber=4 where id=’12345’ 

 
קיימת לכל פר הזהות מבטיחה איתור מדויק: ניתן להוסיף איזה תנאי שנרצה, אולם התייחסות למס

 אחת כזו, כי מספר הזהות הוא מפתח.היותר רשומה 
 

 Delete –המחיקת רשומ .4
אחרת נמחוק מחיקת רשומה מתבצעת על ידי שאילתת מחיקה. וגם כאן!!! חובה להוסיף קריטריון מיון, 

 ל הטבלה:את כ
Delete from Students where id=’12345’ 

 

 
 w3school הוא האתרור פרטים, ניסויי הרצה ם השימושיים ביותר ללימוד, ביראחד האתרי

 

 

 בנית מסד הנתונים בסביבת ויז'ואל סטודיו

. אולם בפרויקט שלנו, נייצר אותם "ידנית" SQLבאופן עקרוני ניתן ליצור מסד נתונים וטבלאות על הוראות 
 רצה להוסיף עמודות...חד פעמי . סביר להניח שבהמשך נבאופן 

 3ת בהתאם לפרטים שנאסוף בטופס הרישום, עם רצה לבנות טבלת משתמשים אשר תכיל עמודות/תכונונ
 שינויים קלים:

 ה נחזיק רק פעם אחת )אין צורך באימות סיסמה(סיסמ .1
 ת ניהול, המציינת האם המשתמש הינו בעל זכויוadmin -נוסיף עמודת מנהל  .2
 יוחזקו כעמודה אחת. checkboxעמודות המתארות  .3

https://www.w3schools.com/
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 הוספת מסד הנתונים

. SQLשרת  וגםסטודיו הוא היכולת שלו למלא תפקיד של שרת אינטרנט  יז'ואלאחד היתרונות של השימוש בו
 איננו צריכים להקים סביבה נוספת.

 
 מסד הנתוניםשלב ראשון: הקמת  

 טודיו.נפתח את הפרויקט שלנו בויז'ואל ס .1
 של המסך. אם לא, נפתח אותו דרךבצד ימין  solution explorer-בדרך כלל יופיע ה .2

 View->Solution Explorer 
נלחץ עם הלחצן הימני של העכבר על שם הפרויקט המודגש )בדרך כלל יופיע בשורה השניה(, ונבחר  .3

 New Folderמחיצה חדשה, או  Addהוסף או 
 להיראות: כך זה צריך. App_Data -הזדמנות לשנות את השם. נשנה ל תפתח לנו מחיצה, ותינתן לנו .4

 
 

, ונקבל את המסך Add New Item.  נבחר את App_Dataץ על כעת נחזור על תהליך ההוספה כשנלח .5
 הבא, או דומה לו:
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 , ולא נשכח לשנות את שם מסד הנתונים בתחתית הטופס.SQL Server Databaseנבחר 

 
 נראה כך: solution explorer-לאחר אישור, ה .6

 
 

השני הוא לא לשימוש . הקובץ mdf-, ושם הקובץ מסתיים בApp_Dataיצה מסד הנתונים התווסף למח
 שלנו.

 
 בנית טבלה: שנישלב 
 .server explorerלחיצה/הקלקה כפולה על מסד הנתונים, ובצד שמאל של המסך יפתח חלון של  .1

 
 

ל מנת לחבר אותו, נלחף ע ו לא "התחבר" למסד הנתונים. עלאדום, משמעותו שסטודי Xאם מופיע 
 . refresh –רענן  –מסד הנתונים ונבחר 



 
 39עמוד  לכתיבת פרויקט בסביבת אינטרנט מדריך משה שטיינר

 
למסד הנתונים שלנו נוכל למצוא תתי קטגוריות שונות. אותנו מעניינת קטגורית הטבלאות.  מתחת .2

 ה חדשה.כרגע היא ריקה. לחיצה על טבלאות עם עכבר ימני, ונבחר הוסף טבל

 
 

 בטבלה שלנו.ודות, ומאיזה סוג נרצה טבלה מאפשר לנו להגדיר איזה עממסך בנית ה
 ה עצמה, לפי סדר המספרים המופיעים באדום. נעבור כעת שלב אחר שלב בבנית הטבל

 
 , ולידה ציור של מפתח.id –: כשקיבלנו את מסך בנית הטבלה, הופיעה בו שורה אחת בלבד 1אדום  .3

 אימייל הוא שדה המפתח שלנו..  עכשיו emailלשם  idנשנה את השם 
 

ספר המופיע . המnvarcharדה מסוג טקסט נבחר את האפשרות של : עבור כל משתנה/ש2דום א .4
. במקרה של שדה מפתח maxתוים מותרים. לרוב נעדיף לבחור  בסוגריים הוא הכמות המקסימלית של

 50, ולכן yes/noך כלל יכיל בדר admin-. שדה ה128-חובה להגביל את האורך. ובדוגמה השתמשתי ב
 ממספיק. זה יותר

 
שיקפיד השדות  DBMS-דורשים מה, כלומר אנחנו Allow Nulls-למחוק את הסימון ב : נדאג3אדום  .5

 ישארו ריקים. יקבלו ערך, ולא
 

. בחלק התחתון של Users-. נרצה להחליף אותו למשל לTable: מסך הבניה בוחר לטבלה שם 4אדום  .6
 .[Users].[dbo]במחרוזת   [Table].[dbo]וזת המסך, נחליף את המחר
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יעות על המסך. לחיצה על כפתור הטבלה שלנו עדין לא נוצרה, רק ההגדרות שלה מופ: 5אדום  .7

Update  להופעת מסך עידכון:יגרום 

 
 

שימו לב שבמרכז החלון לא מופיעות שגיאות, כפי שנראה בדוגמה. אם המסך מכיל הודעות נוספות, 
 ת בעיה במסד הנתונים. כנראה שקיימ

 , ונמתין לסיום מוצלח:Update Databseה: ץ על הכפתור האמצעי למטכעת נלח
 

 
 
 בתחתי המסך, אחרת העיגול יהיה אדום.ם סיום מוצלח יופיע עיגול בצבע ירוק ע
 

 אם נרענן את מסד הנתונים שלנו בצד שמאל של המסך, נקבל את התמונה הבאה: .8
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 דרנו.ות התכונות/העמודות שהגובה נמצא Usersמכילה טבלה בשם הקטגוריה של טבלאות 

 
 רלוונטיות לנו:מתוכן  3יט עם מספר אפשרויות, לחיצה ימנית על שם הטבלה תחשוף לנו תפר .9

 ישירות על הטבלה. SQLתפתח חלון המאפשר לנו להריץ שאילתות  – New Query .א
בכותרת מסך השאילתה בצד הרצת השאילתה מתבצעת על ידי לחיצה על המשולש הירוק 

 בתחתית המסך.התשובה לשאילתה מתקבלת שמאל. 
זה אינן חלק מהפרויקט, ולכן לא נשמרות איתו. בכל פעם שאילתות הנכתבות בחלון  שימו לב:

 את השאילתה. שנצא/נסגור את סטודיו, נקבל הודעה השואלת אותנו איך/איפה לשמור 
 אין חובה לשמור!

 
 מה לתהליך הבניהנקבל את חלון ההגדרות בדו – Open Table Definition .ב

 
כל הנתונים הנמצאים ברגע זה תפתח לנו חלון הדומה לאקסל, ובו  – Show Table Data .ג

שנכניס בטבלה. בחלון זה ניתן לשנות ערכים, להוסיף או למחוק רשומות שלמות. בכל פעם 
 ור/תהליך שמירה נפרד.דשה מליאה, היא נשמרת מיידית במסד הנתונים. אין כפתשורה ח

 
 הפרויקט, ובכל פעם יש לפתוח אותם מחדש.אלו אינם נשמרים כחלק מחלונות 
 כן נשמר! –תונים מסד הנ

 
 

 תהליך בנית מסד הנתונים הינו חד פעמי!
יתכן שנרצה להוסיף עמודות, לשנות את שמם אן את תהליך בנית הטבלה הוא גם חד פעמי באופן עקרוני, אך 

 ך פיתוח הפרויקט.הגדרתן במהל
 
 

 משימה
 ג' למעלה(.המתואר בסעיף רשומות/שורות בטבלה באופן ידני )בחלון  7פחות שבנינו טבלה, הכניסו ל לאחר

 פיתחו חלון שאילתה, ובנו והריצו את השאילתות הבאות:
 הצג את כל המשתמשים בטבלה .1
 user@gmail.comהצג פרטי משתמש שהאימייל שלו:  .2
 שימו לב מה מתקבל במסך התוצאות.(, Insertש חדש )בעזרת הוסף משתמ .3
 סיסמה של אחד המשתמשיםעדכן/שנה את ה .4
 מחק את אחד המשתמשים .5

mailto:user@gmail.com
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אשר נריץ את השאילתות מתוך הקוד, יהיו מסך השאילתות ישמש אותנו כ"פוסק" בעניין חוקיות השאילתות. כ
ריץ בחלון השאילתות, אילתה שבנינו בקוד, ולהא נבין למה. נוכל להעתיק את השמצבים בהם נקבל שגיאות, ול
 את השאילתה. את התיקון ניישם בקוד. ובצורה אינטראקטיבית לתקן

 

 בנית שאילתה בצד השרת

שאילתות באופן ידני, והרצתן באופן ידני על מסד הנתונים. כעת משהבנו איך השאילתות  עד כה התנסינו בבנית
ריץ את השאילתות מתוך הקוד. כמובן ם לקבל כתשובה, נרצה להמבחינה תחבירית, ומה אנו מצפי בנויות

 שבצד השרת.
 את השאילתות נבנה בתוך משתנה מסוג מחרוזת.לדוגמה, שאילתת שליפה פשוטה תיראה כך:

string sql = "select * from users" ; 
 

 אם נרצה לחפש משתמש מסוים על פי האימייל שלו:
 

string sql = "select * from users where email='" + email + "'" ; 
 

ל המשתמש אותו אנו מחפשים. ערך המשתנה הגיע כנראה מצד לקוח. מכיל את האימייל ש emailהמשתנה 
 לגרש הבודד המואר בתכלת לפני ואחרי האימייל. שימו לב

 
חדש נשתמש ס. לדוגמה, לצורך רישום משתמש שאילתות מורכבות יותר דורשות יותר משתנים שנאספו בטופ

. נניח string.Formatיותר להשתמש בפעולת תנים, יהיה לנו קל . מכיוון שמדובר בהרבה משinsertבשאילתת 
 שכל המשתנים כבר נאספו מהטופס:

 
string sql = "insert into Users (name, lastname, email, password, admin) "; 
sql += " values ('{0}', '{1}', '{2}', '{3}', 'no' )"; 
sql = string.Format(sql, name, lastName, email, password); 
 
בשלב הראשון נבנה את התבנית של השאילתה כפי שראינו קודם לכן. רשימת השדות הנמצאים בסוגריים אחרי 

אינו חשוב. בסוגריים שאחרי  שם הטבלה הם בדיוק שמות העמודות מהטבלה שלנו מופרדים בפסיקים. הסדר
זהה לסדר השדות המופיעים  הערכים חייב להיות ים שנרצה להכניס לטבלה. סדריופיעו הערכ valuesילה המ

. כל הערכים lastname, השני לעמודה nameבתחילת השאילתה. בדוגמה שלנו: הערך הראשון יוכנס לעמודה 
 נתונים בתוך גרש בודד ומופרדים בפסיקים.

 . string.Format-ברבה '+' ביניהם, נשתמש לשרשר למחרוזת הרבה משתנים וה במקום
 

string.Format ר ראשון מחרוזת בקרה )התבנית שלנו(, ואחריה רשימת משתנים.מקבלת כפרמט 
. הפעולה תחליף את {3}לכלול סוגריים מסולסלים עם מספר ביניהם, כגון: בתוך התבנית אנחנו רשאים 

 הבקרה.ת ( אחרי מחרוז0-לספור ב לים עם המשתנה הרביעי )מתחיליםהסוגריים המסולס
 5צריכה לקבל  string.Format. כלומר 3עד  0-משתנים מ -ל בדוגמה שלנו יש במחרוזת הבקרה הפנייה

 ערכים. 4פרמטרים: בקרה + 
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DAL – והפניה למסד הנתונים 

 . dal.csצורף על מנת לפנות למסד הנתונים נוסיף לפרויקט שלנו את הקובץ המ
DAL – Database Access Layer  קט המאפשר לנו גישה למסד הנתונים.ייהינו אוב 

שיהיה זהה  namespace-פנו אותו לפרויקט )באמצעות הוסף קובץ קיים(, נדאש לשנות לו את שם האחרי שציר
 ליתר הפרויקט, אחרת נצטרך לפנות אליו בצורה "ארוכה" יותר.

 :DALלהלן ממשק חלקי של 

 
 
 

ר הפרויקט שלנו. אבל הפרויקט כולו יכול להיות ממוקם באיזו App_Dataקובץ מסד הנתונים נמצא במחיצה 
 בכדי לקבל את הנתיב המלא לקובץ שלנו: MapPathלכן נשתמש בפעולה  במקומות שונים במחשבים שונים.

string db = MapPath ( "~/App_Data/myDatabase.mdf" ); 
 

לתרגם את ~ למסלול  MapPathל סמן את מיקום הפרוייקט ברחבי הדיסק. תפקידה שמהסימון ~ )טילדה(, 
 המדויק. שימו לב להחליף את שם הקובץ המואר בתכלת בשם הקובץ שלכם....

 אחרי ההוראה האחרונה נקבל לדוגמה: 
 

db = " C:\Users\Moshe Steiner\Documents\Visual Studio 2015\Projects\myProject\myDatabase.mdf"  
 

 הטבלה יהיה:קוד לדוגמה לשליפת כל המשתמשים מ
 

using System.Data;      //       נוסיף בראש הקובץ על מנת לקבל תמיכה בטבלאות 
 
DAL dal; 
DataTable dt; 
 
string db = MapPath ( "~/App_Data/myDatabase.mdf" ); 
dal = new DAL ( db ) ; 
string sql = "select * from Users" ; 
dt = dal.GetDataTable ( sql ); 
 

 . זהו אובייקט המכיל את תוצאת הרצת השאילתה.DataTableהוא מסוג  dtהמשתנה 

 ם,ב מלא לקובץ מסד הנתוניפעולה המקבלת מחרוזת עם נתי
  DALובונה 

DAL (string db) 

, מבצעת ומחזירה selectמסוג  sqlמחרוזת פעולה המקבלת 
 DataTableטבלת 

DataTable GetDataTable (string sql) 

מסוג הוספה, מחיקה או עידכון, מבצעת  sqlמקבלת מחרוזת 
 ומות שהושפעו מהביצוע.ומחזירה את מספר הרש

int UpdateDB (string sql) 
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dt.Rows.Count –  .לא נמצאו שורות מתאימות פירושו: 0יציין לנו כמה שורות קיבלנו כתשובה 

 ()dt.Rows [ 0 ] [ "name" ].ToStringהראשונה נבצע:       נרצה לשלוף את שם המשתמש בשורהאם 

 

שאילתות עדכון )הוספה, מחיקה, עדכון(, נקבל מספר שלם כתשובה. שמשמעותו על כמה שורות במקרה של 
 .1או  0השפענו.... כמה שורות מחקנו, כמה שינינו. במקרה של הוספה נקבל 

 תח שכבר נמצא בשימוש. לה נכשלה, אולי כי השתמשנו במפמסמן שהפעו 0
 מסמן שנוספה שורה אחת למסד הנתונים. 1

 

 חדש משתמשפרטי הכנסת 

 את הדף המטפל בקליטת פרטי משתמש חדש כבר היכרנו בשלבים המוקדמים של הפרויקט.
צד השרת. הנתונים ל ועכשיו הגיע  .javascriptצד הלקוח באמצעות נו שכל הנתונים ייבדקו בגבשלבים אלו דא

 ם "רגילים".רטים למשתניבשלב הראשון נקלוט את כל הפ
 

 הנתונים קיימים בגלל שכבר בדקנו בצד לקוח.אסור להניח ש    ��  

 כבר ראינו שהדפדפן סלחן, ולא יתריע על בעיה.                  
 א מולאמשתנה הטופס ללקריסה. לדוגמה, אם דרופ שגיאנ עלולה ל בצד השרת                 
 .nullדרך שמו השתנה, אנו עלולים לפנות כהלכה, או                  

 
על מנת לפנות למסד הנתונים ולברר האם קיים כבר משתמש עם  DAL-נשתמש בהפרטים בידינו, שכל  לאחר

 מסד הנתונים.מפתח כזה, ואם לא קיים, נכניס ל
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 login / logout -כניסה ויציאה 

 
מסד  כולל אימות שם וסיסמה מולתהליך הכניסה  .login –תר שנרשם לאתר יכול לבצע כניסה לאכל משתמש 

 .Session-נתונים, ועדכון אובייקט הה
הדרך להעביר מידע  , ראו פרק על השרת(statelessוון שהשרת אינו "זוכר" משתנים לאחר שהדף נטען )מכי

 . Sessionמעמוד לעמוד היא דרך האובייקט 

 ר, לאתחל את האוביקט באופן הבא:טסאו בדף המא , נדאג בעמוד הבית של הפרויקט,לשם כך
 

If (Session[“name”] == null)   // first time project is being loaded  
{ 
 Session[“name”] = “guest”; 
 Session[“email”] = “”; 
 Session[“admin”] = “no”; 
} 

 .Hello guestההודעה   באופן זה, עמודי האתר יכילו את 
 

 ב: שימו ל
 .Session-איתחול ערכי ה –כלומר , יהיה זהה לחלוטין למתואר מעלה. logoutציאה, תהליך י

 
 במהלך תהליך הכניסה, נפנה למסד הנתונים לברר האם קיים משתמש כזה:

 
Select * from Users where email=’<email>’ and password=’<password>’ 

 
 הכניסה.מהלך תהליך בצבע אדום הם הערכים שנקלטו ב משתניםה

רות, נדע שאין משתמש כזה. שורה אחת, פירושה: נמצא משתמש קבל ממסד הנתונים תשובה עם אפס שואם נ
 המתאים לפרטים.

 בערכים מתוך מסד הנתונים. לדוגמה: Session-במקרה זה נעדכן את משתני ה
Session[“admin”] = dataTable.Rows[0][“admin”].ToString( ); 

 
 בטבלה? 0ה ישירות לשור מדוע פנינו שאלה:
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 דף מנהל 

 
 המנהל תוצג טבלה של כל המשתמשים הרשומים. בדף

 כל משתמש בשורה נפרדת. את הנתונים נשלוף ממסד הנתונים בצד השרת.
 פוס סיסמה.אפשרויות: מחיקת משתמש, שינוי מצב מנהל, ואי 3בנוסף, בכל שורה תתווספנה 

 
 פעמים:ספר שרת יופעל מלשם כך הקוד בצד ה

 ת למסד הנתונים לשליפת פרטי המשתמשים.בקריאה הראשונה לעמוד: אז יפנה השר .1
 במקרה של מחיקת משתמש .2
 במקרה של שינוי סיסמה .3
 במקרה של שינוי סטטוס .4

 
. המשמעות method="postכאשר רשמנו משתמש חדש, השתמשנו בטופס, אשר אחד המאפיינים שלו היו:  "

 .Request.Formך האובייקט ו דרי הטופס עברהיא שכל נתונ
פרמטרים לצד השרת באופן שונה. אין טופס. את הפרמטרים נעביר בשורת הכתובת. בפניה דף המנהל מעביר 

 . adminPage.aspxרגילה לדף אינטרנט פשוט מציינים את שמו המלא, למשל: 
 ורמט הבא: לצורך העברת פרמטרים נשתמש בפ

 
 adminPage.aspx?param1=value1&param2=value2 

 
מן שאלה המציין יש פרמטרים. הפרמטרים נרשמים בשמם, הסימן '=' וערכם. כלומר: אחרי שם הדף מופיע סי

 '&' כמפריד. הכל נרשם ללא רווחים וללא גרשיים. -בין הפרמטרים נשתמש ב
 א:הל באופן הב, נפנה לעמוד המנuser@gmail.comכך שאם נרצה למחוק משתמש שהאימייל שלו: 

 
adminPage.aspx?op=delete&email=user@gmail.com 

 
 נעשית באופן הבא: javascriptפניה לעמוד אחר מתוך 

function changePassword(email) 
{ 
           window.location.replace( "AdminPage.aspx?op=password&user=" + email ); 
} 

 
. passwordוערכו  opטנו שהפרמטר הראשון שלנו נקרא . החלop=passפרמטרים:  2במקרה זה העברנו 

השרת יבין שהכוונה לשינוי סיסמה.   הפרמטר השני הוא האימייל של המשתמש עבורו נרצה לשנות סיסמה. ניתן 
 להעביר דם את הסיסמה בתור פרמטר שלישי.

 
 ומה לטיפול בטופס:באופן ד Response.QueryStringי האובייקט דהשרת יוכל לגשת לפרמטרים אלו על י

Request.QueryString[“op”] != null 
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 . ערכו יהיה:opפירושו שנשלח לנו פרמטר בשם 
Request.QueryString[“op”].ToString() 

 
 כיצד כל התהליך מתבצע?

 
 בדף המנהל קורים מספר תהליכים:

 
 שייצוק בה תוכן: ל תפנה לשרתת לטבלה. הטבלה תהיה ריקה, אביבדף המנהל, צד לקוח,  נכין תשת .1

<table> <%Response.Write(table);%> </table> 
 שיכיל את תכולת הטבלה. tableכלומר, בדף השרת קיים משתנה בשם 

 
 המקבלות אימייל כפרמטר: javascriptפונקציות  3בדף המנהל נכין  .2

a. deleteUser(email) 
b. changePassword(email) 
c. changeAdmin(email) 

יגרום לכך שהפעולות שנבצע  email ו מענה לשלושת הפעולות שהוזכרו בהתחלה. הפרמטריות אלו יתנפונקצ
 במסד הנתונים יקרו אך ורק למשתמש אחד אותו בחרנו.

 
 השרת פונה למסד הנתונים וקורא/שולף את נתוני כל המשתמשים מהטבלה.  .3

 .select * from usersלא מותנית:      selectהדבר מתבצע על ידי שאילתת 
 

 ה. למשל:נאתחל בשורת הכותרת של הטבל tableאת המשתנה  .4
<tr> <td>name</td> <td>last name</td> <td>email</td>......</tr> 

 לא נהוג להציג את הסיסמה. שימו לב:
 

 בסגנון הבא:  קוד  table, כלומר נשרשר למשתנה HTMLעבור כל שורה בטבלה נייצר קוד  .5
<tr> 
<td> שתמשיםתוך טבלת המערך מ  </td>  
<td> ערך מתוך טבלת המשתמשים </td>  
. . . . . . 
</tr> 

הוא  SQL-המשתנה המחזיק את טבלת הלערך בתוך טבלת המשתמשים נגיע באופן הבא: נניח ששם 
dataTable:אזי נבצע לולאה על כל השורות. את האימייל למשל נוכל לקבל , 

dataTable.Rows[ i ][“email”].ToString() 
 הוא מספר השורה בלולאה. iאשר כ
 

 כפתורים בהתאם לדרישות. 3נרצה להוסיף  בכל שורה בטבלה .6
 :buttonחיצה, זה יתבצע על ידי הוספת קוד לכפתור ל

"<td><button onclick=\"deleteUser('" + email + "');\">delete</button></td>"; 
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 השרת. הנוצרת בצד  HTMLהי בעצם שורת : זוהסבר
לפונקציה בשם  javaScript-יא קריאה ל, וההוראה המתבצעת הdeleteוב בדוגמה הנ"ל הוא הכית

deleteUser .עם פרמטר שהוא האימייל המבוקש למחיקה 
ן , שמשמעותם להשתמש בתו גרשיים כפי שהוא, ולא בתור סימו"\שימו לב: בצבע תכלת מודגשים הסימנים 

 בודד.גש התו גרש לסוף מחרוזת. ובצבע כתום מוד
 

ה היא כעת מורכבת יותר. ואלו הצעדים הכללים שנרא לסיכום, תחילת הפעולה בדף המנהל צד שרת .7
 :PageLoadבפעולה 

a. .בדיקת הגנה: האם המשתמש הינו בעל הרשאת ניהול. אם אין, טיפול בכניסה לא מורשית 
b. די בניית "פתיחת" גישה למסד הנתונים, על יDALישה זו.ת יזדקקו לג. כל הפעולות הבאו 
c.  האם הגיע פרמטר האם הגיעה בקשה מיוחדת?  בדוגמה שלנוop ב-QueryString? 

i. דא שהגיע גם אימיילאם הגיע, נוו 
ii. אם הגיע אימייל, נברר מה התבקשנו לבצע: מחיקה, שינוי סטטוס או שינוי סיסמה 
iii. זימון הפעולה שמבצעת את הפעולה הדרושה 

d. .הצגת טבלת המשתמשים 
 שינוי בטבלה משתקף מיד. גת המשתמשים אינה מותנית בסעיף הקודם, הרי שכלשהצ מכיון  שימו לב:

 
 

 .למנהל אסור לבצע שינויים על עצמו: לא למחוק, ולא לשנות סטטוס    ��  

 
 חישבו איך למנוע מהמנהל לבצע פעולות אלו על עצמו.

, באופן יסמה או כל פרט אחרינוי סעידכון פרטים ולבצע שזיכרו שהמנהל יכול כמו כל משתמש להיכנס לדף 
 ם.הזהה למשתמשים אחרי
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 דף עדכון נתוני משתמש

 מהלך העבודה קצת שונה.זה דומה מאד לדף רישום נתונים, אם כי דף 
 .כלומר פרטיו ידועים לנוניסה מוצלח. ביצע תהליך כשהזכות להגיע לדף זה היא למי 

 כן משתנים בערכים המתאימים., ונעדהנתונים נשלוף את הפרטים מתוך מסדבמעבר לדף עידכון הפרטים 
 

 עצמו שורת קלט תיראה באופן הדומה לזה:ף בד
<input type=”text” id=”fName” name=”fName” value=”<%Response.Write(firstName);%>” /> 

 
צג כערך ראשוני יכיל את השם הפרטי של המשתמש, ויו firstNameהמשתנה  כך שלאחר שליפת הנתונים

 בשדה הקלט. למשתמש תהיה אפשרות לשנות אותו.
 
 פשרות של אימות סיסמה.אופן גלוי. וגם הפעם נדאג לאג סיסמאות בלא נצידף העידכון ב

 את שם האימייל נציג אך לא נאפשר לשנות.
 

 Selectשדה 

מורכב ממספר שורות, שכל אחת מציעה ערך נוסף לרשימה. ובנוסף יש שורה המציינת מה  Select-ה

 יוצג בהתחלה, למשל:

<option value="" selected>בחר</option> 

 %<Response.Write(userValueבביטוי >%;)בחר במקרה זה נשנה את המילה 

 

 Radioשדה 

 חרנה בזמן העלאת הטופס. וזאת על ידי הוספת התכונה:אנו יכולים לבחור איזה מהאפשרויות תיב

checked="checked" 

 "תידלקנה". . אבל אם נוסיף לכל השורות, הרי לא נצפה שכל האפשרויותinputלתגית 

שונה בכל שורה. למשל, עבור האופציה  Response.Writeלכן הדרך לבצע זאת על ידי הוספת 

. בזמן השליפה ממסד הנתונים נדאג שהמשתנה opt2ת ועבור השניה א opt1הראשונה נציג את 

 , והשני מחרוזת ריקה.checked"=checkedהתאים יכיל את "

 

 CheckBoxשדה 

 דיו.זהה לחלוטין לשדה ר

 
 עם קבלת הטופס 

ראשית בררו לעצמכם איך אתם יודעים שנכנסתם לקוד בפעם השניה )בראשונה קראתם נתונים מתוך מסד 
 איך עושים זאת? ובכן יש מספר דרכים. הנתונים(......

 עד היום ניגשנו לאחד משדות הטופס וביררנו האם הוקלד בו ערך
 ש בו יותר מורכב., אבל השימוIsPostBackניתן להשתמש במשתנה 

, ובפעם GETבפעם הראשונה ערך המשתנה יהיה ”If ( Request.Method) == “POST  הדרך הפשוטה לברר 
 POSTשית( באם הגדרנו בטופס, יתקבל הערך השניה )והשלי

 

 עכשיו אנחנו יודעים שהגיע הטופס עם הערכים המעודכנים.

 רק את המשתמש הרצוי. . המעדכנת אך וUPDATEמסוג  SQLנבנה שאילתת 

 ….לאפס את הסיסמה של המשתמש אם הוא לא עידכן אותה לאשימו לב 
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 תיק פרויקט -תיעוד הפרויקט 

 
תיק פרויקט. התיעוד יכיל את כל הפרטים החשובים להבנת  –לווה במסמך תיעוד הגשת הפרויקט תהיה מ

 הפרויקט ולמבנה שלו:
 

 עמוד פתיחה .1
 באים:הבעמוד הפתיחה יופיעו הפרטים 

a.  .שם הפרויקט, או שם האתר 
b. שם התלמיד המגיש, כולל תעודת זהות 
c. שם בית הספר 
d. שם המורה המלווה 
e. שנת הלימודים 
f. תמונת העמוד הראשי 

 
 חבה על נושא האתרהר .2

האתר, הרחבה על הנושא בו עוסק האתר, איזה סוגי מידע ניתן למצוא בו )הצהרת כוונות(, למי מיועד 
 בבי רכיבת סוסים בסגנון אנגלי.מה: חוגאיזה סוגי קהל יעד. לדו

 מדוע בחרתי בנושא זה לפרויקט שלי?
 

 רשימת הדפים באתר .3
בץ, כותרת העמוד, תיאור קצרצר לה תכלול: שם הקוטבלה המכילה את רשימת כל הדפים באתר. הטב

 של מטרת הדף, ולמי יש גישה לדף זה. לדוגמה:
 

 למי יש גישה תאור ותרת הדףכ שם קובץ מס'

1 Update.aspx משתמש רשום דף לעידכון פרטי המשתמש עדכון פרטים 

 
 רשימת שפות וסביבות עבודה .4

 #HTML, CSS, javascript, SQL, C   כל השפות בהן משתמש הפרויקט:
 2015ויז'ואל סטודיו  –סביבת עבודה 

אל או לא. ולדוגמה, האם מותקן עליו ויז' שיריץ את האתר.מטרת סעיף זה לפרט מה נדרש מהמחשב 
 Jasonאו  TrueTypeהאם השתמשנו ביכולות נוספות כמו 

 
 הפעלת האתר .5

מנהל ומשתמש רגיל. בסעיף זה  :משתמשים 2במסד הנתונים של האתר המוגש חייבים להיות לפחות 
המסמך  נת לאפשר לקוראיש לרשום את שם המשתמש )אימייל( והסיסמה של כל אחד מהם, על מ

 כניסה ראשונית לאתר.
 

 ף רישוםד .6
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נציין את כל השדות  בסעיף זה. javascript-זה חשיבות רבה בגלל בדיקות האימות המתבצעות בלדף 
קסט, סיסמה, כפתור רדיו, וכו'(. יש לפרט את בדיקות האימות אותם אנו קולטים, את סוג הקלט )ט

 .javascript-המתבצעות ב

 
 database –מסד הנתונים  .7

ם שלנו. עבור כל טבלה במסד הנתונים שנשתמש נפערוך טבלה עם יבסעיף זה נתאר את מסד הנתונ
, וכיו"ב(, תיאור לה, שם השדה / עמודה, סוג הנתונים )מחרוזת, מספר שלםהפרטים הבאים: שם הטב

 קצר של השדה.
 

 SQLשאילתות  .8
ל את שם הדף, השאילתה בה רשימת כל השאילתות שאנו משתמשים בהם בפרויקט. ברשימה יש לכלו

 משתמשים, ומה מטרתה. לדוגמה: ואנחנ
 

 מטרת השאילתה השאילתה  שם הדף

Register.aspx Select * from Users where 
email=’<email>’ 

קיים משתמש שזה בדיקה האם 
האימייל שלו. אם כן, השאילתה תשלוף 

 את כל הנתונים שלו.
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 LDAנספח: 

using System; 
using System.Data; 
using System.Data.SqlClient; 
 
namespace <your project namespace> 
{ 
public class DAL 
    { 
        private string dbPath; 
        private string ConnectionString; 
        private string connectionStr = @"Data 
Source=(LocalDB)\MSSQLLocalDB;AttachDbFilename={0};Integrated Security=True"; 
        private SqlConnection sqlConnection; 
        private SqlCommand command; 
        private SqlDataAdapter adapter; 
 
        public DAL(string dbPath) 
        { 
            this.dbPath = dbPath; 
            ConnectionString = string.Format(connectionStr, this.dbPath); 
            sqlConnection = new SqlConnection(ConnectionString); 
        } 
 
        public DataTable GetDataTable(string sql) 
        { 
            DataTable results = new DataTable(); 
 
            using (sqlConnection = new SqlConnection(ConnectionString)) 
            using (command = new SqlCommand(sql, sqlConnection)) 
            using (adapter = new SqlDataAdapter(command)) 
                adapter.Fill(results); 
            return results; 
        } 
 
        public int UpdateDB(string sql) 
        { 
            int rowsEffected; 
            sqlConnection = new SqlConnection(ConnectionString); 
            command = new SqlCommand(sql, sqlConnection); 
            adapter = new SqlDataAdapter(command); 
            command.CommandText = sql; 
            sqlConnection.Open(); 
            rowsEffected = command.ExecuteNonQuery(); 
            sqlConnection.Close(); 
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            return rowsEffected; 
        } 
 
        public DataSet GetDataSet(string sql) 
        { 
            DataSet ds = new DataSet(); 
 
            command = new SqlCommand(sql, sqlConnection); 
            adapter = new SqlDataAdapter(command); 
            command.CommandText = sql; 
            adapter.SelectCommand = command; 
            adapter.Fill(ds); 
            return ds; 
        } 
    } 
} 
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 מדריך למורה

 
 , טיפים ודגשיםסדר הוראה

 סוגי דפדפנים.שרת, -? לקוחהאינטרנט י תקשורתמה –מבוא  .1
 ? תכולה, שפות תכנותרויקטפמה מצפה לנו ב .2
 הדגמת פרויקטים משנים קודמות. .3
 הנחית התלמידים "להתביית" על נושא לפרויקט. להתחיל לאסוף רעיונות וחומרים. .4
 מהי שפת תגיות? .5
 .++notepadדרך  HTMLהיכרות ראשונה עם  .6
 ועוד תגיות שימושיות לוקים,ב, רותכות .7
 תמונות .8
 <..…a>קישורים  .9

עמודים עם קישוריות. בכל עמוד יש כותרת שונה, ולפחות תמונה אחת.  4בבנית לפחות  תרגיל ראשון .10
 ם.ות נמצאות במחיצה שונה מהדפימכל עמוד ניתן להגיע לכל עמוד אחר. התמונ

 CSSקרונות עיצוב ע .11
 רשימות .12
 submit, טופס, כפתור טבלה .13
 inputת תגי –קלט  .14
 שדות קלט+   שימוש בטבלה. בנית טופס רישום תרגיל שני .15
16. Javascript –  סדר הרצה, משתניvar :פונקציות, החזרת ערך, פונקציות בנויות ,alert, confirm, 

promptכיו"ב, ו 
 getElementById(“name”).valueלשדות בדף גישה  .17
עם "_"  א הקלטעמודה בטבלה כך ששם התא זהה לשם תהוספת  –תרגיל שני הרחבת  – שיתרגיל שלי .18

אז העמודה הבאה בטבלה תהיה:       , <”input id=”email>: אם שדה הקלט הוא:      לפניו. כלומר
<td id=”_email”> .מטרת התרגיל: כתיבת פונקציה פשוטה ב-javascript  הערכים המעתיקה את

  שנקלטו לעמודה על ידם. 
חות שני עם לפונקודה(, סיסמה  @מייל חוקי ), איחוקיות: שם שאיננו ריקבדיקות  – javascriptבדיקות  .19

 ך, ספרות, אותיות גדולות קטנות, ועוד.ה: למשל אורכללים לבדיק
. בדוגמה את שגיאות לעמודה הנוספתהבדיקות והוצהפעלת  –על תרגיל שלישי פיתוח  – רביעיתרגיל  .20

 בנפרד. . יש להוציא את השגיאות במרוכז ולא”email_“תא הקודמת ל
 מעבר לסביבת סטודיו .21
 בנית מאסטר .22
 aspxהפעלת כל הדפים שנוצרו עד עכשיו בסביבת  .23
24. Sessionום אורח" לכל הדפים.. הוספת "של 
עמוד כניסה, או שילוב יכולת כניסה בעמוד הבית. בקוד השרת יש לשמור שני בנית  –תרגיל חמישי  .25

לא חוקית תוציא הודעה  . כניסהלבדוק האם הכניסה חוקית או לאם והסיסמה, ומשתנים עם הש
>משתמש<". מימוד  , ותציג "שלום Session-רכי אובייקט העמתאימה. כניסה מוצלחת תשנה את 

 יציאה.....
 מבוא למסד נתונים .26
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בלה של תלמידים והישגי ספורט או ציונים. או טבלת רכבים ת תירגול והרצת שאילתות: טבנית טבל .27
 אינטראקטיבי בשאילתות.שימוש  –.  המטרה ת דלק, זיהום אויר. וכיו"בותצרוכ

הזמנות טובה לשיעור במחרוזות:  בנית טבלת המשתמשים בהתאם לנתוני טופס הרישום. .28
string.Format 

 חיבורללא  – ד השרת לטופס הרישוםקובנית  .29
30.  DAL. 
: שאילתת שליפת המשתמש )לבדוק שלא בטופס הרישום SQLהצגת שתי שאילתות   -תרגיל שישי  .31

השאילתות ולהריץ העכבר את  םת משתמש חדש. התלמידים צריכים להעתיק עקיים( ושאילתת הכנס
 רצו.כפי ש הכל מבוצעבאופן ידני בסטודיו על מנת לוודא שאין שגיאות תחביריות, ו

 בעזרת המורה. DALת באמצעומסד הנתונים שהצליח לקבל שאילתות תקינות מתחבר לתלמיד  .32
המורה את אופן  גבשיעור יצילתי מותנית של כל המשתמשים. בהצגה  –בנית דף מנהל. שלב ראשון  .33

 יעה לדף הלקוח.המגיעה לאחר הרצת השאילתה. כיצד היא מג DataTableשליפת הנתונים מהטבלה 
כפתורים בכל שורה: מחיקה, שינוי סטטוס מנהל, איפוס סיסמה. המורה  3הוספת  –דף מנהל שלב שני  .34

המזמן עמוד לביצוע, והעברת  javascript-ידגים את השילוב בין הקוד שיותר את הכפתור, הקוד ב
   .GETפרמטרים בשיטת 

 ל אסור לבצע שינויים על עצמו, אלא דרך דף עידכון פרטיםלמנה .35
 דף עידכון פרטים .36
 , ובפני מי שאינו מנהל לדף המנהל.: בפני משתמשים לא רשומיםת כניסההגנו .37
מציג את הפרויקט על תפקודיו השונים וצריך להפגין ידע ובקיאות עד כדי תלמיד ה – הגשה סופית .38

 במהלך ההגשה.ת שינוי/עידכון/תיקון ביצוע משימ
 
 

 בהצלחה
 
 


