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 המחנך למדעי המחשב

   נתניה, "טשרניחובסקי" אריק הוד, ביה"ס

 חינוך כיתה 

המחנך   דמות  ביותר.  המספקות  החינוך  מעבודות  אחת  זאת,  ועם  מאתגרת,  עבודה  הוא  כיתה  חינוך 

משמעותית עבור התלמידים, והתלמידים משמעותיים עבורו. הם "נכנסים לו אל הלב" ממש כהורה נוסף.  

ם  בגילאים הצעירים התלמידים רואים את המחנך כשלוש שעות ביום, כאשר חלקם שוהים באותו חדר ע

הוריהם זמן קצר יותר. כמובן שכל מורה הינו מחנך, אך לדמות המחנך ערך מוסף עבור התלמידים. הם  

לומדים ממנו   צעדיו. הם  ועוקבים אחר  דבריו  קולו, את  את  או    - שומעים  הסטוריה  רק מתמטיקה,  לא 

 אנגלית, אלא גם ובעיקר, מהאדם ומהערכים שהוא מביא עימו לכיתה.  

יתי להיות מחנך הכיתה שהוא המורה למדעי המחשב, או, אם תרצו, המורה למדעי  בשנים האחרונות זכ

המחשב שהוא מחנך הכיתה. לצד מטלות היומיום של ניהול הכיתה, חיסורים, איחורים, מבחנים ואירועי  

משמעת, נוכחתי בערך המוסף של מחנך שהוא המורה למדעי המחשב, אותו אכנה מעתה "המחנך למדעי  

 המחשב".  

מחנך מביא את עצמו, את אישיותו ואת ערכיו לכיתה, כמו גם את תפיסותיו החינוכיות, המשתקפות    כל

בעבודתו. כמחנך למדתי להביא את המקצועות אותם אני מלמד אל חיי הכיתה: את אהבת ההוראה, את  

תחומי  את עצמי. אני מרבה לשלב בין    -אהבת מדעי המחשב והטכנולוגיה ואת אהבת המתמטיקה, ובעיקר  

 דעת שונים. אני מייחס לכך חשיבות, ומציג את תחום מדעי המחשב כגלובלי וכמקיף את כל תחומי החיים. 

מקצוע מדעי המחשב, כתחום ההוראה של המחנך, מהווה ערך מוסף עבור התלמידים. באופן טבעי, המורים  

יקה לטכנולוגיה, ומשתמשים  למדעי המחשב נתפסים, הן בעיני התלמידים והן בעיני צוות המורים, כבעלי ז 

 בזיקה זו בעבודת החינוך. 

 המחנך בארץ הפלאות 

ועל הערך הרב שאני מייחס להם. לשפה משמעות רבה   על חיבתי לספרים,  יעידו  עמיתיי המכירים אותי 

בהווייתו של אדם. בעבודתי כמחנך, כמורה למדעי המחשב וכאדם, אני מרבה להשתמש בספרים הכתובים.  

מוסף המצוי בקריאת ספרים, כגון הרחבת אוצר המילים, פיתוח הדמיון, והיכולת להתבונן    אני רואה ערך

 על סיטואציות ממספר נקודות מבט בו זמנית ולפתח ראייה מקיפה על אירועים שונים. 

מחנכים יכולים להציג בפני התלמידים היבטים שונים הנוגעים לשפה, בהתאם למקצוע אותו הם מלמדים: 

לעב ואת הבנת הכוונות מאחוריו;  המורים  ניתוח טקסט  ידגישו את חשיבות אוצר המילים, תהליכי  רית 

ההגייה   ואת  הפירוש  את  השאר,  בין  ידגישו,  העולם  שפות  ולשאר  לצרפתית  לערבית,  לאנגלית,  המורים 

השונה של מילים או של ביטויים במקומות שונים בעולם; המורים למתמטיקה יעסקו בדדוקציה של מבנה  

שפה המתמטית ובחוקיות שבה; המחנך למדעי המחשב, כמורה המייצג חשיבה לוגית, מקנה לתלמידיו  ה

 כלי זה.  

את מקצוע מדעי המחשב ניתן לקשר לכל תחום בחיינו. כפי שהמורה לאנגלית תעודד שימוש באוצר מילים  

דעי המחשב יכול  רחב, המורה לשפת האם תציע לתלמידים לנתח טקסטים במגוון נושאים, כך המחנך למ

לשלב אינסוף עולמות בשיעוריו. כמחנך למדעי המחשב, איני מלמד "סי שארפ", "ג'אווה" או "פייתון", כיוון  

אנו   שונות.  תכנות  בשפות  ליישמו  ניתן  האלגוריתמי  הרקע  למידת  המחשב    –שלאחר  למדעי    –המורים 
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ח את הדלת בפני התלמידים לעולם  מלמדים את הלוגיקה שמאחורי מילים אלו. המחנך למדעי המחשב פות

 לוגי שלם, המתקשר אל חייהם ומהווה חלק ממנו. וכך, הלוגיקה נכנסה אל השיח הכיתתי. 

הלימודי. כמחנך   כך נכנסה אליס אל כיתת מדעי המחשב. נוכחותה עירבה את ההוויי החברתי בתוך ההוויי

למדעי המחשב חגגתי עם הכיתה "ימי אינהולדת" לתלמידים, בימים בהם אף תלמיד/ה לא חגג/ה את יום  

 הולדתו. חגיגות אלו סייעו לתלמידים להבין את משמעות השלילה בהשוואה, בתנאים ובלולאות.  

 

if !MyBirthday: 

 sing “Happy Unbirthday ” 

 

כמו    -כך גם, לפני הטיול השנתי, שאלו התלמידים "נחזור בערב או שנחזור בצהריים?", וידעו שהתשובה  

 היא "כן". לעיתים ענו לבד "אמת".   -במדעי המחשב 

כמחנך מצאתי כי תלמידים נוטים לשתף כאשר המורים המשתפים בעצמם. שיתוף המחנך הוא סימן לאמון  

ינוכי. קיימות דרכים רבות ליצור אמון זה, ואחת מהן היא שיתוף טבעי  בו, ובעל חשיבות רבה בתהליך הח 

 בדוגמאות מחיי.  

, כשאשתי שלחה אותי להביא חלב מהמכולת ציינה,  אפס ייצור שלם של בדיחות נוצר מחיי האישיים, לדוגמ

כך  שקיות חלב. לשאלתה, מדוע הבאתי כל    5. שבתי הביתה עם  5כי אם אראה במכולת אבוקדו, להביא  

 הרבה חלב, עניתי: "היה להם אבוקדו". 

 בקרה ומשוב 

בימים אלו במיוחד קיים צורך לבחון כל נתון המוצג בפנינו. עתה, יותר מבדרך כלל, מודגש הצורך במיומנות  

בחינת הנתונים בעין ביקורתית. מיומנות זו חשובה כמובן במקצוע מדעי המחשב: בחינת תהליכים צעד אחר  

פקת לתלמידים כלים לבקרת  צעד, איתור טעויות, ומציאת הדרך לתיקונן ולמידה מהן. למידת התכנות מס

 נתונים, אשר בליווי המחנך למדעי המחשב, תופסת מקום גם בשיח התלמידים.  

, לא ניתן להניח דבר מבלי לבדוק לעומק את משמעויותיו תוך התבססות על עובדות ועל התוצאות  אלדוגמ

יום של התלמידים,  שרוצים להשיג. הצורך קיים לגבי בעיה לוגית כפי שקיים בתחומים רבים מחיי היומ

כלים   ברכישת  לסייע  יוכל  המחשב  למדעי  המחנך  להם.  החדש  המבוגרים,  עולם  עם  ובהתמודדותם 

 ומיומנויות לאימות מידע. 

ולגבי הסדר הלוגי של התכנית.   בנוסף, למידת התכנות מאפשרת משוב מיידי לגבי הצלחתה של התכנית 

וך התאמה למשוב עצמי )רפלקציה( ביחס לפעולות  המחנך למדעי המחשב מציג מיומנויות חשובות אלו, ת

 בתחומים רבים בחייהם של המתבגרים. 

 משחקים, תורת המשחקים ותכנות 

נפלא ללימוד כל חומר וליצירת קשרים בין התלמידים. עבור   בני אדם אוהבים לשחק. המשחק הוא כלי 

יהם, יצירת שיתופי פעולה בין  המחנך זו הזדמנות נפלאה: יצירת קשרים בין תלמידים שברצונו לחבר בינ

 תלמידים, חשיבה משותפת, ובניית אסטרטגיות מסוגים שונים.  
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ולמיומנויות   החינוכיים  לערכים  השיעור,  לנושא  והחיבור  רבים,  תלמידים  של  עולמם  הם  המשחקים 

 החברתיות יהיה טבעי עבורם. 

נגענו   ואף  שונים  משחקים  תכנות  במטלות  נעזרתי  המחשב  למדעי  תורת  כמחנך  יסודות  של  בעקרונות 

המשחקים. התלמידים הרגישו שייכות לחומר הלימוד והתעמקו בו. השלב הראשון היה תכנות המשחק  

למשחקי   עברנו  מכן  לאחר  זה.  בדור  גם  להצלחה  וזוכה  ליחו  נס  שלא  משחק   ומספריים",  נייר  "אבן 

מחו לכתוב קוד שיאפשר לחבריהם  אסטרטגיה שונים. המונח "בינה מלאכותית" היווה אתגר עבורם, והם ש

 לשחק מולו.  

יותר,   פשוט  במשחק  אלא  מפתיע,  באופן  האסיר",  ב"דילמת  התחלתי   לא  המשחקים  תורת  פעילות  את 

 המזכיר את "פוקר המחשבות" ששיחק אפרים קישון ז"ל מול ארבינקא: 

מצהיר מהו המספר שבחר.  , ו 100ל     1בכל משחק משתתפים שני תלמידים. כל תלמיד בוחר בתורו מספר בין  

לאחר מכן, התלמיד השני חושף את המספר שבחר. התלמיד שבחר את המספר הגבוה יותר זוכה בהפרש בין  

, יקבל  60, וחברו עונה כי בחר במספר  70, אם אחד התלמידים הצהיר שבחר במספר  אהמספרים. לדוגמ

 ההפרש בין המספרים.   -מטבעות   10התלמיד הראשון 

ההגינות תלמיד  למען  שבחרו.  המספר  על  בהצהרה  לסירוגין  יתחילו  והתלמידים  סבבים,  עשרה  ייערכו   ,

לא יקבל דבר. "מה החכמה?",   -מטבעות  400מטבעות יוכל לבחור פרס כלשהו, ומתחת ל 400שישיג לפחות 

 שאלו התלמידים, ובכל זאת עברו אל המחשבים.

התכנית, בניית משתנים נחוצים, שימוש בכלים  התלמידים נדרשו לתכנת את המשחק באופן הוגן: אפיון  

מטבעות לפחות. באופן לא מפתיע, אף תלמיד    400זיהוי המנצח שצבר   - שונים לקביעת תור השחקן ובעיקר  

לא זכה בפרס. "אני לא פראייר", היה הטיעון הנפוץ. ובכל זאת, טעו, הן במשחק והן בעניין ה"פראיירים".  

תוך שיתוף פעולה    -אכן לא ינצחו. אך אם המטרה היא זכייה בפרס    -אם המטרה היא לנצח זה את זה  

 לסירוגין.    100  -ו 0יוכלו לסייע זה לזה בבחירת    -ובניית אמון 

לאחר פעילות זו, התלמידים שמו לב ליתרונות שיתוף הפעולה תוך בניית אמון. כמחנך למדעי המחשב צפיתי  

מחוץ גם  זה   פשוט  תכנותי  משחק  בהשפעת  ובהכרת    בהנאה  פעולה  בשיתוף  שהתבטא  בכיתה,  לפעילות 

 הצרכים הכיתתיים.  

מחנכים רבים, עמיתים שלי, הנחו פעילות זו בכיתתם, ואף פיתחנו יחד בישיבת הצוות את מערך השיעור.  

הערך המוסף של מקצוע הלימוד של כל מורה בלט במהלך פעילות צוותית זו. מורים לאנגלית, למתמטיקה,  

ילבו מגוון תחומי ידע בפעילות, וכמחנך למדעי המחשב, הרגשתי את היתרון בכך שהתלמידים  לתנ"ך ועוד ש

 בנו משחק זה, וגילו את ערכה החינוכי של תוכנת מחשב שעל פיתוחה עמלו בעצמם.  

 סיכום 

אני נהנה לחנך כיתות. זוהי ליבת משמעות עבודת החינוך עבורי. אני רואה את האחריות העצומה בכך שבכל  

 בוקר הורים מפקידים בידיי את היקר להם מכל, את ילדיהם. 

המורה למדעי המחשב או לכל מקצוע    –אין מתכון אחיד לעבודת החינוך בכלל או בפרט, לעבודת המחנך  

אחר. המחנך למדעי המחשב אינו שונה ממחנכים למקצועות אחרים. הוא מביא עימו לכיתה ערכים שונים,  

ע אותו הוא  שאת חלקם הצגתי כאן. כבכל מקצוע, המחנך למדעי המחשב מביא את הערך המוסף של המקצו

מלמד, אך לפני כן הוא מעניק את עצמו: את אישיותו, את ערכיו ואת עצמו כאדם, ממנו התלמידים לומדים  
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או   פעלים  הטיית  האריתמטיקה,  יסודות  המחשב,  מדעי  זה  יהי  המקצוע,  תכני  את  מאשר  יותר  לעיתים 

 השתלשלות אירועים הסטוריים.  

 המשיכו לחנך, המשיכו לחייך.

 

 על הכותב

הודא למדעי    ריק  מורה  מחנך,  הוא  ולנגה.  לכפיר  ואב  לדנה  נשוי  בחריש,  גר 

. אריק סיים  "טשרניחובסקי" בנתניהבבית הספר המחשב ולמתמטיקה ומלמד  

עולם החינוך   בין  ולאחר מספר שנים של מעברים  לימודי במדעי המחשב  את 

ל כל  לעולם התוכנה. נשאב לעולם החינוך, אליו הוא יכול להביא את עצמו ע

רבדייו. אריק סיים את התואר השני במדעים ובטכנולוגיה. אריק מפתח תכני  

אותם   ומשתף  מיוחדים,  צרכים  בעלי  של  שונות  לקבוצות  גם  רבים  לימוד 

והטכנולוגיה.   המחשב  עם אריק  בחדוות המתמטיקה, מדעי  קשר  ליצור  ניתן 

 .  arikhod@gmail.comבדוא"ל  
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