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 השתלמות "יזמות ומחקר בהוראת מדעי המחשב" 

 פרופ' אורית חזן, הפקולטה לחינוך למדע וטכנולוגיה, הטכניון  

במהלך שנת הלימודים תשפ"ג התקיימה השתלמות מורים בנושא "יזמות ומחקר בהוראת מדעי המחשב".  

מטרת ההשתלמות היתה לחשוף את המורים לתהליכי יזמות בהוראת מדעי המחשב וליתרונות שבביצוע  

 מחקר מלווה ליוזמות שהמורים מובילים.   

והונחתה    60ההשתלמות בהיקף של   עי פרופ' אורית חזן מהפקולטה לחינוך למדע  שעות התקיימה בזום 

למדו   בהשתלמות  בטכניון.  החלו    29וטכנולוגיה  ההשתלמות  משתתפי.ות  ההשתלמות,  במסגרת  מורים. 

בתהליך פיתוח יוזמה בהוראת מדעי המחשב ותכנון מחקר המלווה את פיתוחה. הלמידה בהשתלמות היתה  

הזום והצגות במליאה של עבודת הקבוצות. בנוסף,  למידה פעילה שהתבססה על עבודה בקבוצות בחדרי  

ולהגיש עבודה סופית המתארת את   משתתפי.ות ההשתלמות התבקשו למלא רפלקציות בסיום כל מפגש 

, לאחר דיון בהצעות להמשך ההשתלמות / השתלמות  20.1.2023היוזמה שלהם. במפגש האחרון, בתאריך  

חו במסגרת ההשתלמות במיטאפ, אליו הוזמנו כל המורים  המשך )ראו סיכום בהמשך(, הוצגו היוזמות שפות

 השתלמות.  בתיכון אורט בבנימינה והשתתפה ב , המלמדת מרי גבעלמדעי המחשב, בהנחייתה של 

 נושאי ההשתלמות כללו:  

חדשנות ויזמות, סוגים של יזמות / חדשנות )עסקית, חברתית, פנים ארגונית ועוד(, מיפוי   המושגים: •

רמת החדשנות הטכנולוגית ומידת ההשפעה על השוק )חדשנות מקיימת,   חדשנות בשני מימדים:

 הדרגתית, ראדיקלית ומשבשת(, קבוצות של מאמצי חדשנות.  

כלי מחקר    –תהליך מחקרי   קר:מח • פיתוח  ושאלות מחקר,  בעיית מחקר, מטרת מחקר,  הגדרת 

למחקר   תוכנה  פיתוח  בין  אנלוגיה  למחקר:  אנלוגיות  וניתוחם;  נתונים  איסוף  נתונים,  לאיסוף 

 ואנלוגיה בין יזמות ומחקר.  

, כישורי הצגה,  ניהול פרוייקטים, עבודת צוות :  21  -כישורי המאה ה   -כישורים במחקר וביזמות   •

 יצירתיות, יכולת גיוס כספים, התמודדות עם אי וודאות, שאלת שאלות, למידה עצמית.  

 מסגרות לניתוח חדשנות:  •

שלישי",   • מסדר  ו"שינוי  שני"  מסדר  "שינוי  ראשון",  מסדר  "שינוי  חדשנות:  סולם 

 המשקפים דרגות שונות של תוצאות של יישום חדשנות.  

לשות, הזדמנויות ואיומים, של יישום חדשנות מנקודת מבט חוזקות, חו   –  SWOTניתוח   •

 של התלמידים, המורים, בתי הספר ומערכת החינוך.  

שפתח    מאגר השאלות להוראת מדעי המחשבהצגת יוזמת ע"י מרצים.ות אורחים. בין השאר הוצגו:   •

אוריאל  )  ILקמפוס  וקורסי    יניב  המחשב  מדעי  המחשבלהוראת  מדעי  נתונים  -ו  יסודות  (  מבני 

נוע רגוניס הציגה את תהליך הפיתוח של הקורס   שפותחו בהובלתה של רחל פרלמן. בנוסף, ד"ר 

מבנים  יעל ארז הציגה את היוזמה שהיא מקדמת בטכניון לביצוע "  ,ILחשיבה חישובית בקמפוס  

יחידת  ות, את תהליך הפיתוח של  " וד"ר קובי מייק הציג, מנקודת מבט של חדשנ ניתנים להרצה

מכונה  ולמידת  נתונים  "ניתוח  ד"ר שכותרתו  "הלימוד   The Birth of a New, שפיתח במסגרת 

Discipline: Data Science Education  לבנת  ון. כמו כן,  בפקולטה לחינוך למדע וטכנולוגיה בטכני

עליה ניתן לקרוא  ,  הציגה יזמות המתמקדת בשילוב עקרונות אג'ילים בהוראת מדעי המחשב  חלבה

 . "שגיאה! מקור ההפניה לא נמצא.במאמר "

https://www.mako.co.il/home-family-kids/back_to_school/Article-145ea5d1b31c651006.htm
https://www.tqdb.net/
https://www.linkedin.com/in/yaniv-uriel-648546140/?originalSubdomain=il
https://campus.gov.il/
https://campus.gov.il/course/moe-edu-matric-computersciencea-he
https://campus.gov.il/course/moe-edu-matric-computerscienceb-he
https://campus.gov.il/course/beitberl-acd-rfp5-computationalthinking-he
https://cacm.acm.org/blogs/blog-cacm/253802-10-tips-for-implementing-executable-exams/fulltext
https://cacm.acm.org/blogs/blog-cacm/253802-10-tips-for-implementing-executable-exams/fulltext
https://meyda.education.gov.il/files/CSIT/MachinLearning-Ver1%204.pdf
https://meyda.education.gov.il/files/CSIT/MachinLearning-Ver1%204.pdf
https://orithazzan.net.technion.ac.il/files/2022/11/Koby-Mike-The-Birth-of-a-New-Discipline-Data-Science-Education.pdf
https://orithazzan.net.technion.ac.il/files/2022/11/Koby-Mike-The-Birth-of-a-New-Discipline-Data-Science-Education.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=H_E-IHdWKYE
https://www.youtube.com/watch?v=H_E-IHdWKYE
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בהוראת מדעי המחשב,  התייעצויות של גופים שונים עם קבוצת   ChatGPT שילוב נושאים נוספים: •

מהמל"ג   אסמר  ואחמד  רייכמן  מאוניברסיטת  תמיר  תמי  פרופ'  למשל,  בהשתלמות.  הלומדים 

במדעי  התייע אוניברסיטאית  למכינה  מתאימים  תכנים  אילו  ההשתלמות  משתתפי.ות  עם  צו 

 יח"ל.   5המחשב ברמה של 

 תלמות. שמציגה את לו"ז הה  1טבלה 

 
 לו"ז השתלמות "יזמות ומחקר בהוראת מדעי המחשב", שנה"ל תשפ"ג  .1טבלה 

 נושאי הלימוד  שם המרצה  תאריך  מפגש #

 אורית חזן  24.10.2022 1
 רחל פרלמן 

 פתיחה: 
 הכרות  -
 מבוא ליזמות חינוכית   -

 להוראת מדעי המחשב  ILקורסי קמפוס 

 אורית חזן  31.10 2
 רחל פרלמן 

 להוראת מדעי המחשב  ILקורסי קמפוס 

 מיזמות למחקר  אורית חזן  7.11 3

 אורית חזן  14.11 4
 ריקי יפה 

 קורסי קיץ בתחום משחקי מחשב
  

  ביזמות בהוראת מדעי המחשבתכנון מחקר  אורית חזן  21.11 5

 אורית חזן  28.11 6
 ריקי יפה 

 מדצ"ם צעירים במדעי המחשב

 אורית חזן  5.12 7
 מרה קופלר 

 תיעוד רפלקטיבי של יזמות בהוראת מדעי המחשב  

 אורית חזן  12.12 8
 יניב אוריאל 

 מאגר שאלות להוראת מדעי המחשב 
  

 ד"ר נוע רגוניס  :1הרצאת אורחת  אורית חזן  2.1.23 9
 : לבנת חלבה 2הרצאת אורחת 

 שיתופים הרצאת אורחות: פזית הוכמן וטל ילון,  אורית חזן  16.1 10
 תכנון וביצוע מחקר ביזמות בהוראת מדעי המחשב 

 משוב אמצע ליוזמות משתתפי.ות ההשתלמות  אורית חזן  23.1 11

 14  -ו  13הקדמה למפגשים  –יחסי גומלין בין יזמות ומחקר  אורית חזן  30.1 12

 אורית חזן  6.2 13
 יעל ארז 

 מבחנים ניתנים להרצה   :I  הערכה במדעי המחשב

 אורית חזן  13.2 14
 יעל  ארז 

 ד"ר קובי מייק הרצאת אורח:
 י המחשב בהוראת מדע ChatGPTשילוב 

 ChatGPTאריאל קלפנר: למידה עצמאית בליווי  -
 ChatGPT -שימוש ב :IIיעל ארז: הערכה במדעי המחשב 

 הצגת יוזמות משתתפי.ות ההשתלמות  אורית חזן  20.2 15

 
המורים.ות  2טבלה   שפתחו  היוזמות  את  ראשוני(.    מציגה  רעיון  בגדר  עדיין  )חלקן  ההשתלמות  במסגרת 

 מוצגות רק יוזמות שהמורים.ות אשרו את פרסומן.  
  

https://openai.com/blog/chatgpt/
https://openai.com/blog/chatgpt/
https://sheatufim.org.il/
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 היוזמות שפותחו במסגרת ההשתלמות "יזמות ומחקר בהוראת מדעי המחשב", שנה"ל תשפ"ג .  2טבלה 

 תיאור   נושא שם

חשיפת כל הילדים   אבי פריזה

במערכת החינוך, 

ובפרט, הלומדים 

בכיתות לא טכנולוגיות, 

לתחומים של חדשנות,  

טכנולוגיה, הי טק 

וכתיבת קוד ע"י שילוב 

פעילות קבועה בתכנית 

 הלימודים.  

 

" פעילות  על  מבוססת  הקודהיזמות  עולמית שעת  יוזמה  שהינה   ,"

שבמסגרתה ילדים רבים במדינות רבות, כולל ישראל, זוכים למפגש בודד  

ומהנה בכתיבת קוד בהנחיה   חוויתי  זמן קצוב שבו מתנסים באופן  בחלון 

 וליווי של תלמידי החטיבה העליונה, המכונים "שגרירי הקוד". 

ק באופן  זו  חוויה  למימוש  קוראת  זאת  בתכנית  יוזמה  רציף  באופן  בוע 

הלימודים ושילוב תכנים חוויתים ומהנים של כתיבת קוד בדומה למונקי 

 קוד / סקאץ' / מינקראפ ועוד... 

לטובת מימוש יוזמה זו יש להגדיר חונכים מתלמידי החטיבה העליונה בעלי  

זאת   בהתנדבות  להכרה  יזכו  החונכים  לנושא.  יוסמכו  אשר  מוטיבציה, 

 קהילה. כשעות התנדבות ב

ויישומית   חממה טכנולוגית  אורנית ויש חווייתית  ללמידה  השילוב של מדעי המחשב וחקלאות מדויקת 

חשיבה  ומיומנויות  דיגיטליים  בכלים  המשתמשת  חדשנית  גישה  היא 

חישוביות כדי לשפר שיטות חקלאיות. גישה זו כוללת איסוף וניתוח נתונים 

נתונים  ויישום  תוכנה,  ויישומי  מלאכותית  בינה  כלי  חיישנים,  באמצעות 

 בעיות בעולם האמיתי בתחום החקלאות המדויקת.  אלה על 

החממה  הקמת  מתיעוד  החל  הלימוד,  כיתות  לתכני  יותאמו  התכנים 

התלמידים ועד לפיתוח יישומים ותוכנות   "י הטכנולוגית באתר ייעודי הנבנה ע 

 באמצעות שפות התכנות הנלמדות בתכנית הלימודים של מדעי המחשב. 

לעסוק  יכולים  התלמידים  החקלאי,  בחינוך  המחשב  מדעי  שילוב  ידי  על 

בלמידה חווייתית ויישומית המכינה אותם לקריירה בתחום נדרש ומתפתח. 

חיובי משמעותי בחקלאות, ושיפור לחדשנות זו יש פוטנציאל להניע שינוי  

 .היעילות, הקיימות והתוצאות עבור חקלאים, צרכנים והסביבה

פיתוח מאגר משחקים  דורית נגר

 בלימודי מדעי המחשב

 

פיתוח מאגר משחקים בנושאים שונים שהמורה יכול לשלב במהלך השנה, 

  בלימוד או סיכום של נושאים שונים בחומר הלימוד.

יוכנו על ידי התלמידים בנושאים שהם יבחרו, או שיבחרו על ידי   המשחקים

המורה. הכנת המשחקים יכולה להינתן כמשימה לתלמיד שרוצה אתגר, או 

לשיפור ציון של תלמיד, או אפילו כפעילות אתגרית לכל הכיתה בקבוצות  

 או יחידים.

 מטרות היוזמה:

לתלמיד   .1 הן  בשיעורים,  ועניין  חוויה  והן שלוב  המשחק,  את  המכין 

 לכיתה המשתמשת במשחק הלימודי.

 הוספת עניין ואתגר לשיעורים.  .2

יצירת תחושת מסוגלות אצל התלמיד בהיותו יכול ליצור חומר לימוד:  .3

שלו  הידע  את  ולהפגין  בכיתה  ללמד  יכול  הוא  שבאמצעותו  משחק 

 בחומר הלימוד.  

 יצירת מאגר משחקים לכל המורים למדעי המחשב.  .4

 הנעה לעצמאות:  פרונטדני 

הוראה בעזרת קורס  

 אוניברסיטאי 

יוזמה זו באה לקדם תלמידים שלא חוו לימודי מדעי המחשב עד כה לקראת  

התיכון ולאפשר להם לסגור את הפער מתלמידי עמ"ט ומופת שלמדו מדעי  

 המחשב לאורך שנות החטיבה.

https://www.hourofcode.co.il/
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במדעי  ראשונים  "צעדים  בקורס  התלמידים  מתנסים  היוזמה   במסגרת 

המחשב ותכנות בפייתון" של אונ' תל אביב בקמפוס. עצם הלימוד במסגרת  

ליווי בקורס ברמה   זו מקנה לתלמידים התנסות בעבודה עצמית תוך כדי 

לתלמידים  מפסיכומטרי  ופטור  לתואר  נקודות  להקנות  גם  היכול  גבוהה 

ללא  הוא  הקורס  לאוניברסיטה.  להרשם  ויבחרו  בהצלחה  אותו  שיסימו 

)למע פטור   4ט הבחינה.  עלות  אונ' תל אביב מקנות  של  בקורסים  בחינות 

 מפסיכומטרי ברוב תחומי הדעת.

המחשב  מדעי  בלימודי  להשתלב  המשתתפים  לתלמידים  תאפשר  היוזמה 

בתיכון בקלות תוך שיפור ניכר ביכולותיהם ללמידה עצמית, תוך התייחסות  

 לשילוב תלמידים בעלי צרכים מיוחדים. 

סדנה לתלמידים על   יריב דגן

נושאים שהיו ואינם עוד  

בתוכנית הלימודים 

 הנלמדת בביה"ס

סדנה  לערוך  בוגר  של  והצעה  מקרית  מפגישה  התחיל  החדשנות  פיתוח 

הנלמדת  הלימודים  בתוכנית  עוד  ואינם  שהיו  נושאים  על  לתלמידים 

בביה"ס. התלמיד, כבוגר מסלול הגנת סייבר בהנדסת תוכנה, מכיר גם את  

 ת ואת הצורך בהעשרה זו כחלק מתהליך המיונים לצה"ל. החשיבו

סדנת   כללה  לשרת    Hands Onהחדשנות  להתחבר  התלמידים  נדרשו  בה 

FTP    בן שאלון  של  קובץ  לפתוח  המוחזרת,  הספרייה  תוכן  את   3לזהות 

התלמידים  בידי  המחשב.  לאתחול  גורמת  שגויה  תשובה  כשכל  שאלות 

 וף את אתחול המחשב.הייתה האפשרות לחקור כיצד ניתן לעק

לאורך כל הסדנה עמדו לרשות התלמידים כל אמצעי האינטרנט הידועים 

והיוה עליהם להיעזר בהם על מנת לגלות את הסיסמה להתחברות לשרת 

 (. BASE64שהייתה מוצפנת באופן כפול )גם צופן קיסר ועליו מופעל 

בסיום הסדנה התלמידים התכנסו לשיחת סיכום ולשיחה על תהליכי הגיוס 

ליחידות הטכנולוגיות וקצת על ההבדל בין היחידות השונות. וכמובן לקינוח 

-   . 

פיתוח קורס באתר   מיכל פיק 

למבנה  ILקמפוס 

 המחשב ושפת אסמבלי

ושפת אסמבלי, חשבת על מבנה המחשב  ואין באינטרנט מידע רב  י מאחר 

 .ILלפתח קורס בנושא באתר קמפוס 

הקורס יאפשר לתלמידים להרחיב את הידע שלהם במבנה המחשב ובשפה 

עצמה. כל פרק בקורס יכלול תת פרק שבו נושא מתקדמים יותר או תרגול 

 מתקדם. 

להשתמש  יוכלו  לימודי,  חומר  להשלים  יצטרכו  אשר  תלמידים  בנוסף, 

 בקורס בנוסף לעזרת המורה. 

 קשים יוכלו לחזור על החומר בעזרתו ולתרגל בו את החומר.  תלמידים מת

בקורס הדיגיטלי תלמידים יוכלו לקבל משוב מיידי על עבודתם בלי לחכות  

 לבדיקת המורה שלהם. 

שילוב הכלי הגרפי   מרי גבע

"קארל הרובוט 

 הגראפי"  

והתלהבות בקרב תלמידים במגמת   מטרתה של יוזמה זו היא יצירת עיניין

הנדסת תוכנה החל מיומם הראשון במגמה באמצעות שילובו של כלי גרפי  

"קארל הרובוט הגראפי", כחלק מסביבת העבודה הרגילה של התלמידים 

(Eclipse)   שילוב התכנות.  רזי  לתלמידים  מוקנים  שדרכו  עיקרי  וכמרכיב 

ו'מגני עיניין  למעוררי  השעורים  את  הפך  של  הכלי  המפגש  את  הפך  בים', 

בחודשים  הנשירה  את  לחלוטין  והפחית  למהנים,  בתחום  התלמידים 

 הראשונים ללימודים במגמה.  
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נוית 

 פניגשטיין 

שילוב מנטורים 

מהתעשייה בפרוייקטי 

 הנדסת תוכנה

 

מהתעשייה, שילוו תלמידים   היוזמה מתמקדת בשיתוף ושילוב של מנטורים

)ומורים( בפרוייקטים של הנדסת תוכנה. יוזמה זו קמה על מנת לתת מענה 

למסלולים  מעבר  ידיעותיהם  את  להרחיב  המעוניינים  חזקים  לתלמידים 

 הנלמדים בביה"ס. 

מזו  שונה  חוויה  לספק  יכולה  חיצוני  גורם  הוא  שהמנטור  העובדה 

לציין חשוב  אליה.  רגילים  ואינו    שהתלמידים  רשמי  גורם  אינו  שהמנטור 

ותמיכה בהתאם   לליווי  אחראי למדידת הצלחותיו של התלמיד, אלא רק 

 לדרישות הבגרות ובהנחיית המורה בכיתה.

לבקר   פרוייקט ואוהבים  מתרשמים  מאוד  תלמידים  חוויתי.  גם  הוא  זה 

באמצעות  האמיתי.  בעולם  פועלים  הדברים  כיצד  ולהבין  הייטק  בחברות 

יוזמה זאת, אנו מספקים לתלמידים חוויה רב פעמית של לימוד והתבוננות 

 מקרוב על עולם התעשייה. 

קורס המבוסס על כלים  ניר דוויק

ויזואליים המשלב  

לגוריתמית חשיבה א

וכתיבת תוכניות גרפיות  

 פשוטות בשפת פייתון 

במדעי   לימוד  תוכניות  קיימות  שלהם  המצטיינים,  לתלמידים  בניגוד 

המחשב, לתלמידים האחרים אין תוכניות בתחום. מטרתנו הייתה לאפשר  

לתלמידים אלו קורס חוויתי שבו הם יצליחו לייצר תוצרים בשפת תכנות 

ידים יפתחו את היצירתיות. פיתוח זה יהווה אשר במהלך פיתוחם, התלמ

לכך   בהתאם  בתיכון.  במגמת מדעי המחשב  יבחרו  לתלמידים אשר  בסיס 

אלגוריתמית  חשיבה  המשלב  ויזואליים,  כלים  על  המבוסס  קורס  בנינו 

פייתון  שפת  בעזרת  פייתון.  בשפת  פשוטות  גרפיות  תוכניות  של  וכתיבה 

שאותם לומדים תלמידי מדעי   התלמידים לומדים את הנושאים הבסיסיים

המחשב בתיכון בחצי השנה הראשונה. בסיום הקורס התלמידים מגישים  

 עבודת סיכום שהינה משחק גרפי שאותו המציאו ופיתחו. 

סרטוני טיקטוק   עודי רז

 בהוראת מדעי המחשב

מרגע השמע הצלצול המסיים את השיעור, מרבית התלמידים לא יקדישו 

על נוספת  שנייה  הבעיה    מחשבה  השיעור הבא.  תחילת  עד  הנלמד  החומר 

חזרה  ותידרש  גדולה  מהחומר  הניתוק  תקופת  אז  בחופשים,  מתעצמת 

ארוכה על החומר שכבר נלמד. בחיפוש אחר דרכים לגרום לתלמידים לחשוב 

להעלות  התחלתי  בקצרה,  ולהגיב  לדקה  אפילו  הלימודים  חומר  על 

לה נקודה מהחומר הנלמד בטיקטוק סרטון מידיי כמה ימים. הסרטון מע

עם התשובה  מן התלמידים. תגובת התלמיד  ביותר  ודורש מחשבה קצרה 

 תכנס לחישוב ממוצע הציונים בדרכים שונות.

אלדין  עלאא 

 דיאב

השמעת מוזיקה 

קלאסית  במהלך  

 השיעורים  

כאשר  הספר,  בבית  המחשב  מדעי  שיעורי  כל  בהוראת  מתקמדת  היוזמה 

קלאס מוזיקה  מנוגנת  מיומנויות ברקע  פיתוח  היא  היוזמה  מטרת  ית. 

היא  והצפייה  עצמית,  ומשמעת  פעולה  שיתוף  קשב,  ריכוז,  כגון  בסיסיות 

הלימודים  רמת  והעלאת  התלמידים  הישגי  לשיפור  יוביל  זה  שמהלך 

 בביה"ס.  

חונכות אישית ע"י  שירה צפריר 

 תלמידים 

החדשנות עליה חשבתי עוסקת בפרויקט חונכות אישית ע"י תלמידי כיתה  

 י' במגמת מדמ"ח.

הרעיון הוא ליצור שיתוף פעולה בין תלמידים חזקים יותר במגמה )בשכבת 

יבצעו  יותר  כך שהתלמידים החזקים  לבין תלמידים מתקשים במגמה,  י( 

פעמיים בשבוע פרויקט חונכות אישית בו הם נפגשים באופן קבוע )פעם או  

למשך מספר שעות( עם תלמידים מתקשים במדמ"ח מכיתתם )פגישה של 

 אחד על אחד(. 
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את  להעלות  להתחזק,  המתקשים  לתלמידים  לעזור  נועדו  אלו  פגישות 

מהמגמה,   נשירה  למנוע  במקצוע,  ללמידה  שלהם  והמוטיבציה  הביטחון 

 ולהצליח בתחום. 

הכוו המקצועי  מהמורה  תחילה  יקבלו  מקצועית, החונכים  והכשרה  נה 

 חומרי לימוד ורעיונות לפעילויות עבור פרויקט זה.

בית,  -החונך יתרום לחניך מהידע שלו בתחום, הם יתרגלו יחד, יפתרו שיעורי

זו ללא ספק יכולה לתרום   וייהנו יחד מלמידה משותפת. חווייה משותפת 

 לשני הצדדים, ולחזקם משמעותית.  

ו המנטורים פרוייקט  ריקי יפה י"א  בבית הספר מלמדים את תלמידי  בוגרי המגמה  זה  י"ב   -בפרוייקט 

הכנה  פעילויות  מנחים  אלה  מנטורים  בנוסף,  הסייבר.  במגמת  הלומדים 

בכלל   המחשב  למדעי  במורים  המחסור  על  מתגבר  זה  פרוייקט  לצה"ל. 

ובפרט, מורים בעלי ידע מתקדם להנחיית פרוקייטים. העובדה שהמנטורים 

ם בגילאים דומים לתלמידים משמעותית היות והם מהוים עבורם מודל  ה

לחיקוי והם חשים נוח לשתף אותם בהתלבטותיהם ובאתגרים בפניהם הם  

ניצבים. המנטורים מצידם חשים סיפוק בעובדה שהם תורמים למקום בו 

למדו וכן מעשירים את הידע שלהם )הן הדיסיפלינארי בהתאם לפרוייקטים  

ו את  המפותחים  מסיימים  תלמידים  כל  והוראה(.  הנחייה  בכישורי  הן 

ו הנדרשת,  הרמה  מעל  רובם  במגמה,  ליחידות   80%  -הפרוייקט  התגייסו 

עלית. להצגת פרוייקט המנטורים הוזמנו שני בוגרי בית הספר ההמשתתפים 

לימדיהם  נקודת המבט שלהם. מנטורים אלה סיימו את  בתוכנית להצגת 

 ם כיום כקצינים במערכת הבטחון.בעתודה בטכניון ומשרתי

הכשרת מורים שלא   רחל פרלמן  

מתחום הדעת להוראת 

 מדעי המחשב

הרצון להפוך את מקצוע מדעי המחשב למקצוע ליבה מחייב הכשרת מורים  

המתאימים ללמד את תחום הדעת. על מנת להתגבר על המחסור במורים  

ההמעוניינים  התלמידים  מספר  במקביל  כאשר  המחשב,  מדעי  להוראת 

יזם  המחשב  מדעי  הוראת  על  הפיקוח  וגדל,  הולך  המחשב  מדעי  ללמוד 

מורים  להכשרת  המחשב   תוכנית  מדעי  אינו  שלהם  ההוראה  שתחום 

יח"ל לאחר הכשרה   3ולשילובם כמורים מן המניין להוראת מדעי המחשב  

 של שנה. 

 60השתלמויות של    4שעות המחולקות ל    240תהליך ההכשרה הוא בהיקף של  

שעות כל אחת, המתקיימות פנים אל פנים אחת לשבוע. בסוף כל השתלמות 

אים שנלמדו בהשתלמות. רק מורים שעברו מתקיים מבחן מעבר על הנוש

 ומעלה יכולים להמשיך ללמוד את השלב הבא.  75את המבחן בציון 

הטבלה הבאה מתארת ביחס לכל שלב, את מספר המסיימים בהצלחה את 

 ערים בהן נפתחו השתלמויות.  3 -השלב ב

 חלק                  

 עיר

 קבוצות(  3ג ) קבוצות( 4ב ) קבוצות( 5)  א

 30 40 60 תל אביב 

 9 10 25 באר שבע

 15 16 20 חיפה 

מורים    65. את שלב ד' עתידים לסיים  2023השתלמות חלק ד תיפתח ביולי  

 .מורים שהחלו את התהליך 160מתוך 
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 רעיונות להמשך ההשתלמות / השתלמות המשך

הלומדים.ות האחרון,  במפגש  של    כאמור,  מקבץ  הנה  ההשתלמות.  להמשך  רעיונות  הציעו  בהשתלמות 

 הרעיונות שהוצעו.  

הוראת   • נוספות:  מדעי    3יוזמות  הוראת  מגדרית,  הוגנות  התלמידים,  לכל  המחשב  מדעי  יח"ל 

 המחשב ביסודי, לימודי מדעי המחשב במגזר החרדי 

גר מבחנים בנושאים  מבחנים ניתנים להרצה: הכנת מא המשך פיתוח יוזמות שהוצגו בהשתלמות: •

בקמפוס   נוספים  קורסים  הכנת  המחשב,    ILשונים,  מדעי  ההוראה    chatGPTלהוראת  בשירות 

 והחינוך 

נתונים   מחקר: • של  מסקנות  והסקת  ניתוח  למחקר,  שאלון  פיתח  למעשה,  הלכה  מאמר  כתיבת 

מחקר   תוצאות  הערכת  כמותי,  לעומת  איכותני  במחקר  שימוש  שאלונים,  באמצעות  שנאספו 

 הפעולה, הצגת מחקרים נוספים  

עבודה: • את   צורת  מממש  מורה  כל  כאשר  יוזמה,  אותה  על  העובדים  משתנים  בצוותים  עבודה 

ומנתח יחד את כל הנתונים שנאספו; יצירת שיתופי    היוזמה נתונים, והצוות  ואוסף  בבית הספר 

  פעולה בין בתי ספר ברחבי העולם בהוראת מדעי המחשב

  הזמנת אורחים חיצונים להצגת חדשנויות בהוראת מדעי המחשב •

ליווי מרעיון למימוש, כלים למדידת הצלחת היוזמות, כלים לקידום יזמות בכ • לל ובבית  יזמות: 

 הספר בפרט 

  העשרה: הוראת מדעי המחשב במדינות שונות •

 סיכום

יזמים   מורים  קבוצת  הכרתי  מרתקת.  חוויה  היתה  ההשתלמות  הנחיית  ההשתלמות,  כמנחת  עבורי, 

שהחליטו לקדם יוזמות לקידום הוראת מדעי המחשב בישראל. בגלל אילוצי זמן, לא ניתן היה לקדם את  

תאם למשובי המורים והמורות שהשתתפו בהשתלמות, אני בוחנת כעת כיצד ניתן  כל הנושאים שתוכננו. בה

 להמשיך לפתח את הנושא. רעיונות יתקבלו בברכה.  

 על הכותבת 

בפקולטה לחינוך למדע וטכנולוגיה בטכניון.  חברת סגל  היא    אורית חזןפרופ'  

מחקרה מתמקד בהוראת מדעי המחשב, הנדסת תוכנה ומדעי הנתונים. בשנים  

תוכנית    2007-2010 לעיצוב  החינוך  משרד  של  התוכנית  וועדת  בראש  עמדה 

כהנה כדיקנית    2011-2015הלימודים החדשה במדעי המחשב בתיכון. בשנים  

כהנה בתפקיד    2017-2019לוגיה בטכניון ובשנים  הפקולטה לחינוך למדע וטכנו

דיקנית לימודי הסמכה )תואר ראשון( של הטכניון. במסגרת תפקידיה קדמה  

את תוכניות מבטים )הכשרת בוגרי טכניון להוראת מדע וטכנולוגיה( ו#סולמות  

בטכניון החל מהתואר   לכל הסטודנטים  )פתיחת אפשרויות להשתלב במחקר 

 . oritha@technion.ac.ilל דוא"ור עם אורית קשר בהראשון(. ניתן ליצ 
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