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  הצהרה: משתנים
  משתנים מאפשרים לכתוב תכניות כלליות שמטפלות במקרים שונים

  ' חלק א– 1משימה 

 :הראשית מחלקההקלידו את הקטע הבא ב •
 

 ו הפלטבדקו מהוהריצו , שימרו •

____________________________ 

 

 

 

 
 

 
  '   חלק ב- 1משימה 

 ;int a    מחקו את השורה •

 ? ________________________מחלקהאת העכשיו כאשר נריץ היה הפלט מה י •

 .שימרו את המחלקה •

   aבמחלקה מופיע סימון בצבע כחול מתחת למשתנה בכל השורות הנותרות   

  !       פעמיים המעיד כי יש שתי בעיות במחלקהמן   ברשימה של השגיאות מופיע הסי

  
  

  '   חלק ג- 1משימה 

 . חקתםאת השורה שמ מקומהלהחזירו  •

 . והריצו)ם המעיד על בעיה נעלן שהסימשימו לב(שימרו  •

  

namespace Variables1 
{ 
class Program 
  { 
      static void Main(String[] args) 
        { 

int a; 
a = 5; 
Console.WriteLine ("a=" + a); 

         } 
} 

} 

aהוא משתנה .  
  .ערכיםמשתנה הוא כמו קופסה שאפשר להכניס לתוכה 

 aתנה בשם בתכנית יעשה שימוש במש:  ומשמעותההוראת הצהרה  היא  int aההוראה 

  5 את הערך aהכנס למשתנה : ומשמעותה) הצבה (הוראת השמה  היא a = 5ההוראה  

מודפס , )מרכאותלא בין סימני , לא בתוך מחרוזת(מופיע שם משתנה , הוראת הדפסהכאשר ב

 .____________________________________________________________הערך 

 ____________________________________________ התכנית הוראת הצהרהללא 
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  ' ד  חלק - 1משימה 

 ;a = 5.8    וכתבו במקומה את ההוראה  ;a = 5מחקו את ההוראה   •

 .שימרו את המחלקה •

  !יש בעיה      המעיד כי יע הסימן    מופ

  

  2משימה 

 :ראשית המחלקהקטע הבא בההקלידו את  •
 

 ו הפלטבדקו מהוהריצו , שימרו •

_____________________________ 

_____________________________ 

 
 

  

  
  3משימה 

  .מטרת המשימה היא למצוא את החוקים לשם של משתנה

  :התחילו בשמות הבאים. בדקו בה שמות שונים של משתניםכרצונכם והראשית שנו את הפעולה 

T76 , 7s , A , a , very_good , very-good , very good  ,  veryGood  ,  A+B  
 

שמתאים  aשה שימוש במשתנה בשם בתכנית יע:   היא הוראת הצהרה ומשמעותה int aההוראה 
 ___________________________ ________ ____________________________רק ל

  ____________________________________________,   מספר ממשי  a –אם מציבים ב

 .__________________________________________ם של משתנה חייב להתחיל ב ש •

 .__________________________________________בשם של משתנה יכולים להופיע  •

 Number -  וnumberכלומר . קטנותמשמעות לאותיות גדולות ואותיות ________________  •

  ).מחקו את המיותר(  משתנים שונים /  אותו משתנה  הם שמות של

אותיות גדולות יופיעו רק בתחילתה של ( אותיות קטנותופיעו רק  של משתנה יםשב: מוסכמה

  ).firstStudentלמשל . מילה פנימית

      static void Main(String[] args) 
        { 

int a, b; 

a = 5; 

b=7; 

Console.WriteLine ("a=" + a); 

Console.WriteLine ("b=" + b); 

Console.WriteLine ("a+b="+ (a+b)); 
         } 

  __________יש לרשום ביניהם ! על מספר משתנים באותה הוראת הצהרהאפשר להצהיר  •

  ____________________________ניתן להדפיס גם תוצאות של פעולה חשבונית בין  •
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  4משימה 

  :ת הבאותמשימושמבצעת את ה פעולה פיתחו מחלקה חדשה וכתבו בה •

  .מצהירה על שני משתנים שמתאימים למספרים שלמים 

  .100 ולמשתנה השני את הערך 10ון את הערך מכניסה למשתנה הראש 

  .את סכומם ואת מכפלתם, ני המשתנים את הערכים של ש)דפיסהמ(פולטת  

 .פלט להיות מלווה בהודעות מתאימותעל ה
 

 .שהודפסו ההודעות המתאימותבדקו והריצו , שימרו •

  

  ' חלק א– 5משימה 

 את  בההקלידופיתחו מחלקה חדשה ו •

 : הבאהמחלקהה
 

 . את המחלקהשימרו •

  !יש בעיה      המעיד כי מופיע הסימן 

 
 

  
 

  
  
  

  ' חלק ב– 5משימה 

 !)הי ההוראה המיותרתחישבו קודם מ(את ההצהרה המיותרת מחקו כעת את הור •

 .שימרו ובידקו כי הסימן       נעלם •
 

namespace Variables5 
{ 
class Program 
  { 
      static void Main(String[] args) 
        { 

int num; 
num = 83; 
int num; 
num = 90; 
Console.WriteLine ("num is" + num); 

         } 
} 

} 

  !צריך להצהיר על משתנה לפני הפעם הראשונה שמשתמשים בו •

  !משתנה יותר מפעם אחתאותו אסור להצהיר על  •
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  שמהה: משתנים
  ערך למשתנה) הצבת(השמת 

  6משימה 
 ?הבאה הפעולהשל  הפלט מה לדעתכם יהיה •
  )המחלקההפעולה מתייחסת להוראות של : הבהרה(

_______________________ 

_______________________  

_______________________ 

 
 .פעולההפיתחו מחלקה חדשה והקלידו בה את  •

 :השלימווהריצו , שימרו •

__________ נמצא המספר   n1 במשתנה

 __________נמצא המספר   n2  במשתנה

  __________נמצא המספר   n3  ובמשתנה   

 

  
  7משימה 

  ? הבאההפעולהשל יהיה הפלט לדעתכם מה  •

_______________________ 

_______________________ 

 .פיתחו מחלקה חדשה והקלידו בה את הפעולה •

  :השלימווהריצו , שימרו •

 __________ נמצא המספר   num  במשתנה   

  

namespace Variables6 
{ 
class Program 
  { 
      static void Main(String[] args) 
        { 

int n1 , n2 , n3; 
n1 = 83; 
n2 = n1-3; 
n3 = n1+n2; 
Console.WriteLine ("n1=" + n1); 
Console.WriteLine ("n2=" + n2); 
Console.WriteLine ("n3=" + n3); 

         } 
} 

} 

namespace Variables7 
{ 
class Program 
  { 
      static void Main(String[] args) 
        { 

int num; 
num = 83; 
num=-17; 
Console.WriteLine ("num=" + num); 

         } 
} 

} 
 

  משתנה = ערך להשמה:  מבנה של הוראת השמה

  . הצב במשתנה את הערך להשמה:  משמעות ההוראה

למשל , תוצאה של חישוב בין מספר ומשתנה אחרהערך להשמה יכול להיות מספר ויכול להיות 

למשל , יםתוצאה של חישוב בין משתנאו  ,______________________________

_____________________________ 

 __________________________הערך הקודם , כאשר מכניסים ערך למשתנה
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  ' חלק א– 8משימה 

  ? הבאההפעולהשל היה הפלט ילדעתכם מה  •

_______________________ 

 .פיתחו מחלקה חדשה והקלידו בה את הפעולה •

  :והשלימוהריצו , שימרו •

 __________ נמצא המספר   num  במשתנה   
  
  

  
  
  
  

  ' חלק ב– 8משימה 
  :שנו את הפעולה כך שתתקבל המחלקה הבאה

  .שימרו והריצו

  !שתנהשימו לב כי הפלט של הפעולה לא ה

  

  

  

  

 

namespace Variables8 
{ 
class Program 
  { 
      static void Main(String[] args) 
        { 

int num; 
num = 10; 
num= num+1; 
Console.WriteLine ("num=" + num); 

         } 
} 

} 
  !קית  היא הוראה חו;num = num+1ההוראה  

 ________________לתוכן המשתנה __________ להוסיף , מטרתה

namespace Variables8 
{ 
class Program 
  { 
      static void Main(String[] args) 
        { 

int num; 
num = 10; 
num ++; 
Console.WriteLine ("num=" + num); 

         } 
} 

} 

   num = num+1להוראה שקולה  ++numההוראה 

   numלתוכן של המשתנה _____ מוסיפים , בשתיהן

  . לערך של המשתנה1הוסף : היא  משתנה++משמעות ההוראה 

  . המשתנהערך שלמה 1החסר : היא  משתנה- -   משמעות ההוראה ,ובאותו אופן
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  ' חלק א- 9משימה 

  ? הבאההפעולהשל יהיה הפלט לדעתכם מה  •

_______________________ 

_______________________ 

_______________________ 

 .פיתחו מחלקה חדשה והקלידו בה את הפעולה •

  :והשלימוהריצו , שימרו •

 __________ נמצא המספר    xבמשתנה    

 __________מספר נמצא ה  y  במשתנה

 __________ נמצא המספר  z  ובמשתנה   

 

  
  
  
  

  ' חלק ב– 9משימה 
  ;y = xלאחר הביצוע של ההוראה 

  _________________________________________?  X מה קורה לערך של המשתנה

  
   10משימה 

  ? הבאההפעולהשל יהיה הפלט לדעתכם מה  •

_______________________ 

_______________________ 

 .פיתחו מחלקה חדשה והקלידו בה את הפעולה •

  :והשלימוהריצו , שימרו •

 __________ נמצא המספר    xבמשתנה    

 __________נמצא המספר   y  במשתנה

namespace Variables9 
{ 
class Program 
  { 
      static void Main(String[] args) 
        { 

int x , y , z; 
x = 10; 
y = x; 
z = x; 
Console.WriteLine ("x=" + x); 
Console.WriteLine ("y=" + y); 
Console.WriteLine ("z=" + z); 

         } 
} 

} 
  .y משתנהל______ את תוכן המשתנה _________ א   היy = x  משמעות ההוראה

 _________________________________________ש  יy -ב  וx -ב, לאחר מכן

namespace Variables10 
{ 
class Program 
  { 
      static void Main(String[] args) 
        { 

int x , y ; 
x = 4; 
y = x; 
x = 10000; 
Console.WriteLine ("x=" + x); 
Console.WriteLine ("y=" + y); 

         } 
} 

} 
 

   ,)10000 -למשל ל( ,xאם משנים את הערך של  , ;y = xלאחר ביצוע ההוראה  

 _____________________________________הסבירו מדוע .  משתנה___  yהערך של 
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  11משימה 
.  את שטחו ואת היקפו)תדפיס (ותציגתחשב , צלע של ריבועאורך   sideשתציב במשתנה פעולהכתבו 

  .ה מלוות בהודעות מתאימותההדפסות תהיינ

 .פיתחו מחלקה חדשה והקלידו בה את הפעולה •

  .ובידקו כי התקבל הפלט הרצויהריצו , שימרו •
  

  12משימה 
, משתנה הראשון את מספר הבנים שבכיתהציב ב תפעולהה. יוצהרו בה שני משתניםש פעולהכתבו 

לי של תלמידי הכיתה ואת  את המספר הכלתציג פעולהה. משתנה השני את מספר הבנות שבכיתהבו

ההדפסות תהיינה ).  תלמידים42(מספר התלמידים שאפשר להוסיף לכיתה בכדי להגיע לכיתה תקנית 

  .מלוות בהודעות מתאימות

 .פיתחו מחלקה חדשה והקלידו בה את הפעולה •

  .ובידקו כי התקבל הפלט הרצויהריצו , שימרו •
  
  

  13משימה 

  ? הבאהפעולהשל המה יהיה הפלט  •

_______________________ 

 .פיתחו מחלקה חדשה והקלידו בה את הפעולה •

נמצא    numבמשתנה  :והשלימוהריצו , שימרו •

 __________ המספר 

 !!ל משתנה ולתת לו ערך באותה הוראהאפשר להצהיר ע

namespace Variables13 
{ 
class Program 
  { 
      static void Main(String[] args) 
        { 

int num = 100; 
Console.WriteLine ("num=" + num); 

         } 
} 

} 
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  טיפוסי נתונים
  הכרות עם סוגים שונים של נתונים

   14משימה 

ה מחלקפיתחו מחלקה חדשה והקלידו בה את ה •

 :הבאה
 

 הריצו ורישמו את הפלט, שימרו •
 

_________________________________ 

  

  

  
  

  
  15משימה 

  . (char) ים גם נתונים מטיפוס תוקיימ #C שפתב

  .תו יחידטיפוס זה יכול להכיל 

פיתחו מחלקה חדשה והקלידו בה את הפעולה  •

 :הבאה
 

 :השלימוהריצו ו, שימרו •

 

  
  

  

namespace Variables14 
{ 
class Program 
  { 
      static void Main(String[] args) 
        { 

double num; 

num = 1.35; 

Console.WriteLine ("num=" + num); 
         } 
} 

} 
 

  :   היא הוראת הצהרה ומשמעותה ;double numההוראה  

  ___  ___________מוש במשתנה בשם בתכנית יעשה שי

  ______________________________________שמתאים ל  

namespace Variables15 
{ 
class Program 
  { 
      static void Main(String[] args) 
        { 

char tav1 , tav2; 

tav1 = 't'; 

tav2 = '+'; 

Console.WriteLine ("tav1=" + tav1); 

Console.WriteLine ("tav2=" + tav2); 
         } 
} 

} 
 

 char  שם המשתנה  : הצהרה על משתנה מטיפוס תו •

 . שם המשתנה = 'תו כלשהו ' :השמה למשתנה מטיפוס תו •

 בתוך 't'היא הצבת הערך ______________________________ משמעות ההוראה , למשל

 . tavמשתנה בשם 
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  ' חלק א– 16משימה 

 ? של הפעולה הבאהמה יהיה הפלט  •

________________________  

________________________ 

פיתחו מחלקה חדשה והקלידו בה את  •

 .הפעולה

 הריצו ורישמו את הפלט, שימרו •

__________________________  

__________________________  

 

  
 ' חלק ב– 16משימה 

אם נשנה את הפעולה מה יהיה הפלט  •

 ? הראשית כך שתתקבל הפעולה הבאה

________________________ 

________________________ 

 .פעולה הראשיתשנו את ה •

 .שימרו את המחלקה •

   .      המעיד שיש בעיהמופיע הסימן 

  
  

  
  

 ' חלק ג– 16משימה 

תתקבל כך ש שנו את הפעולה הראשית •

 ) (int)הוסיפו ( הפעולה הבאה

 הריצו ורישמו את הפלט, שימרו •

__________________________  

__________________________  

  
  
  

namespace Variables16 
{ 
class Program 
  { 
      static void Main(String[] args) 
        { 

int numInt = 15; 

double numDouble; 

numDouble = numInt; 

Console.WriteLine ("numInt=" + numInt); 

Console.WriteLine ("numDouble=" + numDouble);
         } 
} 

} 

namespace Variables16 
{ 
class Program 
  { 
      static void Main(String[] args) 
        { 

int numInt; 
double numDouble; 
numDouble = 9.6; 
numInt = numDouble; 
Console.WriteLine ("numInt=" + numInt); 
Console.WriteLine ("numDouble=" + numDouble);

         } 
} 

} 

namespace Variables16 
{ 
class Program 
  { 
      static void Main(String[] args) 
        { 

int numInt; 

double numDouble; 

numDouble = 9.6; 

numInt = (int)numDouble; 
Console.WriteLine ("numInt=" + numInt); 

Console.WriteLine ("numDouble=" + numDouble);
         } 
} 

} 
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  ' חלק א– 17משימה 

 ? של הפעולה הבאהמה יהיה הפלט  •

________________________ 

________________________ 

 .פיתחו מחלקה חדשה והקלידו בה את הפעולה •

 הריצו ורישמו את הפלט, שימרו •

__________________________  

__________________________  

  
  
  
  

 ' חלק ב– 17משימה 

אם נשנה את הפעולה הראשית מה יהיה הפלט  •

 ? כך שתתקבל הפעולה הבאה

________________________ 

________________________  

 .שנו את הפעולה הראשית •

 .שימרו את המחלקה •

  !יש בעיה בתכנית      המעיד כי מופיע הסימן 

 

  
  

namespace Variables17 
{ 
class Program 
  { 
      static void Main(String[] args) 
        { 

int num; 

char ch; 

ch = 'c'; 

num = ch; 

Console.WriteLine ("num=" + num); 

Console.WriteLine ("ch=" + ch); 
         } 
} 

} 

namespace Variables17 
{ 
class Program 
  { 
      static void Main(String[] args) 
        { 

int num; 

char ch; 

num = 99; 
ch = num; 
Console.WriteLine ("num=" + num); 

Console.WriteLine ("ch=" + ch); 
         } 
} 

} 

ערך של משתנה מטיפוס מספר שלם , (double)אפשר להציב במשתנה מטיפוס מספר ממשי  

(int) .אחרי הנקודה העשרונית________________ יתווסף למספר הממשי  , במקרה כזה. 

, )double(ערך של משתנה מטיפוס מספר ממשי , (int)להציב במשתנה מטיפוס מספר שלם כדי  

 ______________________________, ___למשל.  לפני הערך להצבה(int)צריך לרשום 

 . ממירים את המספר הממשי להיות מספר שלםו כי אנ(Casting)המרה :      רישום כזה נקרא

 .של המספר הממשי_____________ ספר השלם יקבל את החלק המ, כאשר מתבצעת המרה 
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 ' חלק ג– 17משימה 

 הפעולה כך שתתקבלשנו את הפעולה הראשית  •

  )(char)הוסיפו  (הבאה

 הריצו ורישמו את הפלט, שימרו •

________________________  

________________________ 

 
 
 

namespace Variables17 
{ 
class Program 
  { 
      static void Main(String[] args) 
        { 

int num; 

char ch; 

num = 99; 

ch = (char) num; 

Console.WriteLine ("num=" + num); 

Console.WriteLine ("ch=" + ch); 
         } 
} 

} 

 )  nterchangeInformation I  code fortandardSmerican A= ASCII(  קוד אסקי

כולל (תכנות יודעת לטפל בתווים שונים האולם שפת ). 1 - ו0( לקרוא רק ספרות בינאריות "יודע"המחשב 

  ?  איך הדבר מתבצע–) ספרות שונות

 מיוצג באמצעות הרצף 'A'למשל התו . במחשב באמצעות רצף של ספרות בינאריות" מיוצג"כל תו 

קוד : ות שמייצג כל תו נקרארצף הספר. 01000010 מיוצג באמצעות הרצף  'B' ואילו התו01000001

  . של התו המדובר(ASCII)אסקי 

המייצג את  (01000001הקוד , כך למשל. מתורגמים המספרים הבינאריים למספרים עשרוניים, לנוחיותנו

ובאותו אופן הקוד . 65 הוא המספר Aנאמר כי הקוד האסקי של התו , לכן. 65מתורגם למספר ) Aהתו 

  .98 הוא bוהקוד האסקי של התו , 97 הוא aהקוד האסקי של התו , 66  הוא המספרBהאסקי של התו 

  
מו בחלק כ ((char)ערך של משתנה מטיפוס תו , (int)כאשר מציבים במשתנה מטיפוס מספר שלם  

  .של התו שנמצא במשתנה התווי___________________ הערך שנכנס למשתנה השלם הוא , )'א

 .________________________ערך של משתנה מטיפוס , תואי אפשר להציב במשתנה מטיפוס  

אפשר להציב במשתנה מטיפוס תו את התו שהקוד  ;ch = (char) num: למשל, המרהבאמצעות , אבל

 ._____________________________________קי שלו נמצא במשתנה מטיפוס סהא
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  קלט: משתנים
  )שקולטות ערכים מהמשתמש(כתיבת תכניות אינטראקטיביות 

 18משימה 

מחלקה פיתחו מחלקה חדשה והקלידו בה את ה •

 .הבאה

  . והריצו את המחלקה, שימרו •

:  ההודעהמופיעה פלט-קלטבחלון , הרצהבעת ה •

enter int number ביצוע נעצרהו. 

פלט והקישו על -עימדו עם העכבר בחלון הקלט

שלם הקלידו מספר , כעת. שמאליההמקש 

  .Enter והקלידו כרצונכם

  .פעולהביצוע הפעולה יימשך ויופיע הפלט של ה

  

ביצוע הפעולה  ו enter int number דעה  ההומופיעה גם הפעם.  פעם נוספתפעולההריצו את ה •

 . שתקישו מספר נעצר עד

  ______________________________________ ____פלטהקלידו מספר אחר ובדקו מה ה

. ____________ המנתון קלוט : משמעותה. הוראת קלטהיא  )Console.ReadLine( ההוראה 

 ).כמו מילה(י המחשב הוא מטיפוס מחרוזת "הנתון שנקלט ע

   ולכן נשתמש בפעולה שממירה את הנתון מטיפוס מחרוזתמספר שלם      אבל אנחנו רצינו לקלוט 

  . ם      לטיפוס מספר של

 int.Parseההמרה נעשית בעזרת        

  :וההוראה השלמה תהיה
int.Parse(Console.ReadLine())  

  :במקרה שנרצה לקלוט מספר ממשי ההוראה תראה כך

double.Parse(Console.ReadLine())  

 מטיפוס היא קליטת נתון  ;num= int.Parse(Console.ReadLine())משמעות הביטוי  

 . ________________במשתנה ) לאחר המרה( השמתו או הצבתוו_______________ 

  

    int.Parse(Console.ReadLine()) ט  לפני כל הוראת קל
  . צפים ממנוחשוב להודיע למשתמש לאיזה מידע מ

  Console.WriteLineפלט הודעה זו נעשית באמצעות הוראת ה

namespace FirstIOProg 
{ 
class Program 
  { 
      static void Main(String[] args) 
        { 
 int num; 

 Console.WriteLine ("enter int number"); 

 num = int.Parse(Console.ReadLine()); 
 Console.WriteLine ("num = " + num); 
         } 
} 

} 
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  19משימה 
קודם את המספר השני שקלטה  תציג פעולהה. שני מספריםמהמשתמש  שקולטת פעולהכתבו  •

  . מלוות בהודעות מתאימותההדפסות תהיינה. ואחריו את המספר הראשון

  .הפעולה מצפה בכדי להודיע לאיזה מידע )הדפסה(פלט זכרו להשתמש בהוראת , לפני כל הוראת קלט

 .פיתחו מחלקה חדשה והקלידו בה את הפעולה •

 .ובדקו שהודפסו ההדפסות המתאימותהריצו , שימרו •

  
  20משימה 

. המלבן ואת היקפושל שטח ה את תציג פעולהה . שקולטת אורך ורוחב של מלבןפעולהכתבו  •

  .ההדפסות תהיינה מלוות בהודעות מתאימות

 .פיתחו מחלקה חדשה והקלידו בה את הפעולה •

 .ובדקו שהודפסו ההדפסות המתאימותהריצו , שימרו •

  
  21משימה 

ההדפסה . את המספר הממוצע ומציגה מחשבת ,ממשיים שקולטת ארבעה מספרים פעולהכתבו  •

 .ימהתהייה מלווה בהודעה מתא

 מספר ( Doubleלקליטת נתון מטיפוס  תשמש double.Parse(Console.ReadLine())     ההוראה

  ).ממשי

 .פיתחו מחלקה חדשה והקלידו בה את הפעולה •

 .ובדקו שהודפסו ההדפסות המתאימותהריצו , שימרו •

  
  22משימה 

 ותציג תחשב עולהפה .ואת שער הדולר,  שקולטת מחיר של כרטיס טיסה ליפן בדולריםפעולהכתבו  •

  .ההדפסות תהיינה מלוות בהודעות מתאימות. את מחיר הכרטיס בשקלים

 .פיתחו מחלקה חדשה והקלידו בה את הפעולה •

 .ובדקו שהודפסו ההדפסות המתאימותהריצו , שימרו •
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  23משימה 
  :גיא קיבל את המשימה הבאה

שמורים התחליף את הערכים  פעולהלאחר מכן ה, b - וaתקלוט ערכים לשני משתנים  שפעולהכתוב 

  . את הערכים החדשיםותציג משתניםהבשני 

  ,55 המספר נקלט bמשתנה ל ו4 המספר נקלט aמשתנה לאם , למשל

  .4 יכיל את המספר b והמשתנה 55 יכיל את המספר aהמשתנה , לאחר ההחלפהאז 

  : כךפעולהגיא הציע לכתוב את ה
  

פיתחו מחלקה חדשה והקלידו בה את  •

 .הפעולה

 ? פלטמה ה. הריצוושימרו  •

_________________________  

_________________________ 

_________________________  

_________________________ 

מדוע לא הצליח גיא לפתור את  •

  ?המשימה

_________________________

_________________________

_________________________

_________________________  

  .הדרושהצע המשימה ו כך שתבפעולהתקנו את ה •

  . הפלט הרצויהריצו ובדקו שהודפס, שימרו •

  
  24משימה 

  ):  3  2  1 ספרותנקלטו ה, בדוגמה( באופן הבא ן אות ותדפיסספרות 3 שתקלוט פעולהכתבו  •

1 
 2 
    3 
       1  2   
             123 

 .להפיתחו מחלקה חדשה והקלידו בה את הפעו •

  . הפלט הרצויהריצו ובדקו שהודפס, שימרו •

namespace Change 
{ 
class Program 
  { 
      static void Main(String[] args) 
        { 
       int a,b; 

  Console.WriteLine ("enter first number"); 

 a= int.Parse(Console.ReadLine());    
  Console.WriteLine ("enter second number"); 

  b= int.Parse(Console.ReadLine());  

       Console.WriteLine ("a = " + a); 

  Console.WriteLine ("b = " + b); 
  a = b; 
  b = a; 
  Console.WriteLine ("a = " + a); 
  Console.WriteLine ("b = " + b); 
         } 
} 

} 
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  ' חלק א– 25משימה 
הפרש : " ערך זה נקרא. מהאיבר הקודם לובערך קבוע היא סדרה בה כל איבר גדול חשבוניתה סדר

 ..…  19   16   13   10   7  :למשל בסדרה הבאה". הסדרה

  . 3הפרש הסדרה הוא  ו7האיבר הראשון הוא 

 את תציג פעולהה.  הסדרההפרשואת  חשבונית יבר ראשון בסדרהרך של אתקלוט ע שפעולהכתבו  •

ההדפסות תהיינה מלוות בהודעות . בסדרההרביעי של האיבר והשלישי  איבר של הכיםערה

  .מתאימות

 .פיתחו מחלקה חדשה והקלידו בה את הפעולה •

  . הפלט הרצויהריצו ובדקו שהודפס, שימרו •

  

  ' חלק ב– 25משימה 

ים ונ את הסכום של ארבעת האיברים הראש גםשתציגכך את ההוראות הדרושות  ולההוסיפו לפע •

  (7+10+13+16) 46 תציגהפעולה , שבסעיף הקודםעבור הדוגמה , למשל. סדרהשל ה

  . הפלט הרצויהריצו ובדקו שהודפס, שימרו •
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   בסיסיותפעולות מתמטיות
  26משימה 

פועלות על   /    *-+  הפעולות המתמטיות 

 .ריםשני מספ

 
פיתחו מחלקה חדשה והקלידו בה את  •

 . הבאהמחלקהה
 

 .הריצוו שימרו •

  

 

הטיפוסים של את מספר פעמים שנו  •

, שימרו. ת הקלטושל הורא והמשתנים

 : הריצו והשלימו,הדרו

namespace CheckMath 
{ 
class Program 
  { 
      static void Main(String[] args) 
        { 
       int a,b; 
 Console.WriteLine ("enter two numbers"); 

  a= int.Parse(Console.ReadLine());  

  b= int.Parse(Console.ReadLine()); 
       int result = a+b; 
 Console.WriteLine ("a = " + a); 
 Console.WriteLine ("b = " + b); 
 Console.WriteLine ("result="+result); 
         } 
} 

} 

 :אם לפחות אחד מהערכים הוא מטיפוס מספר ממשי,   /   *-  +  בפעולות המתמטיות  

  ._________________________________________התוצאה היא מטיפוס . א  

  ______________מופיע , אם מציבים את התוצאה במשתנה מטיפוס מספר שלם. ב  

________________________________________________________. 

התוצאה היא מטיפוס , אם שני הערכים הם מטיפוס מספר שלם,    *-+    בפעולות המתמטיות  

_________________________________. 

  , /בפעולה המתמטית  

ומציבים את התוצאה במשתנה מטיפוס , אם שני הערכים הם מטיפוס מספר שלם. א

 ._________________________________________יוכנס למשתנה , מספר שלם

ומציבים את התוצאה במשתנה מטיפוס , אם שני הערכים הם מטיפוס מספר שלם. ב

  .___________________________________יוכנס למשתנה הממשי , מספר ממשי

  שלמים שני מספרים שקולטת  עולההיא פ /, לכן      

  .של תוצאת החילוק__________ _________ החלק ומחזירה את      
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   27משימה 

הפועלת על שני פעולה מתמטית נוספת 

  .  %הפעולההיא מספרים 

ל מספרים ענבדוק תחילה את הפעולה 

  .שלמים

 . הבאההפעולההקלידו את  •

  

, בכל הרצה.  פעמיםמספרהריצו ושימרו  •

והסיקו שלמים כרצונכם הקלידו מספרים 

  .%הפעולה מסקנות לגבי 

  
  

  
  

  
  28משימה 

למשל . סדר ספרות הפוך את המספר בומציגמספר תלת ספרתי לפניכם שלד של אלגוריתם הקולט 

  532 האלגוריתם יציג כפלט 235עבור הקלט 

 num -מספר והשם אותו בקלוט 

  n1 -   והשם בnum % 10  חשב את 

    num -השם ב   ו  num / 10חשב את   

    n2 -והשם ב   num % 10חשב את   

  n3 -והשם ב_________________   חשב את    

  n1*100+n2*10+n3הצג כפלט את 
  

  :השלימו •

  .קלטשל המספר הנ_____________ _______ שמורה ספרת ה n1במשתנה 

  .של המספר הנקלט_____________ _______ שמורה ספרת ה n2במשתנה 

  .של המספר הנקלט_____________ _______ שמורה ספרת ה n3במשתנה 

  .השלימו את האלגוריתם •

  #Cפעולה בשפת הפכו את האלגוריתם ל •

  .פלט המתאיםהריצו ובידקו שהודפסו ה, שימרו, הקלידו •

namespace CheckPercent 
{ 
class Program 
  { 
      static void Main(String[] args) 
        { 
  int a, b; 

      Console.WriteLine ("enter two numbers"); 

  a= int.Parse(Console.ReadLine());  

  b= int.Parse(Console.ReadLine()); 
       int result = a%b; 
 Console.WriteLine ("a = " + a); 
 Console.WriteLine ("b = " + b); 
 Console.WriteLine ("result="+result); 
         } 
} 

} 

  ______________________מחזירה את  היא, שלמיםשני מספרים קולטת  % כאשר הפעולה

__________________________________________________________________ 
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  29משימה 
מספר המטבעות הקטן ביותר בעזרתו  את ותציג ) ₪מספר שלם ב( כום כסףס שתקלוט פעולהכתבו 

 578 למשל עבור הקלט . ₪ 1ו  ,  5₪,  10₪ כאשר המטבעות הן של ניתן להציג סכום כסף זה

  . 1₪ מטבעות של 3 ₪           5 מטבעות של 1 ₪           10 מטבעות של 57  : תציגהתכנית 

  :שימותמ-לתתאפשר להעזר בחלוקה הבאה 

  .קליטת סכום כסף

  .חישוב של סכום הכסף הנותר. 2     .ח" ש10חישוב מספר מטבעות של . 1

  .חישוב של סכום הכסף הנותר. 4  .ח" ש5חישוב של מספר מטבעות של . 3

  .הדפסת הפלט המבוקש. 6  .ח" ש1חישוב של מספר מטבעות של . 5
 

  .פלט המתאיםהריצו ובדקו שהודפס ה, שימרו, הקלידו •

  
  30משימה 

. יום בשבוע ומספר הימים שנותרו עד ליום ההולדת של המשתמש:  הקולטת שני ערכיםפעולהכתבו 

  .  את מספר היום בו יחול יום ההולדתתציג פעולהה

  ). מייצג יום ראשון וכן הלאה1,  מייצג שבת0. ( 0-6היום יסומן באמצעות מספר בתחום 

  . 2 מספר ול ביוםחלדת יהו תודיע כי יום הפעולהה,  ימים8  ונותרו עוד1 יום מספר :למשל עבור הקלט

  .4  מספרול ביוםחודיע כי יום ההולדת ית פעולה ימים ה11 ונותרו עוד 0ועבור הקלט יום 
  

  .פלט המתאים הידקו שהודפסובהריצו , שימרו, הקלידו •

  

  31משימה 
 כאשר % כעת מה מבצעת הפעולה נבדוק

  .יםמפעילים אותה על מספרים ממשי

  ,לשם כך

 .הקלידו את הפעולה הבאה •

, בכל הרצה.  פעמיםמספרהריצו שימרו ו •

והסיקו מסקנות כרצונכם הקלידו מספרים 

  .%הפעולה לגבי 

namespace CheckPercent 
{ 
class Program 
  { 
      static void Main(String[] args) 
        { 
  Console.WriteLine ("enter two numbers"); 

  a= double.Parse(Console.ReadLine()); 

  b= double.Parse(Console.ReadLine()); 

       double result = a%b; 
 Console.WriteLine ("a = " + a); 
 Console.WriteLine ("b = " + b); 
 Console.WriteLine ("result="+result); 
         } 
} 

} 

 ,ממשייםשני מספרים קולטת   %כאשר הפעולה

  __________________מחזירה את היא 

______________________________ 

______________________________ 
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 קבועים
  נתונים שערכם לא משתנה במהלך התכנית

    ' חלק א-  32משימה 

 : הבאהפעולההקלידו את ה •
 

  

 

 .את המחלקההריצו שימרו ו •

  וס כרצונכםהקלידו רדי, כשתתבקשו

  ובדקו מה הודפס

___________________________ 

  
  

  
  ' חלק ב– 32משימה 

 : את השורה המודגשתפעולההוסיפו ל •
 

  

  

 .שימרו •

  .מופיע הסימן המעיד על בעיה

 _____________נסו להסביר מדוע  •

_________________________ 

  
  

  

  
  

  
  

  
  ' חלק ג– 32משימה 

  _______________________________? קבועים בשפת התכנותנסו לשער מדוע אנחנו זקוקים ל

______________________________________________________________________  

namespace CheckFinal 
{ 
class Program 
  { 
      static void Main(String[] args) 
        { 
  const double PI=3.14; 
  double radius , area; 

  Console.WriteLine ("enter radius"); 

        radius=double.Parse(Console.ReadLine()); 

  area = PI*radius*radius; 

  Console.WriteLine ("area ="+ area); 
         } 
} 

} 

namespace CheckFinal 
{ 
class Program 
  { 
      static void Main(String[] args) 
        { 
  const double PI=3.14; 

  double radius , area; 

  Console.WriteLine ("enter radius"); 

       radius=double.Parse(Console.ReadLine()); 

  PI=12.7; 
  area = PI*radius*radius; 

  Console.WriteLine ("area ="+ area); 
         } 
} 

} PIהוא קבוע .  

  .כוניתן לשנות את ער________ ____________קבוע הוא נתון ש 

 !אותיות גדולותנהוג לסמן קבועים ב, כדי להבחין בין קבוע למשתנה


