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  (class)מבנה של מחלקה 
  

  Bucket.csהקלידו את המחלקה בקובץ    .1משימה 
 
public class Bucket 
 { 
  private int capacity; 
  private double currentAmount; 
  /// <summary> 
   פעולה הבונה דלי חדש ///  
  /// </summary> 
  /// <param name="capacity"> קיבולת הדלי</param> 
  public Bucket(int capacity) 
  { 
    this.capacity = capacity; 
    this.currentAmount = 0;            
  } 
  /// <summary> 
וקנת את הדליפעולה המר ///    
 /// </summary> 
  public void Empty() 
  { 
    this.currentAmount = 0; 
  } 
   /// <summary> 
 פעולה הבודקת אם הדלי ריק ///  
  /// </summary> 
  /// <returns> אחרת מחזירה שקר, מחזירה אמת אם כן </returns> 
  public bool IsEmpty() 
  { 
     return this.currentAmount == 0; 
  } 
  /// <summary> 
  /// amountToFill   פעולה הממלאת את הדלי בכמות 
המילוי רק נפח הקיבולת,ם כמות הקלט גדולה מקיבולת הדלי א ///   
  /// </summary> 
  /// <param name="amountToFill">  <param/>  להוספהכמות
  public void Fill(double amountToFill) 
  { 
    if (this.capacity < this.currentAmount + amountToFill) 
        this.currentAmount = this.capacity; 
    else 
       this.currentAmount += amountToFill; 
   } 
  /// <summary> 
 פעולה המאחזרת את קיבולת הדלי ///  
  /// </summary> 
/// <returns> ת הדליקיבול </returns> 
 

----------------בעמוד הבא    המחלקה מופיע המשך    --------------- 
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 רותאחא לה ממחלקות וציין שהמחלקה ציבורית וניתן לקרמ.  שם המחלקה

תכונות המחלקה הן התכונות שיהיו לכל העצמים מטיפוס 
לכל עצם שיוגדר מטיפוס , במקרה שלנו. Bucketהמחלקה 
 - וcapacity : יהיו שתי תכונותBucketהמחלקה 

currentAmount , שתיהן מטיפוס_________________.  
   מציינת כי התכונות הן משתנים פנימיים private המילה

  , אי אפשר להשתמש בהן מקבצים אחרים. של קובץ זה
משתמשים בפעולות  -ואם רוצים לדעת את ערכן מקובץ אחר 

  .המאחזרות

  Bucket צם יחיד מטיפוס המחלקהפעולה זו בונה ע   
  .ותנת ערכים לתכונות של העצם הנוכחי אותו היא בונה   ונ

 )המחלקה שם הפעולה תמיד זהה לשם( :החתימה של הפעולה הבונה   

 public  שם המחלקה )  רשימת פרמטרים וטיפוסיהם (    
  

 הנוספות methods)= שיטות (בהמשך מופיעות הפעולות   

 .   Bucketע על עצם מטיפוס וצי  לב

  בחתימה של הפעולהpublic הפעולות מוגדרות עם 

.רות להשתמש בפעולות הללוהמאפשרת גם למחלקות אח

  ,  מהחתימה של הפעולהstaticהשמטת המילה 

 !שפועלת על עצם מציינת כי זו פעולה

   מציינת את העצם הנוכחי  this   המילה 
  עליו מתבצעת הפעולה   

  .   הפעולה  תיעוד
  /// מתקבל אחרי הקשת      

 לפני פעולה כתובה) שלושה אלכסונים  ( 
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 public int GetCapacity() 
  { 
      return this.capacity; 
  } 
  /// <summary> 
 פעולה המאחזרת את הכמות הנוכחית בדלי ///  
  /// </summary> 
  /// <returns> י כמות נוכחית בדל  </returns> 
  public double GetCurrentAmount() 
  { 
     return this.currentAmount; 
 } 
 /// <summary> 
 פעולה המעבירה כמות מקסימלית מהדלי הנוכחי לדלי שהתקבל כפרמטר /// 
  /// </summary> 
 /// <param name="buketInto">הדלי אליו להעביר.</param> 
 public void FourInto(Buket buketInto) 
  { 
    double freespace = buketInto.GetCapacity() –  
                                   buketInto.GetCurrentAmount(); 
      if (this.currentAmount < freespace) 
       { 
         buketInto.Fill(this.currentAmount); 
         this.currentAmount = 0; 
        } 
        else 
         { 
            buketInto.Fill(freespace); 
            this.currentAmount -= freespace; 
         } 
 }      
  /// <summary> 
 פעולה המחזירה את תאור הדלי  ///  
  /// </summary> 
  /// <returns>מחרוזת המתארת את הדלי</returns> 
 public override string ToString() 
   { 
     string st = "The capacity is :" + this.capacity + " \n" + "The current amount is :" + this.currentAmount; 
            return st; 
        } 
    } 

 :כמו בפעולות בהן עסקנו עד כה •

() רושמים סוגריים , במקום רשימת הפרמטרים, הפעולהחתימה של ב, בלת פרמטריםפעולה לא מקכאשר  .1

  ()public double GetCapacityלמשל 

,            ללמש. void: רושמים, הערך המוחזרבמקום , חתימה של הפעולהב, חזירה ערך לא מעולהכאשר פ .2

public void Fill (double amountToFill) 

 :תראה כך,  של פעולה שלא מקבלת פרמטרים ולא מחזירה ערךחתימהה, ולכן .3

public ____________________  הפעולהשם  __________________ 

כדי להקל את ההתמצאות בקובץ  •

נפתח תמיד בפעולות , המחלקה

שמחזירות את הערכים של (המאחזרות 

 ). התכונות של העצם

    , במקרה שלנו

  ____________________ מ

  . ______________ ______-ו

  . לאחריהם יופיעו שאר הפעולות

אחרונה תהיה הפעולה הפעולה ה

ToString שתפקידה 

___________________________. 
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 !  הוא חלק בלתי נפרד מהמחלקההתיעוד: שימו לב •

  

  ' חלק א– 2משימה 
י "יקבעו ע וגם הכמות הנוכחית (capacity) של הדלי קיבולתגם ה כך שולה הבונההפעאת  כעת נשנה •

 .המשתמש בעת יצירת הדלי

לפניכם שלד של הפעולה הבונה 

 . השלימו אותו. החדשה

שנו את הפעולה הבונה בקובץ  •

Bucket.cs 
  

דרות של  נמצאות ההגקובץ זהב.  Bucket הוא קובץ המחלקה Bucket.csהקובץ עימו אנו עובדים 

כדי . ליועעימו וע צ ניתן לבת ואילו פעולוBucketעצם מטיפוס אילו תכונות יש ל, כלומר .Bucket המחלקה
משתמשת במחלקה שמחלקה ובה פעולה ראשית  נכתוב, שביצענו במחלקהשינוי את הלבדוק 

Bucket.   

תקלוט ש תכנית  ראשית פעולה והקלידו בBucketProjectפרויקט  בProgram.cs את הקובץ פיתחו  •

תדפיס את התכונות של  ותיצור עצם מטיפוס דליפעולה ה. של דלי  וכמות נוכחיתקיבולתמהמשתמש 

  ).()ToStringבאמצעות זימון הפעולה (הדלי וערכיהן 

  .הריצו ובידקו שהתקבל הפלט הרצוי,  את המחלקהשימרו •

  
  ' חלק ב– 2משימה 

כמות הו, לא תהייה שליליתתיקלט מהמשתמש ולת ש כך שהקיב קלטמסננותפעולה הראשית הוסיפו ל •

  . של הדלילא תהייה שלילית ותהייה קטנה או שווה לקיבולתשתקלט מהמשתמש הנוכחית 

  .הריצו ובידקו שהתקבל הפלט הרצוי, שימרו •

  private ונה שם התכונה  טיפוס התכ:     הגדרה של תכונה •

  public  שם המחלקה)  רשימת פרמטרים וטיפוסיהם(  :  של הפעולה הבונהחתימה •

 :  של פעולה שאיננה הפעולה הבונהחתימה •

   public   ( רשימת פרמטרים וטיפוסיהם )   הפעולה שם   טיפוס הערך המוחזר 

private  =וכחיניתן לגשת לתכונות רק מקובץ המחלקה הנ. הרשאת גישה פרטית.  

public  =ניתן לגשת לפעולות גם ממחלקות אחרות. הרשאת גישה פומבית.  
 
. thisהיא באמצעות המילה , ההתיחסות לתכונה של העצם עליו מתבצעת הפעולה, בכל הפעולות •

 . מציינת את העצם הנוכחי עליו מתבצעת הפעולהthisהמילה 

public Bucket (double capacity, double currentAmount) 

{ 

   this.capacity = capacity; 

   this.currentAmount = _______________________; 

} 
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  3משימה 
תוספת במידה שה.  מוסיפה לכמות הנוכחית של הדלי את הכמות שמתקבלת כפרמטר Fill הפעולה •

שנו את הפעולה . הפעולה דואגת למלא את הקיבולת בלבד, ות הגדולה מהקיבולת של הדליתגרום לכמ

 של בנוסף לכך שתתמלא רק הקיבולת,  התוספת תגרום לכמות הגדולה מהקיבולת של הדלישאםכך 

  .הודעה מהי הכמות העודפת גם תפלט ,הדלי

 תיצור התכנית. Bucketלקה  את השינוי שבצעתם במחוקיבדש כיתבו את הפקודות ראשית ה בתכנית •

 . שלוקיבולתמלא אותו בכמויות העולות על הנסה לדלי ות

  .הריצו ובידקו שהתקבל הפלט הרצוי, שימרו •

  
  '  חלק א– 4משימה 

 . שממלאת את הדלי בכל הקיבולת שלוFillAll פעולה Bucketהוסיפו למחלקה  •

 .החזיר ערךהפעולה החדשה לא צריכה לקבל אף פרמטר וגם לא צריכה ל: רמז

תפעיל , )תתן לתכונותיו ערכים שיתקבלו מהמשתמש( דלי ורייצשבתכנית הראשית כיתבו את הפקודות  •

 . את התכונות של הדלי ואת ערכיהםתציגו, FillAllאת הפעולה החדשה 

  .הריצו ובידקו שהתקבל הפלט הרצוי, שימרו •

  
  

  '  חלק ב– 4משימה 
, אם הדלי מלא בכמות השווה לקיבולת שלו true זירהמחש isFull פעולה Bucketהוסיפו למחלקה  •

 . אחרתfalseומחזירה 

 .חישבו תחילה האם הפעולה צריכה לקבל ערכים ומדוע

תתן לתכונותיו ערכים  ( דליויצורת. isFull את הפעולה יבדקושבתכנית הראשית כיתבו את הפקודות  •

 את תציג, תוסיף אותם לדלי, וי ערכים למיל3קלוט מהמשתמש ת, לאחר מכן). שיתקבלו מהמשתמש

 . isFullאת הערך המוחזר מהפעולה כן ו, ןערכיההתכונות של הדלי ואת 

 .falseהערך  יוצג וגם true הערך יוצג מספר פעמים כך שגם הריצו •
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  בניית מחלקה
  5 משימה

   וכן התוכניות שמשתמשות בה Bucketהמחלקה 

  . BucketProject של הפרויקט )קבצים( נכתבו כתת מדורים

 ולהשתמש בה (Bucket) דשיוך של כל הקבצים הללו לפרויקט אחד איפשר לנו להגדיר מחלקה בקובץ אח

      . בקבצים האחרים

  . DateProject פרוייקט חדש כעת נפתח 
     File -> New Projectבתפריט הראשי נבחר  

      ,Console Applicationtבחלון שנפתח  נבחר את הסוג  

  DateProject  פרויקט את שמווניתן ל

  . DateProject יופיע כעת הפרויקט החדש )הימניהחלון (בחלון הקבצים שימו לב כי 

  . Date ה את המחלקה החדשה ונגדיר במחלקה חדשהנפתח כעת 

 -בחלון שנפתח בחרו ב. ולחצו על המקש הימני של העכבר , DateProjectעימדו עם העכבר על , פתיחהל

New . שנפתח עכשיו בחרו בבחלון- Class .תנו את השם , תתבקשו לתת שם, כעתDate. )  לפי ההנחיות

  )בתחילת הפרק
  

   .Dateלפניכם הממשק של המחלקה 

   הפעולההחתימה של  תיאור הפעולה

  .  על פי פרמטרים נתוניםDateיוצרת עצם מטיפוס : הפעולה הבונה

  . שלם וחיוביyear, 1-12 מספר שלם month , 1-31 מספר שלם day: הנחה

Date (int day , int month  

          , int year) 

 () int GetYear  .מחזירה את השנה

 () int GetMonth  .מחזירה את החודש

 () int GetDay  .מחזירה את היום

.  ללא שארית4 - אם השנה מתחלקת ב366(מחזירה את מספר הימים בשנה 

  .) אחרת365

int DaysInYear() 

הוא תאריך " מעניין"תאריך .  אחרתfalse -ו, "מעניין" אם התאריך trueמחזירה 

אם היום הוא בן ספרה אחת אז היום שווה גם ,  ובנוסףבו היום שווה לחודש

ואם היום הוא בן שתי ספרות אז היום שווה גם לשתי , לספרה האחרונה של השנה

  ).12.12.1912 , 6.6.2006 ":מעניינים"תאריכים  (הספרות האחרונות של השנה

boolean 

IsInteresting() 

למשל אם . מחזירה את מספר הימים שחלפו מתחילת השנה עד לתאריך הנוכחי

 65=31+28+6:  אז מספר הימים שחלפו הוא6.3.2006התאריך הנוכחי הוא 

  .)28פברואר , 31ינואר (

int DaysPass() 

 ()string ToString  יום / חודש / שנה  :אהתאריך בצורה הבהמחזירה מחרוזת המתארת את 
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  .Dateהשלימו כעת את המחלקה 

 : ותתזכור •

 :  של פעולהחתימה. 1

 public   ( רשימת פרמטרים וטיפוסיהם )   הפעולה שם   טיפוס הערך המוחזר 

 . ( )public int GetYear, למשל     

. thisהיא באמצעות המילה , ולהההתיחסות לתכונה של העצם עליו מתבצעת הפע, בכל הפעולות .2

 . מציינת את העצם הנוכחי עליו מתבצעת הפעולהthisהמילה 

ממשק משום החלק מן התכונות אינ! כונות יש לה אילו תעתדכדי לכתוב את המחלקה צריך ל .3

 . מי שמשתמש במחלקה של לא מעניינוהתכונות הן פרטיות למחלקה והן ש

קובץ המחלקה יתחיל , לכן. day , year , month: תכונות יש שלוש Dateלמחלקה , במקרה שלנו

  :כך

  

  

  

 

  
  

 יםלא מוכרחערכים הפעולה הבונה תמיד דואגת לתת ערך לכל התכונות של העצם הנבנה אבל ה .4

, מעבדה כפי שהוצגה בתחילת הBucketלמשל הפעולה הבונה של המחלקה . שלה חתימהלהופיע ב

  .תת ערכים לשתי התכונות של הדליה להיא דאגקיבלה רק פרמטר אחד ובכל זאת 
  

  ' חלק א– 6משימה 
) DateProjectכחלק מהפרויקט  (programפתחו את הקובץ , כדי לבדוק את תקינות המחלקה שכתבתם

 את התאריך המוחזר  ותציגDateצם מטיפוס יצור עת,  חודש ושנה,יוםשתקלוט מהמשתמש  תכנית כתבוו

  .ToStringמהפעולה 

  .והשנה חיובית 1-12  בתחוםהחודש, 1-31בתחום  מסננת קלט שתדאג כי היום יהיה מחלקההוסיפו ל

  .הריצו ובידקו שהתקבל הפלט הרצוי •
  

  ' חלק ב– 6משימה 
 את תציג וDateבדוק את כל הפעולות של המחלקה את ההוראות הדרושות כך שתפעולה הראשית הוסיפו ל

  . ידן-הערכים המוחזרים על

 .הפלט הרצויהריצו ובידקו שהתקבל  •

public class Date { 
 
    // The attributes of the class 
    private int day; 
    private int month; 
    private int year; 
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  7משימה 
" מעניינים" תושבי הבניין ותודיע כמה מהתאריכים הם 20שתקלוט את תאריכי ימי ההולדת של  פעולהכתבו 

 עבור כל תאריך ותפעיל עליו Date  מטיפוס תיצור עצםהפעולה .Dateבהתאם להגדרה בממשק המחלקה 

  .את הפעולה המתאימה

  :שימו לב

  

  
  8משימה 

.  עבור כל אחד מהתאריכיםDateעצם מטיפוס שקולטת נתונים של תאריכים ויוצרת  ראשית פעולהכתבו 

קליטת הנתונים תפסק כאשר סך הימים . לכל תאריך תסכם את הימים שעברו מתחילת השנה עד הפעולה

 תדפיס את מספר הימים המדויק הפעולה.  או יותר400שעברו מתחילת השנה עבור כל התאריכים יהיה 

  . כל התאריכים ביחדשעברו עבור 

 12.12.2006: תאריך שלישי, 20.4.2002: ך שנייתאר, 1.3.2000: תאריך ראשון: עבור הקלט, למשל

קליטת הנתונים תפסק לאחר קליטת התאריך השלישי כיוון שסך הימים שעברו מתחילת השנה עבור שלושת 

  .400 -התאריכים הוא יותר מ

ם אחת  יותר מפעמחלקה מתבצעת ב;d1=new Date (day, month , year) כאשר ההוראה

 כעל משתנה d1אין צורך להכריז יותר מפעם אחת על , )כאשר היא רשומה בתוך לולאה, למשל(

 יתקל יותר מפעם אחת מחלקה שביצוע האין צורךכלומר , Dateשתהיה בו הפניה לעצם מטיפוס 

בדיוק כמו שלא   (;Date d1= new Date (day, month , year) או בהוראה ;Date d1: בהוראה

  , ולכן ). ;int sum=sum+countבתוך לולאה  נכתוב 

 ;Date d1 רישמולפני הלולאה  ,כלומר! פעולההצהירו על המשתנה רק פעם אחת בתחילת ה
 ;d1=new Date (day, month, year) :ובעת יצירת העצם רישמו

 Dateהמחלקה ע של יצירת מופ == Date מטיפוס יצירת עצם
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   ' חלק א– 9משימה 
  .  1988בשנת נולדו ב "י כיתה יכל תלמיד

. לכל תלמיד כמה ימים יחלפו מתחילת השנה עד ליום ההולדת שלושמודיעה  תכניתלפניכם שלד של 

לסיום , 1ר פכל התלמידים שנולדו בחודש מסשל לידה  היוםליד את קלהמשתמש ה תבקש מהתכנית

את   יקלידהמשתמש

התהליך יחזור ו, 0המספר 

  .ם הנותריםיעבור החודש

  התכניתו את השלימ •

הריצו , שימרו, הקלידו •

ובדקו שהתקבל הפלט 

 .המבוקש

מדוע הפעולה  •

GetValidDay היא בעלת 

 הרשאת גישה

 _______? ___פרטית

__________________ 

  

  

namespace DateProject 
{ 
class Program  

{ 

    static void Main(string[] args) 

    {  
           int _________________ , _______________________; 

            int __________________________; 

            Date birthday; 
            for (month = 1; _____________<13; _____________ ++) 

           { 

               //  month קליטת יום ההולדת הראשון בחודש 

               day = GetValidDay(month); 

               while (day != 0)  //  month תאריכים הנוספים בחודש ה וטיפול בקליט, אשוןטיפול בתאריך הר     

              { 

           birthday = new Date (day,month,1988); 
       pass = birthday.DaysPass(); 
           Console.WriteLine ("birthday is "+ pass+" days after year start"); 

                  day = GetValidDay(month); 

               }  // end while 

           }  // end for 

}              // end main 

    private static int GetValidDay (int month) 

    { 

        int day; 

        do 

        {          

            Console.WriteLine ("enter day for month "+ month + "  or 0 for end ");

            day = int.Parse(Console.ReadLine()); 

         } while (day <0 ___________ day >31); 

        return day; 
     } 
} 

ות שפגשנו במחלקכמו 

גם במחלקה , עד עכשיו

,  לעצםשיש בה הפניות

ניתן להגדיר מספר 

הרשאות  בעלות פעולות

   . שונותהגיש

 , במקרה הנוכחי

 Birthdayהמחלקה 

: פעולות_____ מכילה 

main בעלת הרשאת 

 -גישה פומבית ו

_____________ ___

בעלת הרשאת גישה 

_______________.  
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  'ב חלק – 9משימה 
ת הפניה אליו צב והDateמטיפוס  דואגת ליצירת עצם ;birthday= new Date (day,month,1988)ההוראה 

מספר הפעמים שההוראה מתבצעת הוא כמספר , הפעולבעת ביצוע ה. birthdayה במשתנ

 לאחר יצירת. ) תלמידכלעבור  Date יוצרת עצם מטיפוס מחלקהה (___________________________

,  בהתאם לערך המוחזרpass מעדכנת את ,DaysPass  עליו את הפעולהמפעילה  מחלקהה,  עצםכל

העצם שיווצר עבור התלמיד (מקבל הפניה לעצם אחר  birthdayוהמשתנה  pass את הערך של מציגה

  ! שלא ניתן לגשת אליהם, נוצרים מספר רב של עצמים, לכן). הבא

ערכים של בכל פעם כך שיכיל  ותעדכן אותו Date כך שתיצור רק עצם אחד מטיפוס מחלקהנשנה כעת את ה

  .תלמיד אחרהתכונות עבור 

  :  שדואגות לעדכן את התכונות של העצם הנוכחי שלוש פעולותDateנוסיף למחלקה , ראשית

   הפעולההחתימה של  תיאור הפעולה

  . הפעולה מעדכנת את היום בהתאם לפרמטר הנתון
  1-31הערך של הפרמטר הוא מספר שלם : הנחה

void SetDay (int newDay) 

. הפעולה מעדכנת את החודש בהתאם לפרמטר הנתון
  1-12מטר הוא מספר שלם הערך של הפר: הנחה

void SetMonth (int newMonth) 

  . הפעולה מעדכנת את השנה בהתאם לפרמטר הנתון
   וחיוביהערך של הפרמטר הוא מספר שלם: הנחה

void SetYear (int newYear) 

  

 setDayהשלימו את השלד של הפעולה  •

  
בו  והוסיפו Date.cs מחלקהקובץ כנסו ליה •

 :שות החדאת שלוש הפעולות

         SetDay , SetMonth , SetYear  

  
  ' חלק ג– 9משימה 

 . יוגדר רק פעם אחתDateכך שהעצם '  מסעיף אמחלקהשנו כעת את ה

  :רמזים

ובמהלך  , ;birthday=Date(0,0,1988):  למשל כך, נשתמש בופשר להתחיל ביצירת עצם שלאא .1

  .לעדכן את העצם באמצעות הפעולות החדשות, הפעולה

   ;(___________) birthday.SetMonth:  תהיה כךSetMonthשל הפעולה ) זימון(לה הפע .2

 .הריצו ובדקו שהתקבל הפלט המבוקש, מחלקהשימרו את ה •

public void SetDay (int newDay) 

{ 

   this.____________ = _________________ ;

} 

  . מחזירה את הערך של התכונה עבור העצם הנוכחי  getתכונה  ההוראה

 בהן גדירנ, לכן. נרצה לאפשר למשתמש לשנות את הערכים של התכונות,  המחלקות שנכתובברוב

  .העצםאחת מהתכונות של  עבור כל setאת ההוראה 
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   ' חלק א– 10משימה 
והנתונים הועברו כפרמטרים ,  שלא מגדירה עצמיםמחלקהנעשתה ב, קליטת הנתונים מהמשתמש, עד עכשיו

  .  אפשר גם לקלוט נתונים מהמשתמש בפעולה הבונה עצמה-אבל. המתאימהלפעולה הבונה של המחלקה 

החודש והשנה יתקבלו באמצעות , היום: בפעולה החדשה. חדשה פעולה בונה Date כעת למחלקה נוסיף •

 . הוראת קלט מהמשתמש

. לפניכם שלד של הפעולה הבונה החדשה

 . השלימו אותו
 

הקלידו את הפעולה החדשה בקובץ  •

  .Dateהמחלקה 

שכבר אל תמחקו את הפעולה הבונה 
 !מחלקהקיימת ב

  
 

  ' חלק ב– 10משימה 
, כדי לבדוק את הפעולה הבונה החדשה •

תיצור עצם מטיפוס שראשית   והקלידו בה פעולהDateProjectפיתחו מחלקה חדשה בתוך הפרויקט 

Date באמצעות זימון הפעולה ( ותדפיס את התכונות שלו ואת ערכיהןtoString().(  יצירת העצם תהיה 

 . הבאמצעות הפעולה הבונה החדש

  ;()new Date : הפעלה של הפעולה הבונה החדשה: רמז

  .הריצו ובידקו שהתקבל הפלט המבוקש, שימרו •

public Date () 

{ 

    

 Console.WriteLine ("enter day"); 

   this.day = int.Parse(Console.ReadLine()); 

  Console.WriteLine ("________________________");

   this.month = int.Parse(Console.ReadLine()); 

 Console.WriteLine ("enter year"); 

   this.year = ____________________________; 

} 

. ביניהן הוא ברשימת הפרמטריםההבדל . שתי פעולות בונות מכילה כעת Dateהמחלקה , למעשה

והפעולה הבונה החדשה לא מקבלת , פרמטרים_____________ הפעולה הבונה הישנה קיבלה 

  .אף פרמטר

  אווה מאפשרת להגדיר מספר פעולות בעלות אותו שם בתנאי שהן שונות זו מזו ברשימת 'ג

הגדרנו , במקרה שלנו. או בטיפוסים שלהם/ השינוי יכול להתבטא במספר הפרמטרים ו. הפרמטרים

. _______________ ______________ב שתי פעולות בונות ששונות זו מזו Dateבמחלקה 

יבצע את הפעולה המתאימה לרשימת הפרמטרים ) הקומפיילר(בעת הזימון של הפעולה המהדר 

 . שתסופק לו

ההוראות אפשר להשתמש בכל , Bucket או המחלקה Dateבמחלקה שמגדירה עצם כמו המחלקה 

  .ניתן גם לקלוט בה נתונים מהמשתמש, לכן. #Cהמוכרות בשפת 
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  ' חלק א– 11משימה 
 שתקבל מספר טבעי ותדאג לקלוט מהמשתמש מספר GetValidNum  פעולהDateנוסיף כעת למחלקה 

אם הפעולה תקבל את , למשל. הפעולה תחזיר את המספר הנקלט. מספר שקיבלה לבין ה1בתחום שבין 

  . ותחזיר את הערך הנקלט12 לבין 1היא תדאג לקלוט מהמשתמש מספר בתחום שבין , 12הערך 
  

  .השלימו אותו. GetValidNumלפניכם שלד של הפעולה  •

private int GetValidNum (int num) 
{ 
   
 int answer; 

     do 

     {          
           Console.WriteLine ("enter number between 1 to "+ num); 

           answer = = int.Parse(Console.ReadLine()); 

      } while (answer <1 __________   answer >_____________); 

     return answer; 
 } 

  .Dateקובץ המחלקה לאת הפעולה החדשה וסיפו ה •

 . כך שתשתמש בפעולה החדשה()Dateשנו את הפעולה הבונה  •

 .'ב10הריצו פעם נוספת את המחלקה שכתבתם במשימה ,  תקינהDateשהמחלקה וודא כדי ל •

 .הקלידו גם נתונים שגויים, כשתתבקשו להקליד נתונים

 __________________ ? __private היא בעלת הרשאת גישה פרטית GetValidNumמדוע הפעולה  •

_______________________________________________________________________

_______________________________________________________________________ 

  

  ' חלק ב– 11משימה 
  . כך שתשתמש בפעולה הבונה החדשה8שנו את משימה  •

 עבור כל אחד Dateשל תאריכים ויוצרת עצם מטיפוס כתוב פעולה ראשית שקולטת נתונים ל: המשימה

קליטת הנתונים תפסק כאשר סך . הפעולה תסכם את הימים שעברו מתחילת השנה עד לכל תאריך. מהתאריכים

הפעולה תדפיס את מספר הימים המדויק .  או יותר400הימים שעברו מתחילת השנה עבור כל התאריכים יהיה 

 . דשעברו עבור כל התאריכים ביח

 .הריצו ובידקו שהתקבל הפלט המבוקש, שימרו •

ת  פעולות עזר בעלות הרשאאפשר להגדיר, )Dateכמו המחלקה (גם במחלקה שמגדירה עצם 

  .תוך המחלקה בה הן מוגדרותמ שניתן להשתמש בהן רק (private)ה פרטית גיש

כמו כל הפעולות האחרות במחלקה 

Date , גם הפעולהGetValidDay 

לא פועלת על עצם מסוים ולכן 

 . בחתימה שלהstaticרושמים 
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  12משימה 
הקלידו את  DateProjectבפרויקט 

קודמת את התכנית (.התכנית הבאה

  )אפשר לסמן כהערה

  :הריצו והשלימו, שימרו

שימו לב שהפעם משתמשים בפעולה (

  .)הבונה הראשונה

. המחלקה כוללת שתי פעולות •

ופעולה _____________ פעולה 

   .Testמשנית 

 מקבלת כפרמטר testהפעולה  •

הפניה לעצם מטיפוס 

________ _____________   

  
  

  

הפעולות שכתבנו עד עכשיו קיבלו כפרמטרים אקטואליים ערכים של משתנים או נתונים ישירים 

הפרמטר המועבר הוא , במקרה של עצמים. כמו מספרים או תווים) שאינם שמורים בתוך משתנים(

  . הפניה לעצם

  הפעולה מקבלת ממי שמזמן אותה הפניה 
   !עצמועצם לעצם ולא את ה

  )של הפעולה הראשית( d1במשתנה , במקרה שלנו, לכן

  .Dateעצם מטיפוס  לאותו נמצאת הפניה )Testשל הפעולה ( f1ובמשתנה 
ליו א משנה את הערכים של התכונות של העצם שההפניה Testהפעולה כאשר , כתוצאה מכך

 d1היא משנה גם את הערכים של התכונות של העצם שההפניה אליו נמצאת ב ,  f1ב נמצאת 
  !). שהרי מדובר באותו עצם(

  , Testלאחר הפעלת הפעולה , לכן

  שההפניה אליו  Dateהערכים של התכונות של 

  הם הערכים כפי שנקבעו , d1נמצאת ב 

  . ____________________________בפעולה

  
  !חנו מעבירים את ההפניה לעצם ולא את העצם עצמואנ, בהעברת עצם כפרמטר

namespace DateProject 
{ 
class Program  
{ 
    public static void main(String[] args) 
    { 
      Date d1 = new Date (10,9,2006); 
      Console.WriteLine ("before test d1 = " + d1.ToString()); 
      Test (d1); 
      Console.WriteLine ("after test d1 = " + d1.ToString()); 
    } 
    private static void Test (Date f1) 
   { 
     f1.SetDay (12); 
     f1.SetMonth (12); 
     f1.SetYear (2012); 
     Console.WriteLine ("in test f1 = " + f1.ToString()); 
   } 
} 
} 

 d1

f1 

Date 
day month year 

10 9 2006 

 
Date 

day month year 

12 12 2012 

d1

f1 
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  ' חלק א– 13משימה 
  Timeלפניכם ממשק של המחלקה 

  כותרת הפעולה  תיאור הפעולה
 על פי פרמטרים Timeיוצרת עצם מטיפוס : הפעולה הבונה

  0-59שלם   minute , 0-23 שלם hour: ותהנח. נתונים

Time (int hour, int minute ) 

 ()int GetHour  .השעה מחזירה את

 ()int GetMinute  .דקותמחזירה את ה

  . אחרת falseומחזירה,  אם זו שעת מנוחהtrueמחזירה 

  00:30-7:30 , 14:00-15:59: שעת מנוחה

boolean RestTime () 

  . לזמן הנוכחי minutesToAddמוסיפה 

minutesToAdd 60-יכול להיות גדול מ  

void Add (int minutesToAdd) 

  : זמן המדויק בצורה הבאה מחרוזת הכוללת את הירהמחז
שעה:קותד  

String ToString() 

  

  . חלקהכתבו כעת ההוראות למימוש המ, כלומר. Timeממשו את המחלקה 

  הקלדת שם לפרויקט -- <File -- New -- Project.. --  Next(תחילה פרויקט חדש הגדירו . 1  :תותזכור

--  Next > -- Finish( .בשם ה מחלקה חדשהגדירופרויקט החדש בו Time.  

התכונות של המחלקה אינן חלק מהממשק משום שהתכונות הן פרטיות למחלקה והן לא מעניינו . 2

 .אך קובץ המחלקה צריך להתחיל בתיאור התכונות. של מי שמשתמש במחלקה

  
  ' חלק ב– 13משימה 

  .כין הופעה קצרהיניין כל תלמיד שמעו. ת סיוםתלמידי הכיתה מתכננים מסיב

) דקות ושעה( המסיבה ה שלתחלהתקלוט את שעת המחלקה חדשה וכיתבו בה פעולה ראשית שיתחו פ

.  של כל התלמידים)דקותב (קלוט את זמני ההופעותלאחר מכן הפעולה ת. Timeעצם מטיפוס ותיצור עבורה 

  . נוחהשעת מתסתיים בהופעה הפעולה תבדוק האם ה, לאחר קליטת כל זמן כזה

  . או כאשר ייקלט זמן הופעה שיסתיים בשעת מנוחה, 0התהליך יפסק כאשר ייקלט זמן הופעה 

   : mhd, הפעולה ,  קליטת הנתוניםאחרל

  . המסיבהשל סיום הזמן ההתחלה ואת זמן . א

  . את מספר ההופעות שיתקיימו. ב

  . מתאימה הודעהתציג,הפעולה , בשעת מנוחה במידה וההופעה האחרונה תסתיים. ג

 0   8   14   20   12   10  ):משמאל לימין(זמני הופעות  , 23:00: שעת התחלה: קלט: 1דוגמה 

   .הופעות 5   יתקיימו  00:04:    שעת סיום23:00: ת התחלה שע:הפלט

 15   22   25   15   12  ):משמאל לימין(זמני הופעות  , 23:10: שעת התחלה: קלט: 2דוגמה 

סתיים ת נההאחרוהופעה ה. הופעות 5   יתקיימו 00:39:    שעת סיום23:10: להת התחעש: הפלט

  .בשעת מנוחה
  

   .הריצו ובדקו שהתקבל הפלט המבוקש, שימרו •


