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@ Play 2048 With Al X

» C @ localhosts58la9

score:

HEE

| Hint from Steve & Zoe |

[ LetSteveplay |

( Goal ]

Rush Hour ]

Use the arrow keys

to move the tiles.
Tiles with the same
number, merge into one.

Add them to reach 2048!
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Upload an image file with the file dialog or by
dropping the image here. Only one image at a
fime is supported.

Choose an image

No Tumor Found




'Play’ Wnoaa 7y yInT'7 7311 .NYd 0INAI0 [ATa En 11990 e scrollbar-n Nk T W
NPT TR TN

3 python - m] *

{Karacke)Gim... | Play oK

selected timeframe: 01:41-01:46

Use scrolbar to select tmeframe: € >

T20mA YT TP AN0W B3 AT PTING YO W 1IN'TO TIK 03 2%n 'Play’ unod u axn?

B pythen — ] *®

(Karaks)Gim... Pause oK

selected umeframe: 01:41-01:95 Detected genre: rock

Use scrollbar to select tmeframe: € »

79X MW




niNon 0'7'n "IT'n

NI MW

NN NRNINN TN e
D' D'720 MR TN °
n7Nn TN e

DY'Y NI NDWN



129 70N NV

'D'NAN D'TIRIN TNR DX 727" gnwn qio 7w ni7

QNI NIax INX N 1oon 73 1K) 1 A TN N DIoN DX
.0.5 A Tipan ,17'na 0rnon Pnwnn DX

.0 N TN, 7090 DI0N DX
:(NQN 91X NN'WAN 7V NNINK 1Qyna 1vapistate) NN'WOQ NINTNRY W 0T o

grade (state) = grade (next_state) * gama -

0.9-7 0.8 a x1n 770 012 D L'o100 NN NITA 7W pROnn DX Qpwnn TN 10N XIN gama
.0N9-19'N DN XN, (1T Nrn% 17'ox 715' = Anr niax oY)



NINITN TI7 DY L,]DI0ON NX¥) 12 PNYn 70N DIXRINN L7wn? 707 knam

:gama =0.9 11y

PNYN1 NI7 Yo0n | [IURY NIY Y NI7 "WYY NIy

pox A TN AT T T
(0]
wonen O T L F 1oL
111111171

Tipn | 0.531441 0.59049 0.6561

PNYna ni7 1oon 'V NI 'wmnn ni? W'Y ni?

pox[E 1o T 11 T 10
wnnen O ROl 1 ool
EREemElERE

X
TIM 0.729 0.81 0.9
[IN¥1 NI7
,[2107
72j7' NIN
TI7 [IURD
[310 X

wnnwn O nn.
1

TIj




NN

2'NIN NN e
.D'PNYN NN97 0N) D' TN7N °

Uin'y |27 T'N' NN Y winn 2 - Al 7Y pnann 0717 NI NNIo ¢
.N'2'D71 N1aN N ,N20IN DY)

NVYIIQ D"YTN DNXRN DR} °
.N9'YNN NIDTA — 0'9011 D'NIN'S7 D'ZNWNAN D71VN NKX7? TWONN °
ULLAL  ins — 011N »

DX DA — DN'IIN DY NIRXIN N7' T2 7Y QpImy N1an 1YoNnN °
JI'M"yan NN D' accuracy = 0.99

D'WII9 X71 DNWIXND D' TN °



MIN0OM

DO'YITNN DAY —WTN DOINN °
ON7 1AYNn NN O'RINNED'NIISN D' T'N7N D) e
.D'N'V7 MANNN DY [1I7'n 17y »



1Y T 7Y

.10 NNNIN NIDYN N917NN

TM7N%1 N7 NIYR — Nadn TIn'? Noin

217'W — napon

'O NIYAI9M NAN 7'V — MY+ |17 + 177 nLaIN
JININ VAW IR NU'0NAMIIN — NT'OX7 DN DO NNNS — NIy
'Y NZ719YIA N1 NNTY 0Ny 1109119



	שקופית 1: שימוש ברשתות נוירונים ובינה מלאכותית
	שקופית 2: ארבע בשורה – למידה מתוך חיזוקים
	שקופית 3: ארבע בשורה – למידה מתוך חיזוקים
	שקופית 4: מבואות פייתון תמע למידת מכונה
	שקופית 5: Reinforcement Learning
	שקופית 6: מבוא למדעי הנתונים
	שקופית 7: למידת מכונה
	שקופית 8: רשת נוירונים
	שקופית 9: גרפיקה וUI
	שקופית 10: מיני פרוייקט
	שקופית 11: הרחבות
	שקופית 12: שימוש ברשת נוירונים ואלגוריתם גנטי כדי להזיז את הנחש ולנצח את המשתמש. 
	שקופית 13: עריכת הבעות פנים 
	שקופית 14
	שקופית 15: משחקי AI עם אנימציות 
	שקופית 16: משחקי קופסא
	שקופית 17: פאזלים
	שקופית 18: יישומי זיהוי
	שקופית 19: יישומי יצירה
	שקופית 20: יישומי חיזוי
	שקופית 21: שיטת מונטה קרלו
	שקופית 22
	שקופית 23: יתרונות
	שקופית 24: חסרונות
	שקופית 25: כיצד נולד הרעיון

