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ChatGPT (and Other Generative AI Applications) as a Disruptive Technology for Computer Science 
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היא חדשנות המשנה את האופן בו אנו מבצעים פעילויות אותן היינו רגילים לבצע באופן   טכנולוגיה משבשת
חדשים ומעוצבים מחדש שווקים  , נפתחים  תעשיות, משתנות  אימוצה של טכנולוגיה משבשתבעקבות    ;מסויים

, מכוניות ספינות)שהחליפו את ה רכבות (דוגמאות מפורסמות של טכנולוגיות משבשות הן    תהליכים עסקיים.
שוק  את  לחלוטין  ושינו  המסורתיות  המצלמות  את  (שהחליפו  דיגיטליות  מצלמות  הסוסים),  את  (שהחליפו 
הצילום), טלפונים חכמים (שהחליפו את הטלפונים בעלי הלחצנים) ולמידה מקוונת (המאיימת על ההוראה  

) חברות  האלה,  הדוגמאות  בכל  בקמפוסים).  מיקוד  שלא  )  organizationsהמסורתית  את  לשנות  השכילו 
 –נעלמו. חברת קודאק מהווה דוגמא טובה בהקשר לשוק המצלמות וחברת נוקיה   פעילותן, פשוט (כמעט)

חברות נוטות להתעלם מטכנולוגיות משבשות (שאמורות במקרה של טלפונים חכמים. תופעה מעניינת היא ש
 .innovator’s dilemmaלהחליף את הטכנולוגיה הנוכחית שלהן). תופעה זו מכונה למעשה 

 מן הוא המשבש.ו, יישחילופיןל;  מעצם הופעתןטכנולוגיות משבשות אינן משבשות  כמו כן, חשוב לשים לב כי  
  העולם.טכנולוגיות רבות שהיה להן פוטנציאל להיות טכנולוגיות משבשות פשוט נעלמו לפני שהשפיעו על 

.  הטענה המוצגת כאן היא כי בינה מלאכותית יוצרת מהווה טכנולוגיה משבשת עבור הוראת מדעי המחשב
 במצב כזה ניצבות בפני התחום הוראת מדעי המחשב שתי אפשרויות:

המחשב  תסיתפ .א מדעי  הוראת  עבור  כהזדמנות  היוצרת  המלאכותית  לנקוט   הבינה  ובהתאם 
 בפעילויות הבאות:

I. אמוץ של יישומי בינה מלאכותית יוצרת להוראת מדעי המחשב; 
II. בהוראת מדעי המחשביישומי בינה מלאכותית יוצרת  שילוב; 
III.  בהוראת המתמקדות  המחשב  מדעי  הוראת  עבור  חדשות  למידה  סביבות  יצירת 

,  (Skills) ),כישוריםKnowledgeידע ( - KSA -כישורים ויכולות של התחום (לפי מודל ה
 );  ראו בנספח למאמר זה – )Abilitiesנטיות/יכולות (

 , ובהתאם לנהוג באופן הבא:התעלמות מהבינה המלאכותית היוצרת .ב
I. ;הצמדות לדרכי ההוראה הנוכחיות הנהוגות בהוראת מדעי המחשב 
II.  ראו מודל  בהוראת ידעהמשך מיקוד)KSA (בנספח ; 
III.   ופכת צורת הוראה הקבלת העובדה שהמשך הוראת מדעי המחשב באופן המקובל היום

 . רלוונטיתזו ללא 

יוצרת סביר להניח שקהילת הוראת מדעי המחשב תאמץ את התפיסה הראשונה ותשלב   בינה מלאכותית 
המחשב מדעי  יתן  בהוראת  כזה  שילוב  יותר.  גדול  וכישורים  להוראת    משקל  מאשר  יכולות  בעיות  לפתרון 

https://cacm.acm.org/blogs/blog-cacm/276446-chatgpt-and-other-generative-ai-applications-as-a-disruptive-technology-for-computer-science-education-obsolescence-or-reinvention/fulltext
https://cacm.acm.org/blogs/blog-cacm/276446-chatgpt-and-other-generative-ai-applications-as-a-disruptive-technology-for-computer-science-education-obsolescence-or-reinvention/fulltext
https://protect.checkpoint.com/v2/___https:/en.wikipedia.org/wiki/The_Innovator%27s_Dilemma___.YzJlOnRlY2huaW9uOmM6bzo0NjM1OGEzMzAzZjdhYjBiODY4OGQzNjk2MzNhYmNmODo2OjViNWY6YWZmNDBlOWI5MzRjNWQ5NzZiZjVhZjYyMDcwZDE4NDNmN2EwNzcwNGQ4NzczMzY3ZDcxMTM4MzE2YTE1MDdkYzpwOlQ
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טכנייםהוראת  ל טכניות  פרטים  בינה  ומיומנויות  של  מהיישומים  אחד  באמצעות  ללמוד  יהיה  ניתן  אותם   ,
 מלאכותית יוצרת. 

למד את  כך למשל, יהיה צורך ל  לפיכך, יהיה צורך לשנות גם את דרכי ההוראה וההערכה במדעי המחשב.  
המשוב כפי שצויין לעיל,    .הגשתן  ולשפר תוכניות מחשב שכתבו טרם  ChatGPT  -התלמידים לקבל משוב מ

, ובודאי, מפורט יותר  מעבר להיבטים טכנייםמיישום של בינה מלאכותית יוצרת כולל הבטים רבים  מתקבל  ה
שילובה של בינה מלאכותית  עקבות  בביתר פירוט,  .  מכל משוב שמורה יכול.ה לתת לכיתת תלמידים.ות שלמה 

 סביר להניח כי:יוצרת בהוראת מדעי המחשב, 

 ה;רמת ההפשטה של הוראת ולמידת המקצוע מדעי המחשב תעל  .א
ו את חוויות ההוראה והלמידה למעניינות יותר הן כהפשל מדעי המחשב ילמידה  ההוראה וה תהליכי   .ב

 ;עבור המורים.ות והן עבור התלמידים.ות
(ראו פירוט במאמר "תובנות מורים למדעי   תיושמנה בהוראת מדעי המחשב  שיטות הוראה חדשות .ג

 );  13" בעמוד הוראת מדעי המחשבהמחשב ביחס לשילוב בינה מלאכותית יוצרת ב
תלמידים ותלמידות עם מגוון כישורים (לאו גם  היות ותגדל  מדעי המחשב  ולמידת  השונות בהוראת   .ד

 שתלב בלמידת המקצוע.  יוכלו לה דווקט טכניים)

כך שתתמקדנה בביטויים של    המשימות עליהן מתבקשים תלמידים.ות לענות יהיה צורך לשנותגם את סוג  
ידע ולא בהפגנת  ויכולות  יהיה לבקש מיישום הבינה המלאכותית לפתור  כישורים  ניתן  משימת  . כך למשל, 

 ו: תכנות

התוכנית עובדת   האם    נכון? קריא? יעיל?הקוד  : האם  שייצר היישום  התוכניתלנתח עם התלמידים את   •
   לכל קלט?

הבדלים  לנתח את  ישום הבינה המלאכותית עם פתרון שהתלמידים כתבו ושהוצע ע"י  להשוות את הפתרון   •
 ; ואת המקור להבדלן הפתרונות בי

  הפתרון שהציע היישום. את שפר ל •

 

מודל   מדעי    –  KSA  –  Knowledge, Skills, Abilitiesנספח:  ולמידת  בהוראת  וביטויו 
 המחשב בעידון הבינה המלאכותית היוצרת 

הנדרשים במקצועות שונים.   )abilities) ויכולות (skills), כישורים (knowledgeמתייחס לידע (  KSAמודל  
 יוצרת. המלאכותית הבינה  ההוראת ולמידת מדעי המחשב בעידן ביטויו של המודל בבנספח זה יוצג בקצרה  

.  ChatGPTכלים כמו    מהלך שיח עםיכולים להלמד ב פיתוח תוכנה  ו  במדעי המחשב  בסיסיים  מושגים:  ידע •
התפקיד החשוב של משוב המחשב בתהליך לאור    כלים אלה מתאימים במיוחד להוראת מדעי המחשב

בעיות ו  פתרון  ספק,  בתהליכי  בכלל  ללא  בפרט.  תוכנה  מיישומים  המשוב  פיתוח  בינה  המתקבל  של 
רגילות  תוכנה  סביבות פיתוח  תהליך פיתוח בלמשוב המתקבל ב  פיםנוס  יםמוסיף מימדמלאכותית יוצרת  

)IDEs( . 
הקשרים.  :  כישורים • במגוון  מיישומן  משמעותי  תרגול  באמצעות  לרכוש  שניתן  מיומנויות  הם  כישורים 

העיקרי   המחשבהכישור  במדעי  יסוד  בקורסי  הוא פתרון  הנלמד  נוספים,  כישורים רבים  , אליו קשורים 
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ויישומי בינה מלאכותית אחרים יכולים לתמוך ברכישת   ChatGPTללא ספק,  .  תכנותבעיות באמצעות  
 כישור זה.  

תכנות אחד הכישורים הקשורים לפיתוח תוכנה, שיישומי בינה מלאכותית יכולים לתמוך בלמידתם, הוא  
בעת שיח עם יישום בינה ישור זה היות וכשפר  יכולה ל). בינה מלאכותית יוצרת  pair programmingבזוג (

דומה   באופןעל הלומדים להסביר את רצונם לגורם נוסף (יישום הבינה המלאכותית)  מלאכותית יוצרת  
  יהם לתקשר עם בן/בת הזוג שלהם.ן בעת פיתוח תוכנה בתכנות בזוג. ללזה שע

ושעבור   מבעל.ת המקצוע  תדורשות מומחיות מיוחדה  מיומנויותכולל    KSA  -של מודל ה   : מרכיב זהיכולות •
 נציין:   מדעי המחשבבהקשר ל . משמעותי (כנדרש מכישורים) מעבר לתרגולנדרש ן למידת
o   ,למשל כמו  תוכנה  בפיתוח  ישירות  הקשורות  תוכניותיכולות  של   program(  הבנה 

comprehensionפיתוח אלגוריתמיםו ,), הערכת זמני פיתוח; 
o וניהול   , שיתוף פעולה בצוות,יכולות הכרוכות בתקשורת בין אנשים כמו למשל, מתן וקבלת משוב

 פרוייקטי תוכנה.  

 


